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ACIKLAMALAR

KOD 214700088

ALAN Mobilya ve ic Mekan Tasarim

DAL/MESLEK Mobilya ve ic Mekin Ressamlig

MODULUN ADI Banyo Tasarim

MODULUN TANIMI | B&NYO Pplani gizimi, plana uygun banyo gizimi, cephe
gortinisleri ¢izimi, banyo net resimleri, kesit ve detay
resimleri, resimlerin Ol¢iilendirilmesi, desen ve
golgelendirilmesi ile ilgili bilgilerin kazandirildigi bir
Ogrenme materyalidir.

SURE 40/32 (+40/32 tekrar/pekistirme uygulamasi siiresi)

ON KOSUL

YETERLIK Banyo tasarimi yapmak
Genel Amag
Gerekli ortam sagladiginda diizgiin, 6lgiisiinde, kurallara
uygun olarak banyo mobilyalari ¢izimi yapabileceksiniz.

e 2 Amaglar
s (DDLU UM S 1. Bilgisayarda ii¢ boyutlu kuralina uygun banyo plani ve
cephe goriintigleri ¢izimi yapabileceksiniz.
2. Bilgisayarda ii¢ boyutlu kuralina uygun banyo ¢izimi
yapabileceksiniz.

e Ortam: Bilgisayar laboratuvar ortami

ORI (LA W Donanim: CAD c¢izim programlari

DONANIMLARI )
Modiil icinde yer alan her Ogrenme faaliyetinden sonra
verilen 6lgme araclari ile kendinizi degerlendireceksiniz.

OLCME VE Ogretmen modiil sonunda 6lgme arac1 (coktan se¢meli test,

DEGERLENDIRME dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)

kullanarak modiil uygulamalar ile kazandiginiz bilgi ve
becerileri dlgerek sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Mobilya ve I¢ Mekan Tasarim alami estetik degerleriyle, yasadigimiz ve ¢alistiginz
mekanlarin sicak, sevimli ve renkli bir ortam haline gelmesini saglar. Sanat1 ve teknigi bir
araya getirerek farkli tasarimdaki tiriinleri ortaya cikarir.

Bu modiille banyo mobilyalarinin 6lgekli yerlesim planlarini, cephe goriiniislerini, net
resimlerini cizebilecek; olgiilendirme, desen ve golgelendirmelerini yapabileceksiniz. Net
resim tlizerinde kesit ve detaylar1 gosterebilecek, oOlgekli kesit ve detay resimlerini
cizebilecek, kesitleri tarayabileceksiniz. Bu islemleri eksiksiz olarak tamamladiginizda
banyo mobilya ¢izimleri hakkinda yeterli bilgi ve becerileri kazanmis olacaksiniz.

Isletmeler, iiretime gegcmeden 6nce AR-GE ekipleriyle tasarim yapar, proje ekipleriyle
iiriinlin resim tiizerinde hatasiz olarak planlanmasina, c¢izilmesine ve iiretim asamasinda
sikint1 yasanmamasina énem verir.

Bu agamada siirekli gelisen ¢izim tekniklerini ve programlarini takip etmeniz, bilgi ve
becerilerinizi giincellemeniz, alaninizda uygulamaniz gerekmektedir.

Modiilii tamamladiginizda mobilya ve i¢ mekan tasarimi sektoriiniin ihtiyaci olan
nitelikli insan giiclinii karsilayan bir birey olmanin yaninda iilkenize, ailenize ve kendinize
faydali olma mutlulugunu ve sevincini yasayacaksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Bu 6grenme faaliyetinin sonunda, bilgisayarda ti¢ boyutlu, kuralina uygun banyo
plan1 ve cephe goriiniisleri ¢izimi yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Evinizde ve c¢evrenizdeki banyo mobilyalarini inceleyerek ozellik ve
farkliliklarini not aliniz.

> Satis magazalarini dolasarak farkli alanlar i¢in tasarlanmig banyo mobilyalarini
inceleyiniz. Ozellik ve farkliliklarmi not aliniz.

> Edindiginiz bilgi ve izlenimleri sinifta akadaslarinizla tartisiniz.

1. BANYO PLANI VE CEPHE
GORUNUSLERININ Cizimi
Biitlin mekanlarda oldugu gibi banyodaki olgiilerde disiiniilecek en 6nemli unsur,
insandir. Insanin banyoda, ergonomik ve kullanim kolayligi bakimindan rahat ettirilmesi
gerekir. Fonksiyonlar: belirlenen bir banyo tasariminda, banyo mobilyalarinin konumu,

dolaplar arasindaki mesafe, tezgah alt1 ve tezgah tistii dolaplara kolay ulagabilme ve uygun
goriis alan1 olusturma gibi durumlar, yagaminiza istediginiz konforu getirmektedir.

o
e Y

Resim 1.1: Baﬁyo tasarimi
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Banyo tasarimi yapilmadan once kullanicilarin ne tiir esyalar kullandigi, kiiltiirel
diizeyi, evdeki kisi sayisi, ¢ocuk sayis1 ve hangi renklerden hoslandiklar1 gibi verilerin
ogrenilmesi daha uygun bir tasarima firsat verecektir.

Banyo tasarimina baslamadan once belirlenen bu bilgiler 1s1ginda insami sikmayacak
ve ferahlik verecek bir mekan diizenlenmelidir.

1.1. Banyo Planimin Cizimi

Cizime, 1/50 6l¢egindeki 6rnek mimari projenin banyo bolimiini 1/10 veya 1/20
Olceginde biiylitiilmis olarak ¢izmekle baglanir.

Cizim ekranindaki standart ara¢ cubuklarini niteligine gore kaldirabilir ya da
ekleyebiliriz. Bu arag ¢ubuklarini, ekranin istedigimiz tarafina tutup stirikleme yontemi ile
tastyabiliriz.

CAD programi Tiirkce meniiye sahiptir. Kullanicilarin anlayacagi bir dil
kullanilmigtir. Mouse (fare) imlecini komutlarin tizerine getirdigimizde isimleri otamatik
olarak ekrana ¢ikmaktadir. Istenildiginde dil seceneklerinden ingilizce ya da baska bir dile
meniiler rahatlikla ¢evrilebilmektedir.

Line (¢izgi) komutu tiklanir. Binanin duvarlar1 20 cm kalinliginda g¢izilir. Planin giris
tarafi 270 cm, banyo boyu 380 cm ve tavan yiiksekligi de 260 cm olarak dis duvarlar ¢izilir.

Cizim 1.1: Banyo plami dis duvar ¢izimi
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Girig duvarindan 25 cm olarak ige dogru hol duvari ¢izilir. Yatak odasi tarafina 25
cm’lik iki duvar ilave edilerek planin dis duvarla i¢ duvarin birlestigi yerlerdeki ¢izgilerin
Trim (kirpma) komutu ile gerekli yerleri diizeltilir ve banyo plami duvarlari ¢izilmis olur.

Cizim 1.2: Banyo plani duvar ¢izimi

Yap1 elemanlarindan olan banyo kapisi ve penceresi Line (¢izgi) komutu ile uygun
yerlere ¢izilir.

> Arc (yay): Komutu ile kapilarin agilis yonlerini belli etmek igin birer yay
cizeriz. Boylece yap1 elemanlarini da plana ¢izmis oluruz.

Cizim 1.3: Banyo plami kap1 ve pencere ¢izimi

5



> Mtext (metin): Komutu tiklanir. Banyo planinda odalarin ve birimlerin
yerlerini belli etmek i¢in oda isimleri yazilir. Fare ile metnin yazilacagi yer
secilir. Cikan metin kutusuna BANYO yazilir ve tahoma yaz sitili segilir ve
Tamam’a tiklanir.

NYC

Cizim 1,4: Banyo planm1 metin yazim

Bu islem diger odalar i¢inde tekrarlanir ve banyo planina odalarinin isimleri yazilmig
olur.

YATAK BANYC
ODAST

Cizim 1.5: Banyo plam birimlerin gosterilmesi
6
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Banyo plani ¢iziminde diger yap1 elemanlarinin da yerlestirilmesi gerekir. Tasarimda
dus kabini, havlu askiligi, koridor lambalari, alafranga tuvalet ve tuvalet kagitligi Line
(cizgi) komutu ile ¢izilerek yapisal 6zellikleri tamamlanmis olur.

YATAK BANYQ
ODASI

HOL
Cizim 1.6: Banyo plani

1.2. Plana Uygun Banyo Yerlesiminin Tasarlanmasi

Kullanicilardan elde edilen verilere uygun olarak banyo tasarlanir. Tasarlama
esnasinda modiil sisteminden faydalanmak gerekir. Binalarin konumlarma gére modiil ve
demonte tasarimlar tagimada kolayliklar saglamaktadir.

CAD nbhilgisayar programlariyla bir tasarim yapilirken modiil tanimlama, cephe
gortiniisleri, plan goriinisleri, perspektif goriintisleri ve kaplama (render) kalitesi gibi
ozellikleri iyi olmalidir. CAD ¢izim programlari, mobilya tasarlama ve kullaniglilik
agisindan ve zengin tasarim 6zelliklerinden dolay1 giiniimiizde 6ne ¢ikmaktadir.

Planda, yerlestirme yapmadan Once yapacagimiz tasarimm kara kalem caligmasi
yapilmalidir. Tasarimi ii¢ boyutlu modiiler sistem olarak ayr1 bir sayfada ya da ayni sayfanin
bos yerinde yapilmalidir.

Cizimlerin farkli bir isimle kaydedilmesi farkli ¢izimlerde isimizi kolaylastiracaktir.
Save as (Farkli kaydet) komutuna tiklanir ve ¢izime yeni isim verilerek klavyeden enter
tusne basilir. Boylece ¢izimimizi farkli kaydetmis oluruz. Farkli ¢izimlerde tekrar dosya
isminde ¢izim ekranina getirilmesi saglanir ve gerekli yerleri kopyala yapistir 6zelligi ile
alinarak ¢izimlerimizde bize kolayliklar saglar (Cizim 1.7).



Rotade 3d (3b ¢evir): Komutu tiklanir. Cevrilecek olan nesne fare yardim ile
secilir. Cevirme ekseni sorulur. Y ekseni olarak segilir. Y ekseninin baglangi¢
noktas1 sorulur ve fare ile resmin iist sol kosesi secilir. Ka¢ derece aci ile
cevrilecegi sorulur. Komut satirmma -90 yazilir ve klavyeden enter tusuna
tiklanarak 3B ¢evirme islemi tamamlanmis olur. Bu sekilde modiillerin {ist
gortiniileri ¢izilmis olur (Cizim 1.8).

[\H

Cizim 1.7: Banyo modiilleri

C

Cizim 1.8: Banyo modiilleri iist goriiniis



Yan boy dolab1 183x45x30 cm oOlgiilerindeki dolabi {ist goriiniisii planda sol koseye
gelecek sekilde End poind (u¢ nokta) yakalama komutu agik olacak sekilde Move (tasima)
komutuna tiklanarak dolap tasiyacagimiz ug¢ noktadan segilerek planda sol koseye
yerlestirilir.

i
i

YATAK BANYG
ODASI

HOL
Cizim 1.9: Banyonun tasarlanmasi

Bu dolabin yanina 90x25x22 cm’lik bir banyo {ist dolabini tasima komutu ile segerek
fare yardimu ile planda sol kose dolab1 yanina yerlestirilir.

°

YATAK BANY(
ODAST

HOL
Cizim 1.10: Banyonun tasarlanmasi
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Duvari tam ortalayacak sekilde 210x115x55 cm’lik banyo alt dolabi tagima komutu ile
secilerek fare yardimu ile plana yerlestirilir.

®
o ®

YATAK BANYC
ODAST

[-]

HOL
Cizim 1.11: Banyonun tasarlanmasi

Yan boy dolab1 183x45x30 cm olgiilerindeki dolabin {ist goriiniisii planda sag koseye
gelecek sekilde tasima komutu ile segilerek fare yardimu ile plana sag koseye yerlestirilir.

YATAK BANYG

O

HOL
Cizim 1.12: Banyonun tasarlanmasi
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Bu dolabin yanina 90x25x22 ¢m’lik bir banyo iist dolab1 tasima komutu ile segilerek
fare yardimi1 ile planda sag kose dolabi yanina yerlestirilir. Boylece banyo tasarimi

tamamlanmis olur.
RN @)Y

(N

YATAK BANYC
ODASI

/
e
|

HOL

Cizim 1.13: Banyonun tasarlanmasi
1.3. Banyo Plam Uzerinden Cephe Gériiniislerinin Cizimi

Banyo planmin gizilmesinden ve oOlgiilendirilmesinden sonra gerekli olan en uygun
ozellikleri yansitmasi ic¢in cephe goriiniis Yyerleri mutlaka plan {izerinde belirlenip
isaretlenmelidir. Plan 1/10, 1/20 vb. 6lgeklerde ¢izilmis olabilir.

> Line (¢izgi): Komutu se¢ilmeden Once Properdies (¢izgi tipleri) arag
c¢ubugundan ¢izgi ¢esidini, ¢izgi kalinligim ve ¢izgi rengini ayarlariz. Cizgi
komutunu tiklariz ve antrenin dort duvarimi da gorebilecek uygun yerlere cephe
goriiniis ¢izgileri ¢izeriz. Yon belirtmek i¢in yine ¢izgi komutu yardimu ile igi

11



bos ok cizilir. Cephelere birer harf verilerek dort cephenin de ismi belirlenmis
olur.

Mtext (metin) komutu ile verilen harfler plan tizerinde uygun yerlere yazilir.
Cephe goriiniisleri A-A’, B-B’, C-C’, D-D’ olarak asagidaki gibi belirlenir. Banyonun

dort cephesinin de ¢izilmesi gerekmektedir. Cephe goriiniislerinde plana bagh kalinarak
duvar ve mobilyalar ¢izilmelidir.

c D
gAY
ey ).
©
YATAK BANYC
ODAST
B B
S|
\".
\
—
c' D

HOL

Cizim 1.14: Plan iizerinde cephe goriiniislerinin yerlerinin ¢izilmesi

Line (¢izgi) komutu ile banyonun olgiilerine baglh kalhnarak 1/20 Olgeginde
kiigiiltiilerek cephe goriiniisleri ¢izilir. Cephe goriiniisleri, banyo planm {ist goriiniisiinden
bakilan cephe yoniinde Rotade 3d (3b ¢evir) komutu ile istenilen eksen etrafinda gevrilerek

12



(gerekli cephe goriinisleri) cizilir. Layer (katman) komutu tiklanarak gorilmesi istenmeyen
duvar elemanlarinin gizlenmesi gerekmektedir. Islem bittiginde tekrar aktif hale getirilir.

Cizim 1.15: A-A’ cephe goriiniisii

Cizim 1.16: B-B’ cephe goriiniisii
13
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Cizim 1.17: C-C’ cephe goriiniisii

i
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o
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Cizim 1.18: D-D’ cephe goriiniisii
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1.4. Cephe Goriiniislerinin Olciilendirilmesi

Olgiilendirmedeki 6l¢ii oklar1 ve rakamlar ¢ok kiiciik veya ¢ok biiyiikk olmamali,
rakamlar okunakli, 6lcii oklar1 uygun biiyiikliikte olmalidir. Olgii oklarinin {istiine ve ortasina
Olciiler, sagdan bakildiginda okunacak sekilde yazilir.

CAD olgiilendirme komutlarinda yatay, dikey ve otomatik 6l¢ii komutlart mevcuttur.
Yiikseklik olgiileri cephe gorliniisiin sagina, genislik Olgiileri de cephe goriiniigiin altina
gelecek sekilde olmalidir. Gerekli goriildiigii takdirde diger taraflara da 6l¢iilendirme yapilir.

Continue dimension (siirekli 6lgiilendirme) komutuna tiklanir. Programda Endpoint
(ug¢ nokta) yakalama komutunun acik olmasi gereklidir. Istenilen yerden fare yardimm ile
noktalardan tutulur. Olg¢ii ¢gizgilerinin yerleri belirlenir. Olgii cizgisi, gdsterecegimiz yone
dogru siiriiklenmek sureti ile olgiilendirme islemi tamamlanmis olur. Tiim cephelerde bu
ozellik kullanilarak istenilen yerlerden dl¢iilendirme yapilir.

-

1

Cizim 1.19: A-A’ cephe goriiniisii 6l¢iilendirmesi
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Cizim 1.20: B-B’ cephe goriiniisii 6l¢iilendirmesi
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o

140

1" s CELA l 144

Cizim 1.21: C-C’ cephe goriiniisii 6l¢iilendirmesi
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Cizim 1.22: D-D’ cephe goriiniisii 6l¢iilendirmesi
1.5. Desen ve Renklendirme

Cizimi yapilmis, Ol¢iilendirilmesi tamamlanmis cephelerin son halini verebilmek ve
resmin daha gerg¢ek¢i gorlinmesini saglamak amaciyla mutlaka doku-desen c¢aligmasi
yapilmasi ve renklendirilmesi gerekmektedir. Bunun igin ¢izilen banyo tasariminin ahsap
yiizeyleri i¢in imalatta kullanilacak malzemenin cinsine en uygun desen ve doku uygulamasi
yapilarak ¢izim tamamlanir.

Cephe goriiniislerine istenilen desen ve renk ayarlar1 yapabilmek i¢cin CAD
programinin  Render (kaplama) ayarlari meniisiinden degisiklik yapilarak son hali
verilmektedir. Cizim ekraninda duvar rengi ve malzemesi degistirilebilir. Mobilyalarin tiim
modiilleri i¢in piyasadaki tiim firmalarin kullandig1 renk ve desenli malzemeler mevcuttur.
Alt, tst, pano ve boy dolaplarin govdeleri (ayarlardan) krem, kapaklart da kirmizi desen ve
renginde olusturulur.

Kaplama ayarlar1 yardimi ile her gévde ve kapak igin farkli desen ve renk ayarlamasi
yapilarak istenilen tasarim olusturulur. Bu sekilde desen ve renklendirme yapilmis olur.

17



Cizim 1.23: A-A’ cephe goriiniisii desen ve renklendirilmesi

Cizim 1.24: B-B’ cephe goriiniisii desen ve renklendirilmesi
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Cizim 1.25: C-C’ cephe goriiniisii desen ve renklendirilmesi
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Cizim 1.26: D-D’ cephe goriiniisii desen ve renklendirilmesi
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> Perspektif goriiniisiinde desen ve renklendirme

Cephe goriiniislerinin uygun olan yerinden kose ya da merkezi perspektif goriintiisii
elde edilmektedir. Kaplama ayarlarinda malzeme, 1s1k, kaplama ve ayarlar secenekleri
bulunmaktadir. CAD programi ekranindan tavana 151k yerlestirilir.

o Lights (s1k): Komut tiklanir. Cikan meniiden Spotlight (spot 1s1k)
ayarlarindan sahneye ii¢ tane spot 151k yerlestirilir. Ayarlarinda spot 15181n
ismi, siddeti, i¢ ve dis koni ayarlar1 ile spotun yeri ve yansitilacagi yerin
belirlenmesi gerekir.

o Distant light (uzak 1s1k): Komut tiklanir. Uzak 1s1k ismi siddeti ayarlanir
ve sahneye yerlestirilir.

o Point light (nokta isik): Komut tiklanir ve ismi, siddeti ve yeri
belirlenerek sahneye yerlestirilir.

. Aydinlatma elemanlari: Komut tiklanir. Cikan meniiden Panel segilir ve
“Yerlestir” tiklanir. Diger islemler ayni yapilir ve yiiksekligi 0 yazilir ve
fare ile plana yerlestirilir.

Zemine ve duvarlara seramik désemek i¢in kaplama ayarlarindan Materials (malzeme)
komutundan uygun desen ve renkteki seramik se¢ilir ve “Tamam” tiklanir.

Cizim 1.27: Spot, panel ve seramik goriintiisii
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> Kaplama ayarlari: Komut tiklanir. Ayarlardan aydinlatma diigmesi tiklanir, bu
1siklarin yonii ve siddeti belirlenir. Kaplamanin kirik ¢izgi yumusatma, 1sik
demeti giin 15181 yansima ve uzak 1s1k ayarlar1 yapilir.

> Layer (katman): Sakla komutu ile kose perspektifi i¢in gerekmeyen,
goriinmesini istemedigimiz duvarlar segilerek goriinmez hale getirilir. Bu
sekilde oda i¢i gortintiilenerek kose perspektif goriintiisii elde edilmis olur.
Daha sonra tekrar Sakla komutu aktif edilerek duvarlar goriiniir hale getirilir.

Gerekli ayarlamalar yapildiktan sonra Uygula diigmesi tiklanir ve ¢ikilir.

Cizim 1.28: Kose perspektif goriintiisii

o Perspektif goriintii: Komut tiklanir. Cizim 1.28deki goriintii elde edilir.
Ctrl+farenin sol tusu ile ekran goriintiisii en uygun hale getirilir. Sol tusu
birakmamiz yeterlidir. Kaplama (render) igin kose perspektif agist
belirlenmis olur.

Kaplama islemi baslatilir ve kose perspektifi fotograf kalitesinde elde edilir.

21
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Cizim 1.29: Kaplamarende r) alinms i(O§e perspektif giii‘iintiisii
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> Banyo planina uygun banyo mobilyalari tasarimi ve cephe goriiniiglerini ¢izim
uygulamasi yapiniz.

Islem Basamaklar Oneriler
» 1/10 veya 1/20 6l¢ekli mimari pojeyi ¢iziniz.
| |
IR | |
(N I I U I U A A A
(N I I O I A R O S O I
(N I I U I U A A A
(N I I U I U A A A
N I N U I O O O
T N AN - Mimai
projenizi uygun
N I N U I O O O olcekte
(N I I U N N O A A kiiciiltiiniiz.
(I I U N I A I L
(I I U N I A I L
L L L bbb L L
R R 1 T N A O A R
HOL
» Banyo
Olciilerine  ve
» Plana uygun banyo tasarlayiniz ve yerlestiriniz. ergonomiye
uygun tasarim
yapiniz.
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WUTFAK

BANYU

HOL

» Plan iizerinde cephelerin yerlerini gosteriniz.

A
|
HUTFAK BANYO
D 0*
- / .
b s
- /
o /
| |
HoL A ‘

» Cephelerin
yerlerini
gereken
yerlerden aliniz,
fazla ve
gereksiz  kesit
almayiniz.
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> Olgekli B-B’ cephe gériiniisiinii yap elemanlartyla birlikte ¢iziniz.
!
J| \L » Cephe
- goriiniiglerini
L | 1/20 odlgeginde
0 ¢iziniz ve
S slciilendiriniz.
— ! 27 ! zn—|-zs -
335
> Olgekli C-C’ kesit resmini ¢iziniz.

ﬁ » Cephe
goriiniiglerinde

l malzeme

Jﬁ e kalinliklarini
gercek

@ Olgiisiinde
¢iziniz.
&k
— 7 2 =
10
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» B-B’cephe goriiniisiinii desen ve renklendiriniz.

» Cephe

gorliniigiine  ve
tasarima uygun
malzeme ve

renk secimi
yapiniz.

Cephe
goruntsinu

1/20 olgeginde
¢iziniz.
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> Kose perspektifine uygun render (kaplama) aliniz.

27

» Kaplama
ayarlarini
kullanarak 1s1k
ve golgeyi
uygun  vyerlere
ayarlaymiz.




KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

Cizim arag gereclerini eksiksiz hazirladiniz m?
Banyonun mimari planini ¢izdiniz mi?
Cizimi yaparken istenen dl¢egi kullandiniz mi?
On goriiniisii kurallara uygun olarak ¢izdiniz mi?
Banyonun tasarimini plana uygun yaptiniz mi?
Banyoyu plana uygun yerlestirdiniz mi?
Banyo planimi kurallara uygun ol¢iilendirdiniz mi?
Banyo planinda cephe kesit yerlerini kurallara uygun olarak
¢izdiniz mi?
9.  Cephe goriiniiglerini kurallara uygun ¢izdiniz mi?
10. Cephe goriintislerini kurallara uygun 6l¢iilendirdiniz mi?
11. Cizimi yaparken ince yardimeci ¢izgiler kullandiniz mi1?
12.  Cephe goriiniisleri tizerinde kurallara uygun desen ve renk

yaptiniz mi1?

@ NS |G~ w N

13.  Plana uygun kose perspektifini render (kaplama) yaptiniz mi1?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplariizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanls ise Y yaziniz.

1. ( ) Mimari projelerin dlgegi ile yerlestirme planinin dlgegi ayni olmak zorundadir.

2. () Banyo mobilyalarin yerlestirme planlar1 veya cephe goriiniisleri gizilirken uygun
Olcekte kiiciiltiilmelidir.

3. () Banyo mobilyalari tasarlanmasinda planin metre karesi 6nemlidir.
4. () Banyo net resim ¢izimine {ist goriinlisten baslanir ve en son 6n goriiniis ¢izilir.

5. () Banyo tasarimi yapimi hakkinda detayli bilgi vermek igin uygun yerlerden kesitler
almarak cephe goriiniisler ¢izilir.

6. () Cephe goriiniis ¢izmek i¢in sadece kullanilacak malzemeleri bilmek yeterlidir.

7. () Kesit alinan yerlerde kesme diizleminin degdigi varsayilan ylizeyler uygun 6l¢ii ve
Olceklerde kiiciiltiilerek ¢izilir.

8. ( ) Banyo mobilyalar1 genellikle zemine 10-30 cm mesafe yiikseklikte tasarlanir.

9. () Banyo tasariminin kose ya da merkezi perspektifi render (kaplama) yapilarak
fotograf kalitesinde goériinmesi saglanir.

10. () Cephe goriintislerinde Olgiilendirme yapilirken ¢izimin sagina ve altina Olgi
cizgileri ¢izilir. Olgiilendirmenin yeterli olmamasi halinde soluna ve iistiine de 6lcii
cizgisi konulur. Olgiiler ¢izginin {izerine ve tam ortasina énden ve yandan okunacak
sekilde yazilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.

29



OGRENME FAALIYETI-2

C AMAC )

Bu 6grenme faaliyetinin sonunda, bilgisayarda ti¢c boyutlu, kuralina uygun banyo
¢izimi yapabileceksiniz.

CARASTIRMA )

> Cevrenizde banyo treten ve pazarlayan yerleri ve degisik konstriiksiyonlarini
arastiriniz.

> Satis magazalarim1 dolagsarak farkli alanlar igin tasarlanmig banyolari
inceleyiniz. Ozellik ve farkliliklarmi not aliniz.

> Edindiginiz bilgi ve izlenimleri siifta akadaglarimizla tartiginiz.

2. BANYO CiziMi

Resim 2.1: Banyo tipleri |

2.1. Banyo Mobilyalarimin U¢ Boyutlu Cizimi

Cizecegimiz modelin 6n hazirligr olarak karalama yapilmasinda fayda vardir. Boy,
genislik ve derinlik 6l¢iileri belirlenen tasarimda kapagin, raflarin, alt ve {ist tablalarin ve yan
dikmelerin konstriiksiyon 6zellikleri tanimlanmalidir.

Cizime, banyo mobilyalarinin 1/10 veya 1/20 6l¢ekli olarak ¢izmekle baslanir. Cizim
icin kullandigimiz CAD programindan 3B ¢izim 6zelligini agarak baglariz. Bu durum, ii¢
boyutlu ¢izim yani kat1 modelleme yapilabilmesine olanak saglamaktadir.
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Koordinat sistemine bagl olarak x, y, z 6l¢iileri girilmek kaydiyla ya da fare ile nokta
belirlenmek sureti ile model olusturulur.

Rectangle (dikdoértgen) komutuna tiklanir. Olusturacagimiz modiiliin parga Slgiilerine
gore 6rnegin 190x36 cm bir yan tabla ¢izilerek baslanir. 3b ¢izime gegeriz. Extrude (uzatma)
komutu ile bunu 2 cm uzatarak yan tabla elde edilir. Copy (kopyalama) komutu ile
cogaltarak ikinci yan tablamizi elde ederiz. Alt iist tablalart ve raflar1 da olgiilerine gore bu
sekilde elde ederek modiiliin pargalarini tamamlariz. Modiil resmine gore Rotade 3D (3b
cevir) komutu ile ¢aligma diizlemi yardimi ile ¢izilecek tablalarin yonleri degistirilerek
modiil olusturulur. Move (tagima) komutu yardimi ile gerekli diizenlemeler de yapilabilir.
Hide komutunu tiklayarak da 3b ¢izimi daha net bir sekilde gorebiliriz.

Ctrl+farenin sol tusu ile perspektif goriintiisiiniin agisim1  istedigimiz  gibi
ayarlayabiliriz. Bu 6zelligi ile merkezi ya da kose perspektifi almamiza olanak saglar. En
uygun perspektif goriiniisii elde ettigimizde farenin sol tusunu birakmamiz yeterlidir. Kose
perspektifi modiiliin sagindan ya da solundan alabiliriz. Modiilii bu sekilde 360 derece
cevirebiliriz. Bu durum, modiiliin 6 yiizeyini de gérebilmemize olanak saglar.

"lqh'
=
"-u.._--
R
Cizim 2.1: Yan boy dolab1 Cizim 2.2: Banyo iist dolabi

@3 )

Cizim 2.3: Mermer tezgah
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Cizim 2.4: Aynah pano

N
Cizim 2.5: Banyo alt dolap

2.2. Net Resim Cizimi

Banyo net resminin ¢izimine 6n goriinisten baglanir. On goriiniisiin sagma yan
goriiniis ¢izilir. Ust goriiniis ise 6n gorliniisiin altina ¢izilir. Goriiniislerin arasinda birakilacak
bosluk, dlciilendirme yapilacak biiyiikliikte olmalidir.

Cizime, Line (¢izgi) komutu tiklanarak baslanir. Dikey ve yatay yonde birer ¢izgi
cizilir. Copy (kopyalama) komutu ile yatay ve dikey yonde ¢izgi sayisi kadar gogaltilir.
Cogaltma sirasinda kopyalama mesafeleri resme uygun olgiilerde girilir ve islem tamamlanir.
Trim (budama) komutu ile gerekmeyen c¢izgiler temizlenir. Line komutu ile ilave edilecek
cizgiler cizilir ve ¢izim tamamlanir.
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Cizim 2.6: Banyo 6n goriiniis

Bir de pratik yontemle net resim ¢izilir. On goriiniis ¢izilen cephe goriiniisten Copy
(kopya) komutu ile kopyalanir ve ¢izim ekraninda bos bir yere yapistirilir (Cizim 2.6).
Ekrandaki 6n goriiniis kopyalanir ve hemen sagina gelecek sekilde yapistirilir (Cizim 2.7).

Cizim 2.7: Banyo yan goriiniis
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Rotade 3D (3b ¢evir) komutu ile yan goriiniisiin yerinde olan 6n goriiniis 90 derece
dondiirtiliir ve net resimdeki yan goriiniis elde edilir (Cizim 2.8) .

Cizim 2,8: Banyo yan goriiniis
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On goriiniis tekrar kopyalanir ve &n goriiniisiin hemen altina gelecek sekilde
yapigtirtlir (Cizim 2.9).

Cizim 2.9: Banyo iist goriiniis
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Rotade 3D (3b ¢evir) komutu ile iist goriiniisiin yerinde olan 6n goriiniis Y ekseni
etrafinda -90 derece dondiiriilir ve net resimdeki iist goriiniis elde edilir (Cizim 2.10).
Boylece net resim 6l¢ii ve dlciilendirme gerektirmeden daha kolay bir sekilde ¢izilmis olur.

Cizim 2.10: Banyonun net resminin ¢izilmesi
2.3. Olciilendirilme

Cizim ve &lgiilendirme kurallarina uyularak net resmin gerekli dlgilendirilmesi
yapilir. Olgii oklari, 61911 baglama c¢izgileri ve dlgili cizgileri dlglilendirme kurallarina uygun
biiyiikliikte olmalidir. Olgii rakamlar1 resmin biiyiikliigline uygun bilyiikliikte yazilmalidir.

Cizim ve Olgililendirme kurallarina uyularak net resmin gerekli 6l¢iilendirmesi daha
onceki modiil ve faaliyetlerde oldugu gibi yapilir.

Continue dimension (siirekli 6lgiilendirme) komutu tiklanir. Programda Endpoint (ug
nokta) yakalama komutunun acik olmasi gereklidir. Istenilen yerden fare yardimi ile
noktalardan tutularak 6l¢ii cizgilerinin yerleri belirlenir. Olgii ¢izgisi, gdsterecegimiz yone
dogru siiriiklenmek sureti ile 6l¢iilendirme islemi tamamlanir.
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Tiim cephelerde, bu 6zellik kullanilarak istenilen yerlerden ol¢iilendirme yapilir.

100, 5

= W = =4 5 78.4 24, o35 1= 30 =

Cizim 2.11: Banyo net resmin 6l¢iilendirilmesi
2.4. Renklendirme ve Desen

Cizimi yapilmus, olgiilendirilmesi tamamlanmig net resmin son halini verebilmek ve
resmin daha gergek¢i goriinmesini saglamak amaciyla mutlaka renklendirme ve desen
calismast yapilmalidir. Bunun igin ¢izilen net resmin ahsap yiizeyleri i¢in imalatta
kullanilacak malzemenin cinsine en uygun renk ve desen uygulamasi yapilarak ¢izim
tamamlanir.

Cizim ekraninda kati modellemede alt, iist, pano ve boy dolaplarin govdeleri
(ayarlardan) krem, kapaklari da kirmizi desen ve renginde olusturulur. Kaplama ayarlari
yardimi ile her govde ve kapak icin farkli desen ve renk ayarlamasi yapilarak istenilen
tasarim olusturulabilir.

Banyo plan1 ciziminde tasarlanan, renklendirilmesi ve desen caligmasi yapilan
portmantonun tasarimdaki ozelliklerinde goriintii elde etmis olacagiz. CAD programinda
modiile verilen renk ve desen 6zelliklerini korumaktadir.
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Cizim 2.12: Net resimde renklendirme ve desen yapilmasi

2.5. Kesit Yerinin Belirlenmesi ve Cizimi

Net resmin ¢izilmesinden ve Olgiilendirilmesinden sonra imalat i¢in gerekli olan en
uygun Ozellikleri yansitmasi igin kesit alinacak yerler mutlaka net resim iizerinde belirlenip
isaretlenmelidir.

Net resim 1/10, 1/20 vb. dlgeklerde ¢izilmis olabilir. Kesit ¢iziminde banyonun en
onemli birlestirmelerin oldugu béliimlerinden kesit alinmalidir. Rastgele bir yerden alinan ve
higbir anlam ifade etmeyen kesit bosa ¢izilmis olur.

> Line (¢izgi): Komutu ile kesit yerleri belirlenir. Cizgi ayarlarindan center 2
cizgi tipi ayarlanarak gerekli yerlere kesit ¢izgileri ¢izilir. Yine ¢izgi komutu ile
ici bos ok ¢izilerek kesit yonleri belirlenir ve Mtext (yazi) komutu ile gerekli
yerlere harflendirme yapilarak kesit yerleri gosterilmis olur.
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Cizim 2.13: Net resinde kesit yerlerinin gosterilmesi

CAD hbilgisayar programiyla kesit resimleri ¢izebilmek i¢in Section (kesit alma)
komutu tiklanir. Kesit yerini bir diizlemle gestermemiz gerekmektedir. Y-Z diizlemlerine
gore kesit diizlemi gizilir. Kesit alacagimiz modiil {izerinden nokta bilirlememiz istenir. End
point (ug¢ nokta yakalama) komutu agik olmalidir. Fare yardimi ile kesit diizleminin gegecegi
yer belirlenir. Alinan kesitin Move (tasima) komutu ile ekrandaki bir bosluga kaydirilir ve
eksik kalan yerleri Line (gizgi) komutu ile tamamlanarak kesit alma islemi tamamlanmis
olur.

Bu islemleri sadece Line (¢izgi) komutu ile de yapabiliriz. Modiil resmine uygun
Olciilerde kesit ¢izgi komutu ile ¢izilebilmektedir.
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Cizim 2.14: A-A’ Kesiti Cizim 2. 15: B-B’ kesiti Cizim 2.16: C-C’ kesiti

2.6. Detay Yerlerinin Belirlenmesi ve Cizimi

Detay resmi ¢izimi sirasinda net resimde tam anlasilmayan, imalat i¢in belirtilmesi
gereken 6nemli detaylarin yerinin bilinmesi ¢ok dnemlidir. Bunun i¢in net resim veya kesit
tizerinden detay1 alinacak noktalar tespit edilmelidir. Bu uyariy1 dikkate alarak detay yerleri
kesit resim tizerinde belirlenir ve ¢izimi yapilir.

CAD bilgisayar programinda Circle (daire) ¢cizme sembolii ile istenilen kesit yerlerine
daire ¢izilir ve uglariin bir bolimi Trim (budama) komutu ile silinerek tizerine Mtext (yazi)
komutu ile detay harflendirmesi yapilir.
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Cizim 2.17: Detay yerlerinin belirlenmesi

CAD programimin 2B ¢izim komutu yardimi ile 1/1 6lgeginde D, E, F ve G detay
resimleri ¢izilir. Cizim esnasinda ¢izgi ve kopyalama komutu ile daha ¢abuk bir sekilde
detay resimleri tamamlanir.

Cizilen detay resimlerine verilen harfler ¢izimin altina yazi komutu ile yazilmalidir.
Resim kurallarinda oldugu gibi ¢izgi kurallarina, tarama sekil ve kurallarma dikkat edilerek
¢izim yapilmalidir.

Nesne Ozelliklerinden ¢izgilerin cesitleri, kalinliklar1 ve renkleri ayarlanir. Detay,
resmin Ozelligine gore ayarlanmalidir. CAD programinda herhangi bir ¢izgiyi bir kez
tiklay1p farenin sag tusunu tikladigimizda yeni bir diyalog kutusu ¢ikar. Burada kopyala, sil,
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tasi, cevir vb. dzellikler vardir. Ister buradan istersek diizenle ara¢ cubugundaki komutlardan
cizdigimiz ¢izgiyi ¢ogaltabilir, tasiyabilir, kopyalayabilir veya diizenleyebiliriz.

Her zamanki gibi Line (cizgi) komutu ile baslanir. Istersek ¢izimi tek tip ¢izgiyle
tamamlariz. Sonra ¢izgileri secerek istedigimiz ¢izgi kalinligi, ¢izgi gesidi ve ¢izgi rengine
doniistiirebiliriz.

Copy (kopyalama) komutu ile istenilen ¢izgi sayisi kadar ¢ogaltilir. Kag birim sonraya
kopyalanacaksa (mesela 2 cm) klavyeden girilir ve enter tusuna basilir.

Trim (budama) komutu ile de gerekmeyen vyerler temizlenerek detay resmi
tamamlanir. Gerekli durumlarda Break (koparma) komutu tiklanarak ¢izgi boylarindaki
fazlaliklar bu yontemle diizeltilir.

Sunta kalinliklari: 2 cm ve 12 mm
Kaplama kaliliklari: 1 mm

Kulp kalinligi: 5 mm olarak ¢izilmelidir.
Ayna: 3 mm

Mermer: 3 cm

3 mm Ayna

Silikon

Kayin kaplama

RS TLESTLE ST A TLNEYIN S TITETIT ST,

| 12 n'+11 sqnla

3.5 x 35 mm Yildz vida

Cizim 2.18: D detay1
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Kayin kaplama

Kayin kaplama

Kavin kereste

i / 18 mm su+a
4 x 45 Yildiz vi?/

Cizim 2.20: F detay1
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Kayin kaplama Kavin kereste

L
N\

Kayin kaplama

Cizim 2.21: G detay1

2.7. Montaj Resminin Cizimi

Mobilya montaji yapilirken mobilya elemanlarinin yerlestirilme islemine éncelikle i¢
koseden baslanir.
\X/H

Cizim 2.22: Banyo modiilleri
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> Layer (katman): Saklama komutu ile kose perspektifi i¢in gerekmeyen,
goriinmesini istemedigimiz duvarlar segilerek goriinmez hale getirilir. Bu
sekilde oda igini goriintiileyerek kose perspektif goriintiisii elde edilmis olur.
Daha sonra tekrar Sakla komutu aktif edilerek duvarlar goriiniir hale getirilir.

Cizim 2.23: Duvarlar: saklanms perspektif goriiniis

Cizim ekranina, 6nce alt dolap montaj resmi gizilir. Uzerine aynali pano montaj resmi
cizilir. Sag tarafa yan boy dolap (duvara) montaj1 yapilir. Bu dolaba bitisik olarak banyo iist
dolap montaj resmi ¢izilir. Sol tarafa da 6nce yan boy dolap sonra banyo iist dolap montaj
resimleri gizilir.

3b tasarimlar1 yapilan banyo modiilleri, ¢izim ekraninda Cizim 2.17’deki gibi ¢izim
ekranina bos bir yere alinir. X, Y, Z orijin noktasinda da oda modiiliinii yerlestiririz. Boylece
oda modiilii igerisine Move (tasima) komutu ile montaji yapilacak olan modiil taginarak
montaj resimleri ¢izilmis olacaktir.

Tasima komutu aktif oldugunda yakalama komutlarindan hangisini kullanacak isek
onun aktif olmas1 gerekmektedir. Endpoint (u¢ nokta) yakalama komutu agik olmali ve fare
yardimi ile tasinacak nesne secildikten sonra hangi noktadan tasinacagi belirlenmelidir.
Varacagl nokta da yine ug¢ nokta yakalama ile belirlenir ve tasima islemi gerceklestirilmis
olur.
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Cizim 2.24: Alt dolap ;nontajl

Cizim 2.25: Mermer teZggh montajl
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Cizim 2.27: Sag yan boy d;lap montaji
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Cizim 2.28: Sag banyo iist dolap montaji

Cizim 2.29: Sol yan boy dolap montaj1 R
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Cizim 2.30: Sol banyo iist dolap montaji o
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> Banyo mobilyalarmin ii¢ boyutlu ¢izimlerini ve banyo net resim ¢izim
uygulamasi yapiniz.

Islem Basamaklar: Oneriler

» 1/10 veya 1/20 6l¢ekli ii¢ boyutlu tist dolap ¢iziniz.

> Uc boyutlu ¢izim
kurallarina uyarak
¢iziniz.

» Banyo mobilyasi tag ¢iziniz.

» Tag Olciilerinden
faydalanabilirsiniz.

» Banyo alt dolabi ¢iziniz.

> Ug boyut ¢iziminde

daha once
ogrendiginiz kurallar
uygulaymiz.
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» Mermer tezgah ¢iziniz.

» Tezgah olgiilerinden
faydalanabilirsiniz.

» Pano lizerine ayna ve raf ¢iziniz.

» Banyo  tasariminda

diger modiillerin
Olciisiine uygun
olmasina dikkat
ediniz.
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» Banyonun net resmini ¢iziniz.

g
_ B
47 J
 E— | E— 59 —
E 193
| |
14
t
- 23 &5 23
112
N A
— T g i=—upy

» Net resim kurallarina
uygun ¢iziniz.
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» Net resmin renklendirilmesini yapimiz ve Kkesit yerlerini
¢iziniz.

A

\
|

193

f > Renklendirme ve
I desen kurallarina
uyarak ¢iziniz.

—

.
-

» 1/10 ya da 1/20 dlgeginde A-A’ kesitini ¢iziniz.

——

- » Kesitin 6lgege uygun
olarak  kiiglilmesine
dikkat ediniz.
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» Kesit resimde detay yerini gésteriniz.

» Kesit resimde uygun
— yere detay alinacak
yeri kurallara uygun
¢iziniz.

- L

» 1/1 6lgeginde B detayini ¢iziniz.

(:_ N » Taramalarn malzeme
I ozelliklerine  uygun
yapiniz.
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> Ug boyutlu alt dolap montaj resmini ¢iziniz.

> Ug¢  boyutlu ¢izim
kurallarina uygun
¢izim yapiniz.

» Rafli aynali panonun montaj resmini ¢iziniz.

» Montaj kurallarini
uygulayarak ¢izim
yapiniz.




» Banyo iist dolab1 montaj resmini ¢iziniz.

» Cizim ekranini
ortalayarak ¢izim
yapmaya dikkat
ediniz.

» Ta¢ montaj resmini
cizerken Ol¢ii  ve
Olcege dikkat ediniz.
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» Mermer tezgah montaj resmini gizin.

» Tezgah ve  evye

montaj resmi
¢iziminde tasima
kurallarindan

faydalanabilirsiniz.




KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginmiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
Cizim arag gereclerini eksiksiz hazirladiniz mi?
Banyo mobilyalarinin standartlara uygun olmasini sagladimiz mi1?
Cizimi yaparken uygun 6l¢egi kullandiniz mi1?
Ug boyutlu ¢izimleri kurallara uygun 6lceklendirdiniz mi?
Yan boy dolabinin {i¢ boyutlu resmini ¢izdiniz mi?
Banyo list dolabinin {i¢ boyutlu resmini ¢izdiniz mi?
Iki kapakli alt dolab: ve aynaligi ii¢ boyutlu resmini ¢izdiniz mi?
Mermer tezgahi {i¢ boyutlu resmini ¢izdiniz mi?
Banyo mobilyalarinin net resmini ¢izip 6l¢iilendirdiniz mi?
Net resme uygun Kesit ve detay yerlerini ¢izdiniz mi?
Goriiniisler arasinda 6lgiileri yazmak i¢in uygun bosluk biraktiniz
mi1?
Net resmin renklendirmesini ve desen verilmesini ¢izdiniz mi?
Kesit ve detay resimlerini gosterilen yerlere uygun ¢izdiniz mi?
Banyo mobilyalarinin montaj resimlerini ¢izdiniz mi?
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DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplariizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme”ye geginiz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanls ise Y yazimz.

1. ( ) Banyo mobilyalarmm resimleri belli bir oranda kiigiiltilen mimari projeler
tizerine ayn1 oranda kiiciiltiilerek ¢izilir.

2. () Banyo mobilyalarinin ii¢ boyutlu ¢izimlerinde ¢izim ekranindaki 3B ¢izim
komutu kullanilarak gergeklestirilir.

3. () Ug buyutlu banyo modiil ¢izimlerinde renk ve desene dikkat edilmez.

4. () Banyo mobilyalarinda 6l¢ii ve form odanin biiyiikliigiine gére olgiilendirilir insan
Olciileri ikinci planda kalir.

5. () Banyo dolap derinlik &lgiisii belirlenirken igerisine konulacak banyo
malzemelerinin dlgiileri esas alinir.

6. () Banyo mobilyalarinin yiikseklik Ol¢iilendirmelerinde insan boylart 6nemli
degildir.

7. () Net resmi gizilen mobilyalarin imalatinda kaynaklanacak sorunlar1 gidermek i¢in
gerekli goriilen yerlerden yan, iist ve kismi kesitler alinarak detay resimleri ¢izilir.

8. () Banyo mobilya detay resim ¢izimlerinde genellikle 1/1 6lgiiler kullanilmakla
birlikte liizumu halinde belli bir oranda kiigiiltmeler yapilabilir.

9. () Banyo mobilyalarinin montaj resimlerinde sira takip etmek gerekmez.

10. () Banyo mobilyalar1 montaj resimi ¢iziminde ¢izgi kalinliklar1 6nemli degildir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilagtirmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarmizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIiRME

> Bu modiilde kazandiginiz davranislar1 asagidaki olciitlere gore degerlendiriniz.

Degerlendirme Olciitleri

Evet

Hayir

1.  Banyo tasarimi igin uygun Ol¢ii ve 6lgekte mimari projeyi
cizdiniz mi?

2. Mimari proje lizerinde banyo mobilyasi diizenlemelerini
yaptiniz mi1?

3. Mimari proje iizerinde gerekli dl¢iilendirmeyi yaptiniz mi1?

4. Mimari proje tizerinde cephe goriiniislerin yerlerini
belirlediniz mi?

5. Mimari proje iizerinde gerekli yazilari yerlerine yazdiniz
m1?

6. Cephe goriiniiglerini kurallara uygun olarak ¢izdiniz mi?

7. Cephe goriiniiglerini dlgiilendirdiniz mi?

8. Cephe goriiniiglerinin desen ve renklendirmesini yaptiniz
m1?

9. Cepheye uygun kose ya da merkezi perspektifin render
(kaplama) ¢izimini yaptiniz mi1?

10. Banyo mobilyasini plana uygun olarak tasarladiniz mi?

11. Banyo mobilyalariin ii¢ boyutlu ¢izimlerini kurallara uygun
yaptiniz mi?

12.  Ug buyutlu ¢izimlere desen ve renklendirme yaptiniz nu?

13.  Ug boyutlu ¢izimlerin dlgiilerini uygun dlcekte ¢izdiniz mi?

14. Banyo mobilyalarinin 6n goriiniisiinii kurallara uygun
¢izdiniz mi?

15.  Banyo mobilyalarinin net resimlerini ¢izdiniz mi?

16. Banyo mobilyalarimi 6l¢iilendirdiniz mi?

17. Banyo mobilyalar1 net resimlerinde desen ve renklendirme
caligmasi yaptiniz mi?

18. Net resimlerin gerekli yerlerinde kesit yerlerini gosterdiniz
mi?

19.  Kaesitleri kuralina uygun ¢izdiniz mi?

20.  Kesitler iizerine detay yerlerini ¢izdiniz mi?

21.  Detay resimleri 1/1 dl¢eginde ¢izdiniz mi?
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22. Kesit ve detaylarin harflendirmesini yaptiniz mi?

23.  Cizimin genelinde ¢izgi kalinliklarina dikkat ettiniz mi?

24. Banyo mobilyalarinin montaj resimlerini ¢izdiniz mi?

25.  Cizimin genel kontroliinii yaptiniz m1?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gézden geciriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki modiile gegmek i¢in 6gretmeninize basvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI 1’iIN CEVAP ANAHTARI

Yanhs
Dogru
Dogru
Yanlhs
Dogru
Yanhs
Dogru
Dogru
Dogru
Dogru
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OGRENME FAALIYETI 2°NiN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Dogru
Yanlhs
Yanhs
Dogru
Yanhs
Dogru
Dogru
Yanhs
Yanhs

OO (N~ |WIN(F-

(SN
o

62



KAYNAKCA

A\

YV V V VY

DINCEL Kemal, Zafer ISIK, Agac Isleri Teknik Resmi, MEB Yayinlari,
Ankara, 1990.

AYDINLI Necati, Agac Isleri Teknik Resmi, Manisa,1991.

AKTAN Siiha, ADEKO Intelli CAD 6, Bursa, 1994.

DEMIR Habib, Teknik Resim, Ankara,1998.

ZORLU irfan, Agac isleri Konstriiksiyon Bilgisi, Milli Egitim Basimevi,
Istanbul, 2003.

COSKUN Ali ihsan, Serpil IRK, Abdullah KAYHAN, Feride ASIK, ibrahim
ERIM, Yapr Ressamhg IX. Simif s ve Islem Yapraklari, MEB Yaynlari,
[stanbul, 2005.

63



