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ACIKLAMALAR

ALAN Mobilya ve i¢c Mekan Tasarim
DAL / MESLEK Mobilya ve i¢c Mekan Tasarim Ressamhg1
MODULUN ADI Biiro Tasarim
Biiro plam1 ¢izimi, plana uygun biiro ¢izimi, cephe
MODULUN TANIMI gt')r-iiniisl.er‘i' ?izimi.,. net. resimleri, liesit ve .deta}{
resimleri, dl¢iilendirilmesi, desen ve goélgelendirilmesi
ile ilgili bilgilerin verildigi 6grenme materyalidir.
SURE 40/32
ON KOSUL Bu modiiliin 6n kosulu yoktur.
YETERLIK Biiro tasarimi yapmak.
Genel Amac¢
Gerekli ortam sagladiginda bu modiille diizgiin,
Olciisiinde, kurallara uygun olarak biiro mobilyalarinin
¢izimini yapabileceksiniz.
Amaclar
MODULUN AMACI 1. Bilgisayarda iki boyutlu kuralina uygun olarak
bliro plam1  ve cephe goriiniisleri ¢izimi
yapabileceksiniz.
2. Bilgisayarda ti¢ boyutlu kuralina uygun {i¢ boyutlu
biiro ¢izimi yapabileceksiniz.
EGITIM -
OCRETIM ORTAMLARI Ortam: Bilgisayar laboratuvar ortami

VE DONANIMLARI

Donanim: Cad ¢izim programlari

(")Lg:ME VE
DEGERLENDIRME

Modiil i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
verilen 6lgme araclari ile kendinizi
degerlendireceksiniz.

Ogretmen modiil sonunda 6lgme araci1 (goktan se¢meli
test, dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme
vb.) kullanarak modiil uygulamalar ile kazandiginiz
bilgi ve becerileri 0l¢erek sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Mobilya ve i¢ mekan tasarimi alani, estetik degerleriyle, yasadigimiz ve ¢alistigimiz
mekanlarin sicak, sevimli ve renkli bir ortam haline gelmesini saglar. Sanat1 ve teknigi bir
araya getirerek farkli tasarimdaki {iriinleri ortaya cikarir.

Bu modiille biiro mobilyalarinin 6lgekli yerlesim planlarini, cephe goriiniislerini, net
resimlerini ¢izebilecek, bu resimlerin Olciilendirme, desen ve golgelendirmelerini
yapabileceksiniz. Net resim iizerinde kesit ve detaylar1 gosterebilecek, dlcekli kesit ve detay
resimlerini ¢izebilecek ve kesitleri tarayabileceksiniz. Bu islemleri eksiksiz olarak
tamamladiginizda biiro mobilya ¢izimleri hakkinda yeterli bilgi ve becerileri kazanmig
olacaksiniz.

Isletmeler iiretime gegmeden dnce AR-GE ekipleriyle tasarim yapar, proje ekipleriyle
iiriiniin resim {izerinde hatasiz olarak planlanmasini ve ¢izilmesini saglar, {iretim asamasinda
sikint1 yasanmamasina dnem verir.

Bu asamada siirekli gelisen ¢izim tekniklerini ve programlarini takip etmeniz, bilgi ve
becerilerinizi giincellemeniz ve alaninizda uygulamaniz gerekmektedir.

Modiilii tamamladiginizda mobilya ve i¢ mekan tasarimi sektoriinlin ihtiyaci olan
nitelikli insan giiciinii karsilayan bir birey olmanin yaninda iilkenize, ailenize ve kendinize
faydali olma mutlulugunu ve sevincini de yasayacaksiniz.



OGRENME FAALIYETI - 1

(amac )

Bu 6grenme faaliyetinin sonunda, bilgisayarda iki boyutlu kuralina uygun biiro plant
ve cephe goriiniisleri ¢izimi yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> » Evinizde ve c¢evrenizdeki biiro mobilyalarini inceleyerek ozellik ve
farkliliklarini not aliniz.

> » Satis magazalarim dolasarak farkli alanlar
mobilyalarmi inceleyerek 6zellik ve farkliliklarini not aliniz.

> » Edindiginiz bilgi ve izlenimleri sinifta arkadaglarinizla tartiginiz.

icin tasarlanmig biiro

lBUROP LANI VE CEPHE
GORUNUSLERININ CIZIMI
Biirolar ¢esitli is ve hizmet i¢in tasarlanan bolimlerdir. Biirolar ¢alisma, bilgisayar ve

sekreter masalari, keson (komodin), ¢alisma koltugu, dosya dolabi, misafir koltugu veya
sandalyesi ve orta masasi gibi mobilyalar ile donatilir.

Resim 1.1: Biiro tasarmm

Bir biiro ya da is yerinde yapilacak yerlesme, dnceden yapilacak bir arastirmaya
dayanilarak planlanir. Bunun i¢in 6nce kat ve biirolarin dlgekli planlari yapilir. Biiro planinin
iizerine belli oranlarda kiiciiltiilmiis masa, sandalye, dolap vb. esyanin plastik ya da tahta



maketleri ve bu olanak bulunamaz ise, yine belli oranda kiigiiltiilmiis karton sekiller
kullanilarak cesitli yerlesme planlari hazirlanir. Sonunda, yetkili yonetici bunlardan en
uygun gordiigiinii secer. Biiro (isyeri) plandaki esasa gore diizenlenir.

1.1.Biiro Planinin Cizimi

Cizime 1/50 olgegindeki 6rnek mimari projenin biiro boliimiinii 1/10 veya 1/20
Olceginde biiylitlilmiis olarak ¢izmekle baslanir.

Istediginiz bir CAD programu ile ¢izim yapabilirsiniz. Segilen CAD programinin bir
tasarim yapilirken modiil tanimlama, cephe goriiniisleri, plan gorinisleri, perspektif
goriiniigleri ve kaplama (render) kalitesi gibi 6zellikleri iyi olmalidir.

Cizim ekranindaki standart arag c¢ubuklari niteligine gore bu ara¢ g¢ubuklarim
kaldirabilir ya da ekleyebiliriz. Ekranin istedigimiz tarafina bu ara¢ ¢ubuklarmi tutup
stiriikleme yontemi ile tagtyabiliriz.

Line (¢izgi) komutu tiklanir. Binanin dig duvarlar1 20 cm, i¢ duvar kalinliginda 12 cm
olacak sekilde g¢izilir. Planin eni 380 cm, boyu 380 cm ve tavan yiiksekligini de 260 cm
olarak i¢ duvarlar cizilir.

| 380 |
2120 | 140 | 120 42
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Cizim 1.1: Biiro plam

Yapi elamanlarindan olan kap1 ve penceresi Line (¢izgi) komutu ile uygun yerlere
cizilir.

1.2.Plana Uygun Biiro Elemanlarimin Tasarlanmasi (Yerlesimi)
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Kullanicilardan elde edilen verilere uygun olarak biiro tasarlanir. Tasarlama esnasinda
modiil sisteminden faydalanmak gerekir. Binalarin konumlarina gore modiil ve demonte
tasarimlar tagimada kolayliklar saglamaktadir.

Planda yerlestirme yapmadan Once yapacagimiz tasarimin karakalem c¢aligmasi
yapilmalidir.

=

Cizim 1.2: Biiro planina mobilyalarin yerlestirilmesi

86 x 202 x 77 cm olgiilerindeki ¢caligma masasinin iist goriinlisii planda goriildiigii gibi
1/10 olgekli cizilerek, tasima komutu yardimiyla plana yerlestirilir. Plana yerlestirme
yapmadan once masanin etrafina yerlestirilen diger mobilyalar i¢inde uygun bosluklar
birakilmalidir.

—_—

-

Cizim 1.3: Biiro planina ¢calisma masasinin yerlestirilmesi

43 x 42 x 62 cm olgiilerindeki kesonun (komodin) iist goriiniisii 1/10 6lgekli ¢izilerek,
calisma masasinin sag tarafinda kalacak sekilde ¢alisma masanin alt kismina tasima komutu
yardim ile plana yerlestirilir.



Cizim 1.4: Biiro planina keson yerlestirilmesi

56 x 75 x 132 cm Olgiilerindeki ¢aligma sandalyesinin st gériintisii 1/10 olgekli
gizilerek, ¢aligma masanin i¢ tarafinda kalacak sekilde tasima komutu ile plana yerlestirilir.
Calisma sandalyesi, ¢alisma masasi ile duvar arasinda rahat calisacak bir mesafede olmalidir.

| |

_

Cizim 1.5: Biiro planina calisma sandalyesinin yerlestirilmesi

61 x 69 x 39 cm olgiilerindeki orta masasinin st goriintisii 1/10 6lgekli gizilerek,
calisma masanin arka tarafinda kalacak sekilde tasima komutu ile plana yerlestirilir. Orta
masasi ile ¢caligma masasi arasinda 15-20 cm mesafe birakilmasi yeterlidir.
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Cizim 1.6: Biiro planina orta masasinin yerlestirilmesi

63 x 70 x 97 cm olgiilerindeki misafir sandalyesinin {ist goriintisii 1/10 olgekli
cizilerek, orta masasi ile pencere arasinda kalacak sekilde tasima komutu ile tasinarak plana
yerlestirilir. Misafir sandalyesi ile orta masasi arasinda 20-30 cm mesafe birakilmasi
yeterlidir.

|
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Cizim 1.7: Biiro planina misafir sandalyesinin yerlestirilmesi

59 x 160 x 138 cm Ol¢iilerindeki dosya dolabinin iist goriiniisii 1/10 6lgekli gizilerek,
kapinin bulundugu duvardan, kap1 ile diger duvari ortalayacak sekilde tasima komutu ile
tastyarak plana yerlestirilir.
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Cizim 1.8: Biiro planina dosya dolabinin yerlestirilmesi

Plana diger aksesuarlar (perde, kartonpiyer, isitma ve sogutma araglari, bilgisayar,
cicek v.s) cizilerek tasima komutu ile plandaki gibi yerlestirilir.

!
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Cizim 1.9: Biiro tasarlanmasi

1.3.Biiro Plam1 Uzerinden Cephe Gériiniislerinin Cizimi

Biiro planinin ¢izilmesinden ve Olciilendirilmesinden sonra gerekli olan en uygun
Ozellikleri yansitmasi igin cephe goriiniis yerleri mutlaka plan tizerinde belirlenip
isaretlenmelidir. Plan 1/10, 1/20 vb. dlgeklerde ¢izilmis olabilir.

> Line (cizgi): Komutu secilmeden Properties (gizgi tipleri) ara¢ ¢ubugundan

¢izgi cesidini, ¢izgi kalinhigin1 ve ¢izgi rengini ayarlariz. Cizgi komutuna
tiklariz ve biironun dort duvarimi da gorebilecek uygun yerlere cephe goriiniis



cizgileri ¢izilir. Yon belirtmek i¢in yine ¢izgi komutu yardim ile i¢i bos ok
cizilir. Cephelere birer harf verilerek dort cephenin de ismi belirlenmis olur.

Mtext (metin) komutu ile verilen harfler plan iizerine uygun yerlere yazilir. Cephe
goriiniigleri A-A’ , B-B” , C-C’ , D-D’ olarak belirlenir. Biironun dort cephesinin de
cizilmesi gerekmektedir. Cephe goriiniislerinde plana bagli kalinarak duvar ve mobilyalar
cizilmelidir.

C c'
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Cizim 1.10: Plan iizerinde cephe goriiniislerinin yerlerinin ¢izilmesi

Line (¢izgi) komutu ile biironun Slgiilerine bagli kalarak 1/20 6lgeginde kiigiiltiilerek
cephe goriiniisleri ¢izilir.

Cephe goriiniisleri biiro planinin st goriinlisiinden bakilan cephe yoniinde Rotade 3d
(3b ¢evir) komutu ile istenilen eksen etrafinda ¢evrilerek gerekli cephe goriiniisleri ¢izilmis
olur. Layer (katman) komutu tiklanarak goriilmesi istenmeyen duvar elamanlarinin
gizlenmesi gerekmektedir islem bittiginde tekrar aktif hale getirilirler.
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Cizim 1.11: A-A’ cephe goriiniisii
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Cizim 1.12: B-B’ cephe goriiniisii
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Cizim 1.13: C-C’ cephe goriiniisii
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Cizim 1.14: D-D’ cephe goriiniisii
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1.4.Cephe Gériiniislerinin Olgiilendirilmesi

Olgiilendirmedeki 6lgii oklar1 ve rakamlarm biiyiikliikleri ¢ok kiigiik veya ¢ok biiyiik
olmamali, rakamlar okunakl1 6l¢ii oklar1 uygun biiyiikliikte olmalidir. Olgii oklarmin iistiine
ve ortasina Ol¢iiler sagdan bakildiginda okunacak sekilde yazilir.

CAD olgiilendirme komutlarinda yatay, dikey ve otomatik 6l¢ii komutlart mevcuttur.
Yiikseklik olgiileri cephe goriinlisiin soluna veya sagina, genislik oOlgilileri de cephe
goriinligiin  altina gelecek sekilde ve gerekli goriildiigii takdirde diger taraflara da
o6l¢iilendirme yapilir.

— B
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260
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Cizim 1.15: A-A’ cephe goriiniisii dlciilendirmesi

Continue Dimension (siirekli dl¢iilendirme) komutuna tiklanir. Programda Endpoint
(ug¢ nokta) yakalama komutunun acik olmasi gereklidir. istenilen yerden fare yardimi ile
noktalardan tutularak 6l¢ii ¢izgilerinin yerleri belirlenerek Sl¢ii ¢izgisini gosterecegimiz yone
dogru siiriiklemek sureti ile dl¢iilendirme islemi ardigik olarak yapilarak tamamlanmis olur.
Tiim cepheleri bu 6zellik kullanilarak istenilen yerlerinden 6l¢iilendirme yapilir.

11
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Cizim 1.16: B-B’ cephe goriiniisii 6l¢iilendirmesi
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Cizim 1.17: C-C’ cephe goriiniisii 6l¢iilendirmesi
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Cizim 1.18: D-D’ cephe goriiniisii dlciilendirmesi

1.5.Desen ve Renklendirme

Cizimi yapilmis, dlgiilendirilmesi tamamlanmis cephelerin son halini verebilmek ve
resmin daha gergek¢i goriinmesini saglamak amaciyla mutlaka doku-desen c¢aligmasi
yapilmasi ve renklendirilmesi gerekmektedir.

> » Cephe goriintisiinde desen ve renklendirme

Tasarlanan biiro mobilyalarinin ahsap ylizeyleri i¢in imalatta kullanilacak malzemenin
cinsine en uygun desen ve doku uygulamasi yapilarak ¢izim tamamlanir.

Cephe goriiniislerine istenilen desen ve renk ayarlar1 yapabilmek i¢in Cad programinin
Render (kaplama) ayarlart meniisiinden degisiklik yapilarak son hali verilmektedir. Cizim
ekraninda duvar rengi ve malzemesi degistirilebilir.

Mobilyalarin tiim modiilleri i¢in piyasadaki tim firmalarin kullandigi renk ve desenli
malzemeler mevcuttur. Calisma masasi, keson (komodin), orta masasi ve dosya dolaplarin
govdeleri maun, kapaklar gri ahsap desenleri ve renginde olusturulur. Calisma koltugu siyah
deri kaplamadan ve misafir sandalyesini gri kumastan segilir.

Kaplama ayarlar1 yardimu ile her gévde ve kapak igin farkli desen ve renk ayarlamasi
yapilarak istenilen tasarim olusturulur. Bu sekilde desen ve renklendirme yapilmis olur.

13
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Cizim 1.19: A-A’ Cephe goriiniisii desen ve renklendirilmesi
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Cizim 1.20: B-B’ Cephe goriiniisii desen ve renklendirilmesi
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Cizim 1.21: C-C’ Cephe goriiniisii desen ve renklendirilmesi
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Cizim 1.22: D-D’ Cephe goriiniisii desen ve renklendirilmesi

> »  Perspektif goriiniisiinde desen ve renklendirme

15




Cephe goriinliglerinin uygun olan yerinden kose ya da merkezi perspektif goriintiisii
elde edilmektedir. Kaplama ayarlarinda malzeme, 11k, kaplama ve ayarlar segenekleri
bulunmaktadir. CAD programi ekranindan tavana 151k yerlestirilir.

Lights (1s1k): Komut tiklanir. Cikan meniiden Spotlight (spot 1s1k)
ayarlarindan sahneye ii¢ tane spot 151k yerlestirilir. Ayarlarinda spot 1s181n
ismi, siddeti, i¢ ve dis koni ayarlar ile spotun yeri ve yansitilacagi yerin
belirlenmesi gerekir.

Distant light (uzak 1s1k): Komut tiklanir. Uzak 1sik ismi, siddeti
ayarlanir ve sahneye yerlestirilir.

Point light (nokta 1s1k): Komut tiklanir ve ismi, siddeti ve yeri
belirlenerek sahneye yerlestirilir.

Aydinlatma elemanlari: Komut tiklanir. Cikan meniiden panel segilir.
“Yerlestir” tiklanir. Diger islemler ayni yapilir ve yiiksekligi 0 yazilir ve
fare ile plana yerlestirilir.

Zemine seramik dosemek i¢in kaplama ayarlarindan Materials (malzeme)
komutundan uygun desen ve renkteki seramik secilir ve “Tamam” tiklanir.

BRI

s

Cizim 1.23: Biiro iist goriiniisii ve Panel goriintiisii

Kaplama ayarlari: Komutuna tiklanir, ayarlardan aydinlatma diigmesine tiklanir, bu
1s1iklarm yonii ve siddetleri belirlenir. Kaplamanin kirik ¢izgi, yumusatma, 151k demeti, giin
18181, yansima ve uzak 1s1k ayarlar1 yapilir,

Layer (katman): Sakla Komutu ile kdse perspektifi i¢in gerekmeyen goriinmesini
istemedigimiz duvarlar1 segerek goriinmez hale getirilir. Bu sekilde oda igini goriintiileyerek

16



kose perspektif goriintiisii elde edilmis olur. Daha sonra tekrar Sakla komutunu aktif ederek
duvarlar1 goriiniir hale getirilir.
Gerekli ayarlamalar yapildiktan sonra “Uygula” diigmesine tiklanir ve ¢ikilir.

Cizim 1.24: Kose perspektif goriintiisii

Perspektif goriintii: Komuta tiklanir ¢izim 1.25°deki goriintii elde edilir.
Ctrl+Farenin sol tusu ile ekran goriintiisiinii en uygun hale getirilir ve sol tusu birakmamiz
yeterlidir. Kaplama (Render) igin kdse perspektif agisi belirlenmis olur.

Kaplama iglemi baglatilir ve kose perspektifi fotograf kalitesinde elde edilir.

Cizim 1.25: Kaplama (Render) alinms kose perspektif goriintiisii

17



Biiro planina uygun biiro mobilya tasarimi ve cephe goriiniislerini ¢izim uygulamasi
yapiniz.

Islem Basamaklar:
» 1/10 veya 1/20 6lgekli mimari projeyi
¢iziniz.
ml u

.

Oneriler

» Mimari projenizi uygun olgekte
kiiciiltiiniiz.

S ———

» Plana uygun biiro tasarlaymiz = ve
yerlestiriniz.

[ |
!
/

» Biiro dl¢iilerine ve ergonomiye
|| === [% uygun tasarim yapiniz.
-]

el

» Plan iizerinde cephelerin yerlerini

gosteriniz.
—NA B Mg—
I
1 i 1 > Cephelerin yerlerini gereken
CREE = pa yerlerden aliniz, fazla ve gereksiz
- =] kesit almayiniz.
|| o=l E
® - i
= i
— N ) CE—
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» A-A’ cephe goriiniisiinii yap1 elemanlariyla
birlikte ¢iziniz.

|

152 200

» Cephe goriiniislerini 1/20 dl¢eginde
¢iziniz ve Ol¢iilendiriniz.

» D-D’ cephe goriiniisiinii yap1 elemanlariyla
birlikte ¢iziniz.

wean il |

IR

188.5

. .

f 450

%

» Cephe goriiniislerinde malzeme
kalinliklarint gercek ol¢iisiinde
¢iziniz.

» A-A’cephe goriiniisiinii desen ve
renklendiriniz.

» Cephe goriiniisiine ve tasarima uygun
malzeme ve renk segimi yapiniz.
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» D-D’ cephe goriiniisiinii desen ve
renklendiriniz.

» Cephe goriinisiinii 1/20 6lgeginde
¢iziniz.

» Merkezi perspektifine uygun render
(kaplama) aliniz.

» Kaplama ayarlarini kullanarak 11k ve
gblgeyi uyguSn yerlere ayarlayimiz.
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KONTROL LISTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet | Hayir

Cizim arag ve gereclerini eksiksiz hazirladiniz mi?

Biiro mimari planini ¢izdiniz mi?

Cizimi yaparken istenen 6l¢egi kullandiniz m1?

On goriiniisii kurallara uygun olarak ¢izdiniz mi?

Biiro tasarimini plana uygun yaptiniz mi?

Biiro plana uygun yerlestirdiniz mi?

Biiro planini kurallara uygun 6l¢iilendirdiniz mi?
Biiro planinda cephe kesit yerlerini kurallara uygun olarak
¢izdiniz mi?

Cephe goriintislerini kurallara uygun ¢izdiniz mi?

©| o N | g W DN]E

-
©

Cephe goriiniigleri kurallara uygun dlgiilendirdiniz mi?

|
=

Cizimi yaparken ince yardimci ¢izgiler kullandiniz mi?

Cephe goriiniisleri iizerinde kurallara uygun desen ve renk
yaptiniz mi?

13. | Plana uygun merkezi perspektifini render (kaplama) yaptiniz mi?

-
L

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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Bu faaliyet kapsaminda kazandigimiz bilgileri, asagidaki sorular1 cevaplandirarak
degerlendiriniz.

1. Mimari projelerin ¢iziminde 6l¢ek ne olmahdir?
A) 1/50

B) 1/60
C) 1/20
D) 1/40
E) 1/10
2. Mimari projelerin ¢iziminde duvar kalinhklar: ka¢ cm olmahdir?
A) 20
B) 30
C)5
D) 40
E) 50
3. Calisma masasimin en ideal yiiksekligi hangi aralikta olmahdir?
A) 70-80 cm arasinda
B) 80-100 cm arasinda
C) 90-120 c¢m arasinda
D) 100-120 c¢m arasinda
E) 110-120 cm aras1

4. Biiro mobilyalari i¢erisinde olmayan mobilya asagidakilerden hangisidir?
A) Orta masasi

B) Puf

C) Dosya dolab1
D) Calisma masasi
E) Keson

5. Cephe goriiniislerine nasil renklendirme ve desen verilir?
A) Yazi komutu ile

B) Malzeme materyal komutu ile
C) Cevir komutu ile

D) Tasima komutu ile

E) Modifay komutlari ile

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastirimiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI - 2

( amac )

Bu 6grenme faaliyetinin sonunda, bilgisayarda {i¢ boyutlu kuralina uygun biiro
tasarimi yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> » Cevrenizde biiro iireten ve pazarlayan yerleri arastirarak degisik
konstriiksiyonlarini arastiriniz.

> » Farkli is alanlar1 i¢in tasarlanmus biirolar1 inceleyerek ozellik ve
farkliliklarini not aliniz.

> » Edindiginiz bilgi ve izlenimleri sinifta arkadaslarmizla tartiginiz.

2.UC BOYUTLU BURO CiZIMI

Biiro yerinde getirilmesi istenilen fonksiyonlarin tasarimimi diisiiniirken, biiro i¢inde
kullanacagimiz mobilya elemanlarimin kendi i¢inde ve mekédnin i¢inde uyumuna &zen
gostermeliyiz.

Resim 2.1: Biiro tasarim
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Resim 2.3: Biiro tasarimmm

2.1.Biiro Mobilyalarimin Uc Boyutlu Cizimi
Cizecegimiz modelin 6n hazirligr olarak karalama yapilmasinda fayda vardir. Boy,

genislik ve derinlik Olglileri belirlenen tasarimda yan parcalarin, alt-iistlerin, raflarin,
kapaklarin konstriiksiyon 6zellikleri tanimlanmalidir.
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Cizime biiro mobilyalarini 1/10 veya 1/20 dlgekli olarak ¢izmekle baglanir. Cizim igin
kullandigimiz cad programindan 3B Cizim o6zelliginin modeling (solids) ara¢ ¢ubugunu
acarak baslariz. Bu ii¢ boyutlu ¢izim yapmamiza yani modeling (solids) arag¢ ¢ubugu ile kati
modelleme yapilabilmesine olanak saglamaktadir.

Koordinat sistemine bagli olarak x,y,z 6lciileri girilmek kaydiyla ya da fare ile nokta
belirlenmek sureti ile model olusturulur. View ara¢ ¢ubuguna gegerek ii¢c boyutlu gériinde
iken &nce Top goriiniise sonrada SW izometric View goriiniise gegerek cizimlerimizi
goriintiileyerek ¢izebiliriz.

Rectangle (dikdortgen) komutuna tiklanir. Olusturacagimiz modiiliin parga Olgiilerine
gore 13x13 cm bir ayak ¢izilerek baslanir. 3b ¢izime gegeriz. Extrude (uzatma) komutu ile
cizilen dikkdortgen sekli, 74 cm uzatarak ¢alisma masasinin ayagi elde edilir. Ayaklar Copy
(kopyalama) komutuyla istenilen araliklarda yerlestirilir. Ayaklar1 birlestirmek i¢in yan kayit
icin 56x3 cm dikdortgen cizilir ve 3b ¢izimdeyken 11 c¢cm Extrude (uzatma) komutuyla
uzatarak yan kayit elde edilir. Bu kayittan bir tane daha copy (kopyalama) komutuyla
cogaltiriz. Calisma masasinin 6n kayiti igin 172x2 cm’ lik bir dikdortgen g¢izilir ve 3b
cizimdeyken 11 cm Extrude (uzatma) komutuyla uzatarak 6n kayit elde edilir. Kayit
birbirinden 1 cm araliklarla Array (¢oklu kopyalama) komutuyla ¢ogaltiriz. Kayitlar Move
(tasima) komutuyla ayaklar ile birlestirilir. Ayaklar ile kayitlarin birlestirilmesinde dis
kisstmdan 1 veya 2 cm igerlek olmasi, birlesme sirasinda olusacak hatalarin gizlenmesi
acisindan iyi olacaktir. Ust tabla ¢izimi icin 86x202 cm’ lik bir dikdértgen cizilir ve 3b
cizimdeyken cizilen dikdortgen Extrude (uzatma) komutuyla 3 cm uzatarak iist tabla elde
edilir. Chamfer (pah kirma) komutuyla masanin tablasinin st kisminin dort tarafi 5 mm pah
kirilir. Son olarak da galisma masasinin {izerindeki ¢alisma alani i¢in 150x58 cm’ lik bir
dikdortgen ¢izeriz ve 3b ¢izimdeyken 5 mm Extrude (uzatma) komutuyla uzatarak masanin
istiindeki ¢alisma alami ¢izilir. Calisma alani masanin tablasinin iistiine gelecek sekilde
Move (tasima) komutuyla ortalayarak yerlestiririz. Calisma masasinin tablasi ayaklarin
tizerine Move (tasima) komutu yardimiyla kenarlardaki 2 cm’lik bosluklara dikkat edilerek
yerlestirilir.

Ctrl+farenin sol tusu ile perspektif goriintisiiniin agisin1  istedigimiz ~ gibi
ayarlayabiliriz. Bu 6zelligi ile merkezi ya da kdse perspektifi almamiza olanak saglar. En
uygun perspektif goriiniisii elde ettigimizde farenin sol tusunu birakmamiz yeterlidir. Bundan
baska View ara¢ gubuguna gegerek ii¢ boyutlu goriinde iken 6nce Top goriiniise sonrada SW
[zometric View goriiniise gecerek cizimlerimizi istenilen perspektif acida gériintiileyebiliriz.
Bu acilardan baska 3D Orbit kullanarak da fare yardimiyla 360 derece istenilen agilarda
dondiirerek istenilen aciya gelene kadar gevirerek istenilen goriintii elde edilebilir.
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Cizim 2.3: Calisma koltugu

ndalyesi

Cizim 2.4: Misafir sa
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Cizim 2.5: Orta masasi
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Cizim 2.6: Dosya Dolabi
2.2.Net Resim Cizimi

Biiro net resminin ¢izimine on goriiniisten baglamr. On goriiniisiin sagma yan goriiniis
cizilir. Ust goriiniis ise 6n goriiniisiin altina ¢izilir. Goriiniislerin arasinda birakilacak bosluk,
Ol¢iilendirme yapilacak biiyiikliikkte olmalidir.

Cizime Line (¢izgi) komutuna tiklanarak baglanir. Dikey ve yatay yonde birer ¢izgi
cizilir. Copy (kopyalama) komutu ile yatay ve dikey yonde kag tane ¢izgi varsa sayisi kadar
¢ogaltilir ve ¢ogaltma sirasinda kopyalama mesafeleri resme uygun dlgiilerde girilerek islem
tamamlanir. Trim (budama) komutu ile gerekmeyen ¢izgiler temizlenir. Line komutu ile
ilave edilecek cizgiler gizilerek ¢izim tamamlanir.
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Cizim 2.7: Calisma masasimin het resmi
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Cizim 2.8: Keson net resmi
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Cizim 2.9: Calisma Koltugunun net resmi
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Cizim 2.10: Misafir Sandalyesinin net resmi

Cizim 2.11: Orta masasi net resmi
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Cizim 2.12: Dosya dolabi net resmi

2.3.0l¢iilendirilme

Cizim ve Olgiilendirme kurallarina uyularak net resmin gerekli Olgiilendirilmesi
yapilir. Olgii oklari, dl¢ii baglama ¢izgileri ve 6lii gizgileri dl¢iilendirme kurallara uygun
biiyiikliikte olmalidir. Olgii rakamlar1 resmin biiyiikliigiine uygun biiyiikliikte yazilmalidir.

Cizim ve Olciilendirme kurallarina uyularak net resmin gerekli 6lgiilendirmesi daha
onceki modiil ve faaliyetlerde oldugu gibi yapilir.

Continue Dimension (siirekli dl¢iilendirme) komutuna tiklanir. Programda Endpoint
(ug nokta) yakalama komutunun agik olmasi gereklidir. istenilen yerden fare yardinm ile
noktalardan tutularak 6l¢ii ¢izgilerinin yerleri belirlenerek 6l¢ii ¢izgisini gosterecegimiz yone
dogru siiriiklemek sureti ile 6l¢lilendirme islemi tamamlanmis olur.

Tiim cepheleri bu 6zellik kullanilarak istenilen yerlerinden 6l¢iilendirme yapilir.
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Cizim 2.13: Caliyma masasinin net resminin olciilendirilmesi
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Cizim 2.14: Kesonun net resminin 6lciilendirilmesi
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Cizim 2.15: Calisma koltugu net resminin 6lciilendirilmesi
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Cizim 2.16: Misafir sandalyesinin net resminin dl¢iilendirilmesi
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Cizim 2.17: Orta masasi net resminin ol¢iilendirilmesi
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Cizim 2.18: Dosya dolabinin net resminin dl¢iilendirilmesi

2.4.Renklendirme ve Desen

Cizimi yapilmis 6lgiilendirilmesi tamamlanmis net resmin son halini verebilmek ve
resmin daha gergeke¢i goriinmesini saglamak amaciyla mutlaka renklendirme ve desen
calismasi yapilmasi gerekmektedir. Bunun igin ¢izilen net resmin ahsap yiizeyleri igin
imalatta kullanilacak malzemenin cinsine en uygun renk ve desen uygulamasi yapilarak
¢izim tamamlanir.

Kat1 modellemesi yapilmis biiro mobilyalarinin ¢izim ekraninda kaplama ayarlarina
girilerek malzeme atamalar1 segilmek suretiyle yapilir. Cizim ekraninda kati modellemede
caligma masasi, keson, orta masasi Ve dosya dolaplarin govdeleri maun, kapaklar gri ahsap
desende ve renginde olusturulur. Calisma koltugu siyah deri kaplamadan ve misafir
sandalyesini gri kumastan secilir.

Istenilen renk ve desenleri disaridan malzeme panosuna tamitmak suretiyle ilave
edilebilmektedir. Kaplama ayarlar1 yardimi ile her govde ve kapak i¢in farkli desen ve renk
ayarlamasi yapilarak istenilen tasarim olusturulabilir.
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Biiro plani ¢iziminde tasarlanan ¢izimin renklendirilmesi ve desen ¢aligmasi yapilarak

giizel goriintii elde etmis oluruz. Cad programinda modiile verilen renk ve desen 6zelliklerini
korumaktadir.
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Cizim 2.19: Calisma masasinin net resmini renklendirme ve desen yapilmasi

Cizim 2.20: Kesonun net resmini renklendirme ve desen yapilmasi
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Cizim 2.21: Calisma Kkoltugunun net resmini renklendirme ve desen yapilmasi
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Cizim 2.22: Misafir sandalyesinin net resmini renklendirme ve desen yapilmasi
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Cizim 2.23: Orta masasinin net resmini renklendirme ve desen yapilmasi
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Cizim 2.24: Dosya dolabinin net resmini renklendirme ve desen yapilmasi

2.5.Kesit Yerlerinin Belirlenmesi ve Cizimi

Net resmin ¢izilmesinden ve dlgiilendirilmesinden sonra imalat i¢in gerekli olan en
uygun Ozellikleri yansitmasi i¢in kesit alinacak yerler mutlaka net resim iizerinde belirlenip
isaretlenmelidir.

Net resim 1/10, 1/20 vb. Olceklerde ¢izilmis olabilir. Kesit c¢iziminde Biiro
mobilyalarmin en 6nemli birlestirmelerin oldugu boliimlerden kesit alinmalidir. Rasgele bir
yerden alinan ve hi¢bir anlam ifade etmeyen kesit bosa ¢izilmis olur.

Line (¢izgi): Komutu ile kesit yerleri belirlenir. Cizgi ayarlarindan center2 ¢izgi tipi
ayarlanarak gerekli yerlere kesit cizgileri ¢izilir. Yine ¢izgi komutu ile i¢i bos ok ¢izilerek
kesit yonleri belirlenir ve Mtext (yazi) komutu ile gerekli yerlere harflendirme yapilarak
kesit yerleri gosterilmig olur.
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Cizim 2.25: Net resimde kesit yerlerinin gosterilmesi
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Cizim 2.26: Net resimde kesit yerlerinin gosterilmesi
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Cizim 2.27: Net resimde Kkesit yerlerinin gosterilmesi
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Cizim 2.28: Net resimde Kkesit yerlerinin gosterilmesi

CAD bilgisayar programiyla kesit resimleri ¢izebilmek icin Section (kesit alma)
komutuna tiklanir. Kesit yerini bir diizlemle gostermemiz gerekmektedir. Y-Z diizlemlerine
gore kesit diizlemi ¢izilir. Kesit alacagimiz modiil {izerinden nokta belirlememiz istenir.
Endpoint (u¢ nokta yakalama) komutu acgik olmalidir. Fare yardimi ile kesit diizleminin
gececegi yer belirlenir. Alinan kesitin Move (tasima) komutu ile ekrandaki bir bosluga
kaydirilir ve eksik kalan yerleri Line (¢izgi) komutu ile tamamlanarak kesit alma islemi
tamamlanmus olur.

Bu islemleri sadece Line (¢izgi) komutu ile de yapabiliriz. Modiil resmine uygun
Olciilerde kesit ¢izgi komutu ile ¢izilebilmektedir.
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Cizim 2.29: E-E’ Kesiti
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Cizim 2.30: F-F’ kesiti
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Cizim 2.31: G-G’ kesiti

Cizim 2.32: H-H’ kesiti

45



2.6.Detay Yerlerinin Belirlenmesi ve Cizimi

Detay resmi ¢izimi sirasinda net resimde tam anlasilmayan, imalat i¢in belirtilmesi
gereken 6nemli detaylarin yerinin bilinmesi ¢ok dnemlidir. Bunun icin net resim veya kesit
iizerinden detay1 alinacak noktalar tespit edilmelidir. Bu uyariy1 dikkate alarak detay yerleri
kesit resim {izerinde belirlenir ve ¢izimi yapilir.

CAD bilgisayar programinda Circle (daire) ¢izme sembolii ile istenilen kesit yerlerine
daire ¢izilir ve uglarinin bir bolimi Trim( budama) komutu ile silinerek tizerine Mtext (yaz1)
komutu ile detay harflendirmesi yapilir.
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Cizim 2.33: Detay yerlerinin belirlenmesi
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Cizim 2.34: Detay yerlerinin belirlenmesi
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Cizim 2.35: Detay yerlerinin belirlenmesi
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Cizim 2.36: Detay yerlerinin belirlenmesi

CAD programinin 2B ¢izim komutu yardimu ile 1/1 dlgeginde detay resimleri ¢izilir.
Cizim esnasinda ¢izgi ve kopyalama komutu ile daha ¢abuk bir sekilde detay resimleri
tamamlanir.

Cizilen detay resimlerine verilen harfler ¢izimin altma yazi1 komutu ile yazilmalidir.
Resim kurallarinda oldugu gibi ¢izgi kurallarina ve tarama sekil ve kurallarna dikkat
edilerek ¢izim yapilmalidir.

Nesne 0Ozelliklerinden ¢izgilerin cesitleri, kalinliklar1 ve renkleri ayarlanir. Detay
resmin Ozelligine gore ayarlanmalidir. CAD programinda herhangi bir ¢izgiye bir kez
tiklayip farenin sag tusuna tikladigimizda yeni bir diyalog kutusu ¢ikar burada kopyala, sil,
tasi, cevir vb. ozellikler vardir ister buradan istersek diizenle arag¢ ¢ubugundaki komutlardan
cizdigimiz ¢izgiyi ¢ogaltabilir, tagiyabilir, kopyalayabilir veya diizenleyebiliriz.

Her zamanki gibi Line (gizgi) komutu ile baslanir. Istersek cizimi tek tip cizgiyle
tamamlar ve sonra ¢izgileri secerek de istedigimiz ¢izgi kalinligi ¢izgi ¢esidi ve ¢izgi rengine
dondistiirebiliriz.

Copy (kopyalama) komutu ile istenilen ¢izgi sayis1 kadar ¢ogaltarak kag birim sonraya
kopyalanacaksa mesela 2 cm klavyeden girerek enter tusuna basilmasi yeterli olacaktir.
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Trim (budama) komutu ile de gerekmeyen vyerleri temizlenerek detay resmi
tamamlanir. Gerekli durumlarda Break (koparma) komutu tiklanarak ¢izgi boylarindaki
fazlaliklar bu yontemle diizeltilir.

Suntalam kalinligi: 18 mm ve 30 mm

Duralit ve kontraplak: 4 mm

Melamin yiizey kaplama: 1 mm

Melamin kenar bandi: 1 mm

Kulp kalinligi: 10 mm

Ayak: 1 cmve 5cm

Kavela ¢ap1: 10 mm

Deri ve kumag Kaplamamalar: 1 mm

Yildiz vida: 3,5x20, 3,5x25, 3,5x35

{ mmPYG

AL oo s
Masa Bajlant Derniri ‘ @ @ =
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Cizim 2.37: I detay
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Cizim 2.38: K detay1
10 mm Kavela
1 mm PVC
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Cizim 2.39: L detay:
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Cizim 2.40: M detay1
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Cizim 2.41: N detay1
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2.7.Montaj Resminin Cizimi

Mobilya montaj1 yapilirken modiillerin biiyiikliigiine, kiigiikliigiine ve konulacak yere
gore pargalarin montaj siralar1 degisir. Mobilyalarin montajin1 da Move (tasima) komutu ile
pargalar1 kolayca ¢izim ekranina taginarak ve islem sirasina gore yapilmalidir.

¥ | N l

Cizim 2.42: Cahisma masasinin montaji

Cizim 2.43: Orta masasinin montaji
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Cizim 2.44: Kesonun montaji
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Cizim 2.45: Dosya dolabinin montaji
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Biiro planina uygun biiro mobilya tasarimi ve cephe goriiniislerini ¢izim uygulamasi
yapiniz.

Islem Basamaklar1 Oneriler

» 1/10 veya 1/20 6l¢ekli ticboyutlu ¢alisma
masasi ¢iziniz.

> Ucg boyutlu ¢izim kurallarina uyarak
¢iziniz.

> Ug ¢ekmeceli keson (komodin) giziniz.

» Kesonun olgiilerine uygun tasarim
yapiniz.

> Ug boyut ¢iziminde daha énce
» Orta masast ¢iziniz. ogrendiginiz kurallar1 uygulayimiz.




» Dosya dolabi ¢iziniz.

> Uc boyut ciziminde daha 6nce
ogrendiginiz kurallar1 uygulayiniz

» Calisma masasinin net resmini ¢izip

Olgtilendiriniz.
% » Net resim kurallarina uygun ¢iziniz.
H o= 1% | % | i a7
200

» Keson net resmini ¢izip 6l¢iilendiriniz. > Net resim kurallarina uygun giziniz.
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» Orta masasinin  net resmini  ¢izip

Olciilendiriniz.
o » Net resim kurallarina uygun ¢iziniz.
AE s g4 4 so s
L s8 i )

» Dosya dolabinin net resmini ¢izip

Olgtlilendiriniz.
—
[ il
» Net resim kurallarina uygun ¢iziniz.
e ———
> Net resimde renklendirme ve desen
» Net resimde renklendirme ve desen yapiniz. kurallarina uyunuz.
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» Net resimde renklendirme ve desen yapiniz.

=+

» Net resimde renklendirme ve desen
kurallarina uyunuz.

> Net resmin renklendirilmesini ve kesit
yerlerini ¢iziniz.

» Kesit alma ve ¢izgi kurallarina
uyarak ¢iziniz.

> Net resmin renklendirilmesini ve kesit
yerlerini ¢iziniz.

» Kesit alma ve ¢izgi kurallarina
uyarak ¢iziniz.
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» 1/10 ya da 1/20 dlgeginde D-D’ kesitini

¢iziniz.
T &
5
» Kesitin 6lgege uygun olarak
A3, R 5 B kiigiilmesine dikkat ediniz.
3

» Kesitin 6l¢ege uygun olarak

» 1/10 ya da 1/20 dlgeginde E-E’ kesitini kiiciilmesine dikkat ediniz.

¢iziniz.
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» Kesit resimde detay yerini gosteriniz.

M

» Kaesit resimde uygun yere detay
ﬂ]ﬁ\\HHHIHHHH\H\Hwl\H\HHHHHIHHH@HHHHH i 2 almacak yer kurallara uygun ¢iziniz.
B 79 15,5
1 97 |
» Kaesit resimde uygun yere detay
» Kesit resimde detay yerini gosteriniz. alinacak yeri kurallara uygun ¢iziniz.
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» 1/ 1 dlgekli M detayini ¢iziniz.

10 min Kavala M

(] e

» Taramalar1 malzeme Ozelliklerine
S 1mmPYC

35Q0Vida |

MM\

{0 mm SI{

HL

uygun yapiniz.

» 1/ 1 6lgekli N detayini ¢iziniz.

» Taramalar1i malzeme 0zelliklerine
uygun yapiniz.
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» Calisma masasinin montaj resmini ¢iziniz.

» Montaj kurallarini uygulayarak ¢izim
yapiniz.

» Caligma masasinin montaj resmini ¢iziniz.

» Cizim ekranini ortalayarak ¢izim
yapmaya dikkat ediniz.

» Calisma masasinin montaj resmini ¢iziniz. » Montaj resmi ¢iziminde tagima
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kurallarindan faydalanabilirsiniz.

 l

» Calisma masasinin montaj resmini ¢iziniz.

» Montaj resmi ¢iziminde tagima
kurallarindan faydalanabilirsiniz.

» Dosya dolab1 montaj resmini ¢iziniz.

» Montaj resmi ¢iziminde tagima
kurallarindan faydalanabilirsiniz.

» Montaj resmi ¢iziminde tagima
» Dosya dolab1 montaj resmini ¢iziniz. kurallarindan faydalanabilirsiniz.
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» Dosya dolabi montaj resmini ¢iziniz.

» Montaj resmi ¢iziminde tagima
kurallarindan faydalanabilirsiniz.

» Dosya dolabi montaj resmini ¢iziniz.

» Montaj resmi ¢iziminde tagima
kurallarindan faydalanabilirsiniz.

» Montaj resmi ¢iziminde tasima
» Dosya dolab1 montaj resmini ¢iziniz. kurallarindan faydalanabilirsiniz.
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» Dosya dolabi montaj resmini ¢iziniz.

» Montaj resmi ¢iziminde tagima
kurallarindan faydalanabilirsiniz.

» Dosya dolab1 montaj resmini ¢iziniz.

» Montaj resmi ¢iziminde tagima
kurallarindan faydalanabilirsiniz.

» Montaj resmi ¢iziminde tagima
» Dosya dolab1 montaj resmini ¢iziniz. kurallarindan faydalanabilirsiniz.
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KONTROL LiSTESI

Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in

(X) isareti koyarak kendinizi

degerlendiriniz.
DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet | Hayir
1. | Cizim arag¢ ve gereglerini eksiksiz hazirladiniz mi?
2. | Biiro mobilyalarinin standartlara uygun olmasini sagladiniz mi?
3. | Cizimi yaparken uygun 6l¢egi kullandiniz nm?
4. | Ug boyutlu ¢izimleri kurallara uygun 6lgeklendirdiniz mi?
5. | Calisma masasinin ii¢ boyutlu resmini ¢izdiniz mi?
6. | Kesonun {i¢ boyutlu resmini ¢izdiniz mi?
7. | Calisma koltugunun ii¢ boyutlu resmini ¢izdiniz mi?
8. | Misafir sandalyesinin ii¢ boyutlu resmini ¢izdiniz mi?
9. | Orta masasinin {i¢ boyutlu resmini ¢izdiniz mi?
10. | Dosya dolabinin ii¢ boyutlu resmini ¢izdiniz mi?
11. | Biiro mobilyalarinin net resmini ¢izip ol¢ililendirdiniz mi?
12. | Net resme uygun kesit ve detay yerlerini ¢izdiniz mi?
13 Goriiniisler arasinda Olgiileri yazmak i¢in uygun bosluk biraktiniz
" | m1?
14. | Net resmin renklendirmesini ve desen verilmesini ¢izdiniz mi?
15. | Kesit ve detay resimlerin gosterilen yerlere uygun ¢izdiniz mi?
16. | Biiro mobilyalarinin montaj resimlerini ¢izdiniz mi?
DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarmizi bir daha gbézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanls ise Y yazimz.

1. () Biiro mobilyalarinin resimleri belli bir oranda kiigiiltiilen mimari projeler iizerine
cizilir.
2. () Biiro mobilyalarinin ii¢ boyutlu cizimlerinde ¢izim ekranindaki 3B ¢izim komutu

olan solids kat1 modelleme kullanilarak gergeklestirilir.

() Biiro tasarlanirken mobilyalarin renkleri koyu olacak sekilde secilmelidir.

() Biiro mobilyalarinin dlgiilendirmelerinde mekanin énemli yoktur.

() Net resmi ¢izilen mobilyalarin imalatinda kaynaklanacak sorunlar1 gidermek i¢in

gerekli goriilen yerlerden yan, iist ve kismi kesitler alinarak detay resimleri gizilir.

6. () Biiro mobilya detay resim ¢izimlerinde genellikle 1/1 6l¢ek kullanilmakla birlikte
liizumu hélinde belli bir oranda kiiciiltmeler yapilabilir.

7. () Biiro mobilyalarin montaj resimlerinde dnce dosya dolabr ¢izilir.

ok~ w

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplariizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsanmiz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Modiil ile kazandigimiz yeterligi asagidaki 6lgiitlere gore degerlendiriniz

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Evet

Hayir

Biiro tasarimi i¢in uygun Olcii ve 6lcekte mimari projeyi ¢izdiniz

L mi?

2. | Mimari proje lizerinde Biiro mobilya diizenlemelerini yaptiniz mi1?

3. | Mimari proje tizerinde gerekli dlcililendirmeyi yaptiniz mi1?

4. | Mimari proje tizerinde cephe goriiniislerin yerlerini belirlediniz mi?
5. | Mimari proje lizerinde gerekli yazilar yerlerine yazdiniz mi?
6. | Cephe goriiniisleri kurallara uygun olarak ¢izdiniz mi?

7. | Cephe goriiniislerini 6l¢iilendirdiniz mi?

8. | Cephe goriiniislerini desen ve renklendirmesini yaptiniz mi?

9. | Perspektifte render (kaplama) ¢izimini yaptiniz mi1?

10 Biiro mobilyasini plana uygun olarak tasarladiniz m1?

11 | Biiro mobilyalarini {i¢ boyutlu ¢izimlerini kurallara uygun yaptiniz
.| m?

12 Ug boyutlu gizimlere desen ve renklendirme yaptiniz mi?

13 Uc boyutlu ¢izimlerin dlgiilerini uygun dlgekte ¢izdiniz mi?

14 Biiro mobilyalarinin 6n goriiniisiinii kurallara uygun ¢izdiniz mi?

15 Biiro mobilyalarinin net resimlerini ¢izdiniz mi?

16 Biiro mobilyalarini dl¢iilendirdiniz mi?

17 | Biiro mobilyalar1 net resimlerinde desen ve renklendirme galigmasi
.| yaptiniz m1?

18 | Net resimlerin gerekli yerlerinde kesit yerlerini gosterdiniz
.| mi?

19 Kesitleri kuralina uygun ¢izdiniz mi?

20 Kesitler iizerine detay yerlerini ¢izdiniz mi?

21 Detay resimleri 1/1 6lgeginde ¢izdiniz mi?

22 | Kesit ve detaylarin harflendirmesini yaptiniz mi1?
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23 Cizimin genelinde ¢izgi kalinliklarina dikkat ettiniz mi?

24 Biiro mobilyalarinin montaj resimlerini ¢izdiniz mi?

25 Cizimin genel kontroliinii yaptiniz m1?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplariizi bir daha gozden geciriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”ye geginiz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1’IN CEVAP ANAHTARI

Sorular Cevaplar
1

o Blw|N
W m > > >

OGRENME FAALIYETIi-2’NiN CEVAP ANAHTARI

Sorular Cevaplar
1 D

N[O bRWIN
<|olg|<|<|o
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