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ACIKLAMALAR

ALAN El Sanatlar1 Teknolojisi

DAL/MESLEK Dekoratif El Sanatlar:

MODULUN ADI Hirka Ormek

MODULUN TANIMI Sis orycqlggu 1le”hv1rka. ormek ile 11_g1_11 bilgi ve
becerileri iceren 6grenim materyalidir.

SURE 40/32

ON KOSUL Sis oriiciiliigl temel teknikleri modiiliinii almis olmasi

YETERLIK

Hirka 6rmek

Genel Amacg
Uygun ortam saglandiginda hirkanin 6zelliklerini
taniyarak hirka orebileceksiniz.
Amaclar
1. Insan viicut oranlarina uygun olarak model ve

G ol¢ti belirleyebileceksiniz.
2. Teknigine uygun olarak hirkay1 drebileceksiniz.
3. Oriilen parcalar iiriine doniistiiriilebilecek,
teknigine uygun olarak pargalari
birlestirebilecek, slisleme yapma becerisi
kazanabileceksiniz.
EGITIM OGRETIM Ortam: Atblye ortam
ORTAMLARI VE Donamim: Orgli sisleri, yiinler, dikis ve siisleme
DONANIMLARI malzemeleri
Modiil i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
verilen 6lgme araglar ile kendinizi
OLCME VE degerlendireceksiniz.
DEGERLENDIRME Modiil sonunda ise, kazandiginiz bilgi ve becerileri

belirlemek amaciyla hazirlanan 6lgme araciyla
degerlendirileceksiniz.




GIRIS

Sevgili Ogrenci;
Sis Orgilisli tiim diinyada yaygin olarak yapilan ve ¢ok tercih edilen el sanatlarindan

biridir. Kolaylikla dgrenilebilir. Orgii drebilmek icin 6rgii sisi, renkli iplikler, biraz hayal
giicii ve baz1 teknik bilgiler yeterlidir.

Orgii hirka, toplumumuzda sikga kullamilan giysilerden biridir. Soguktan korunmak
icin kullanildig1 gibi, aksesuar olarak da sikg¢a tercih edilmektedir.

Bu modiil ile hirkalar hakkinda bilgi sahibi olacak, hirka 6rmeyi ve hirka 6rerken
kullanilan temel teknik bilgileri 6greneceksiniz.

Ayrica sizler de kendi yaratici fikirlerinizi kullanarak farkli hirkalar 6rebileceksiniz.






OGRENME FAALIYETi-1

( AMAC )

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda, hirka 6rmeye hazirlik yapabilecek ve insan viicut oranlarma uygun olarak
model ve dl¢ii belirleyebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Hirka ¢esitlerini arastiriniz.
> Hirka 6rmede kullanilan arag ve gerecleri arastiriniz.
> Beden olgiileri tespit edilirken dikkat edilmesi gereken noktalar nelerdir?

Arastiriniz.

1. HIRKA

1.1. Tanim

Hirka, insanlarm kiyafetlerinin lizerine giydikleri, ¢esitli ipliklerden oriilmiis 6nii agik
ve kollu giyecekler olarak tanimlanabilir. Bayanlarin giinlik hayatlarinda daha ¢ok tercih
ettikleri hirkalar, herkes tarafindan sevilerek kullanilmaktadir.

Resim 1.1:Hirka

1.1.1. Cesitleri

Hirkalar ¢ok cesitli amaglara gore kullanilmaktadir. Bunlar kisaca su sekilde
siralayabiliriz:
»  Kullanildig1 yere gore hirka cesitleri
. Spor hirkalar
. Abiye hirkalar



. Giinliik hirkalar
> Yasa gore hirka cesitleri

. Bebek hirkalar1
Cocuk hirkalar
Geng hirkalari
Yetiskin hirkalar
Digerleri

Resim 1.2: Cocuk hirkasi

Resim 1.3: Cocuk hirkasi

> Modeline gore hirka gesitleri
o Yakali hirkalar

Sal yaka

Somiziye yaka

Erkek yaka

V yaka

Yuvarlak yaka

Hakim yaka

Kapiison

Digerleri

O O O O O O O O



Resim 1.4: Sal yaka hirka

. Desenli hirkalar
o Ajurlu
o Cok renkli
o Toplamali
o Sag orgiili
o Digerleri

o Boyuna gore hirkalar
o Uzun
o Kisa
o Bolero
o Digerleri

Resim 1.5: Bolero

1.2. Hirka Yapiminda Kullanilan Desenler

Hirka yapiminda neredeyse sayisiz denecek kadar cok desen ve renk segenegi
mevcuttur. Desen se¢imi yapilirken kisinin istekleri ve diger bazi faktorler (yas cinsiyet,
mevsim vb.) gdz &niinde bulundurularak hareket etmek dogru olur. Ornegin cocuklar icin
canli civil civil renkler ve desenler tercih edilirken, orta yasin {istiinde bir bey i¢in daha sade

desenler segilebilir.
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Sicak giinlerde kullanilacak hirkalar i¢in pamuklu iplikler ve ajurlu desenler tercih
edilebilir, kis aylar ve daha soguk donemlerde kullanmak iginse yiinlii karigimlar ve daha
kalin 6rgiiler uygundur.

Resim 1.6: Hirka yapiminda kullanilan desenler

Resim 1.7: Hirka yapiminda kullamlan desenler

1.3. Hirka Modeli Se¢ciminde Dikkat Edilecek Noktalar

Hirkanin modelini belirlemek en énemli konulardan biridir. Oncelikle giyecek kisinin
istekleri ve viicut tipine gore hirka modeli segilmelidir ancak bu sekilde dogru ve kisiye
yakisan model belirlenebilir. Ornegin kilolu kisiler fazla karisik, ayrmtili ve gdz yorucu
modellerden uzak durmali bunun yerine daha sade modeller se¢ilmelidir.

Oriilecek hirkanin modelini belirlemede etken olan diger hususlar1 asagidaki sekilde
siralanabilir.

Yas

Moda

Mevsim

Cinsiyet
Kullanilacagi yer
Iplik 6zellikleri
Digerleri

VVVYVVYY



1.4. Hirka Yapiminda Kullanilan Arag¢ ve Gerecler

Sis Oriiciiliigiinde kullanilan temel ara¢ sistir. Sisler genellikle celik, plastik,
aliminyum kaplama, tahta ve bambudan yapilmis, bir ucu sivri ince uzun cubuklardir.
Giiniimiizde ¢ok cesitli incelikte ve kallikta sis bulmak miimkiindiir. Oriilecek ipligin
kalinligina gore segilerek kullanilan sigler bayanlarin vazgegilmez yardimeilaridir.

Resim 1.8: Hirka yapiminda kullanilan araglar

1.4.1. Sis Oriiciiliigiinde Kullamlan Iplikler

El 6rgiisiinde kullanilan en 6nemli malzeme kuskusuz 6rgii ipligidir. Sis orticiiligiinde
kullanilacak ipligi dogru segmek ve iplik tiirti hakkinda bilgi sahibi olmak, 6rgiiniin basarili
olmasi agisindan biiylik 6nem tasimaktadir.

Hizla gelisen tekstil sektorii, iplik cesitlerinin artmasina yardimci olmustur.
Imalatgilar, yiin, pamuk, ipek, tiftik, flos gibi hammaddeleri degisik oranlarda karistirip,
farkl1 biikiim teknikleri kullanmilarak her gegen giin piyasaya c¢ok cesitli yeni iplikler
sunmaktadir. Bu iplikler sis oriiciiliigiine olan talebin artmasina yardimci olmaktadir.

Orgii iplikleri tiiketiciye gesitli sekillerde ve gramajlarda sunulmaktadir. Bu ipliklerin
hepsinde iizerinde semboller bulunan kagit bantlar bulunur. Ipligi markas, biikiim &zelligine
gore aldig1 isim ve % ka¢ oraninda yiin veya sentetik oldugu yazilidir. Ayrica ipligin
ozelligine gore kullamlisi ile ilgili kisa bilgiler verilmistir. Iple kullanilacak sisin numarasi
titiileme 1s181, yikama 6zellikleri belirtilmistir.

X

W A5 O

Resim 1.9 : Sis oriiciiliigiinde kullanilan semboller

1.5. Orgiiye Baslarken Ilmek Hesaplama

Orgiiye baslarken hemen herkesin karsilastig1 en biiyiik zorluk, kag¢ ilmek baslanmasi
gerektigi konusunda karar vermektir. Bu konuda profesyonel olmayanlar daha fazla sorun
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yasarlar ve genellikle dogruyu bulana kadar birka¢ kez tekrar baslamak ve s6kmek zorunda
kalabilirler, bu da istenmeyen ve zaman kaybettiren bir durumdur.

Orgiiye baslarken goz 6niinde bulundurulmasi gereken ve ilmek sayisin1 etkileyen bazi
faktorler mevcuttur:

Iplik kalilhg,

Sis numarast,

Beden olgiileri,

Orgii 6zelligi,

Model ozelligi,

Orgiiniin siki/gevsek oriilmesi bu faktorlerdendir.

VVVYVVYVY

Oysa ilmek ve sira hesabi yapmak sanildigi kadar zor degildir. Cok basit bir
matematik iglemiyle bu sorun kolaylikla ¢6ziilebilir ayrica ipliklerin {izerinde bulunan kagit
bantlarda bu konuda yol gostererek yardime1 olmaktadir.

1.5.1 Ornek parca

Ornek parga hazirlamak, orgiiniin diizgiin olabilmesi igin ¢ok 6nemlidir. Orgiide
kullanilacak iplik ve sis ile uygulama yapilir ve orgiiyii drecek kisi tarafindan (el degisikligi
olmamasi i¢in) hazirlanir.

Bu uygulama ile 6rgiiniin durusu, desenin ve ipligin uyumu test edilmis olur.

Ornek parga, yaklasik 20 ilmek genisliginde ve 56 cm uzunlugunda oriiliir. 5 cm
karelik alanda ka¢ ilmek ve kag¢ sira oldugu bulunur. Bulunan bu say1 istenilen genislik ve
uzunluk i¢in orant1 kurularak hesaplanir.

Asagidaki 6rnekte 10 cm karelik bir parga elde edebilmek igin (yaklasik olarak) 3- 3,5
numara sis kullanarak, 24 ilmek baslamak ve 32 sira Ormek gerektigi sembollerle
belirtilmistir.

ON NN

ON L1V d

Resim 1.10 : Sis oriiciiliigiinde kullanilan semboller



Ornek: 44 cm arka genislik i¢in ilmek hazirlama: Esantiyon i¢in 10 ilmek atilip 5
yiikseklik oriiliir. Verdigi genislik 4 cm’dir.

4 cm’lik genislik 10 ilmekten elde ediliyorsa

44 cm’lik genislik x ilmekle elde edilecektir?
Coziim :

44 x 10: 4 =110 ilmek veya 44: 4x 10= 110 ilmek

1.5.2 Beden olciilerini tespit etme

Sis ortictiliigiinde istenilen sonucu elde edebilmek igin beden 6lgiilerinin dogru tespit
edilmesi gerekir. Cok ayrintili 6l¢li almak gerekli degildir, 6rgiiyii her agsamada kolaylikla
kontrol edebilme imkéan1 olmasi sis oriiciiliigiini daha zevkli ve basit hale getirmektedir.

Orgii giysiler i¢in bolluk ve ilaveler normal kumaslara verilen ilavelerden farklidir
¢linkii Orgiiler iistiin esneme 6zelligine sahiptir. Viicudun seklini alir ve rahat hareket etme
olanag saglar. Bu nedenle normal kumaslara oranla daha az bolluk vermek gerekir.

Hirka i¢in —Beden Olgiisii + 4-6 cm ilave etmek yeterlidir.

> Ilmek sayisi

> Orgiiye kag ilmekle baslanacagini, yani genislik dlciilerini ifade eder.

> Sira sayist

Orgiiniin kag sira driilecegini, yani uzunluk 8lgiilerini ifade eder

Hirkay1 olusturan pargalar

> On beden x 2

> Arkabeden

> Kol X 2
> Yaka
> Cep

1.5.3 Orgiide Kalip Hazirlamanin Onemi

Oriilecek {iriiniin iyi bir sonug vermesi bekleniyorsa biraz vakit ayirip kagit bir patron
veya kalip ¢ikartilabilir. Cikartilan kalip beden {izerinde kontrolii yapilarak diizeltilmeli ve
iizerindeki ayrmtilar isaretlenmelidir (yaka acikligi, ilik yerleri, cep vb.). Orgii ilerledikge
kalip iizerinde kontrolii kolaylikla yapilir. Hangi kisimlarda ne kadar oyuntu yapilacagi
nerelerde eksiltme nerelerde artirma agikga bellidir. Boylelilikle 6rgii rmek daha kolay hale
gelir ve daha iyi sonuclar ortaya ¢ikar.

Ozellikle 6rgii konusunda ¢ok usta olmayanlar mutlaka kalipla calismalidir. Kalipla
calisma orgliyl sekillendirmede biiyiik kolaylik, zamandan tasarruf ve basari saglar.



Cizim 1.11 : Kalip hazirlama
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_(UYGULAMA FAALIYETI

)—

Hirka 6rmek i¢in belirleyeceginiz iplik ve uygun sigle 6rnek parca hazirlaymiz.

Islem Basamaklan Oneriler
> Uriine uygun iplik seginiz. » Dogal iplikler segmeye dikkat ediniz.
> Orgiiye uygun sis seginiz. \
> Ozenli ve titiz calisiniz.
» Sise 20 ilmek baslayiniz.
> Uy_gulaya_caglmz modeli » Model belirlerken arastirmaci olunuz.
belirleyiniz.
> Istediginiz modeli uygulayarak | » Her asamay: dikkatli kontrol ediniz ve &rgiiniin
5—-6 cm uzunlugunda oriiniiz. kenarlarinin diizgiin olmasina 6zen gosteriniz
> Ilmekleri kapatiniz. » Orgiiyii yarim saat kadar dinlendiriniz.
» Sem’de kag ilmek oldugunu| Orgiiyii esnetmemeye dikkat ediniz.
sayiniz.
» Scm’de kag sira oldugunu
say1niz. -
> Cikan sayilara gbre orant » Her agsamay1 tekrar kontrol ediniz.
kurabilirsiniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1. () Hirka, insanlarin kiyafetlerinin tizerine giydikleri, ¢esitli ipliklerden 6riilmiis 6nii
acik ve kollu giyeceklerdir.

2. () Bolero, boyuna gore hirkalar arasinda sayilabilir.
3. () Hirka yapiminda kullanilan desen ve renk sayisi son derece sinirlidir.
4. () Hirka yapiminda 6ncelikle giyecek kisinin istekleri ve viicut tipi géz oniinde

tutularak model se¢imi yapilmalidir.

5. () Sisler genellikle ¢elik, plastik, aliiminyum kaplama, tahta ve bambudan yapilmis,
bir ucu sivri ince uzun gubuklardir.

6. () Sis oriiciiliigiinde kullanilacak ipligi dogru segmek ve iplik tiirii hakkinda bilgi
sahibi olmak, 6rgiiniin basarili olmasi agisindan ¢ok da 6nemli degildir.

7. () Orgii iplikleri tiiketiciye gesitli sekillerde ve gramajlarda sunulmaktadir.
8. () Yas ve cinsiyet hirka modeli se¢imini etkileyen faktorlerden degildir.

9. () Iplik kalinlig1 ve orgii 6zelligi, orgiiye baslarken goz éniinde bulundurulmas:
gereken ve ilmek sayisini etkileyen faktorlerdendir.

10. () Ilmek ve sira hesab1 yapmak samildiginin aksine ¢ok basit bir matematik islemiyle
hesaplanabilir.

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarinizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.

12



OGRENME FAALIYETIi-2

( AMAC )

Bu faaliyet ile verilen bilgiler dogrultusunda, teknigine uygun olarak hirka
orebileceksiniz.

( ARASTIRMA )

Hirka 6rmede kullanilabilen iplik cesitlerini arastiriniz.
Sis orgii hirka modellerini arastiriniz.

Hirka modeline uygun 6rnekleri arastiriniz.

llmek eksiltmek icin kullanilan teknikleri arastiriniz.

Yaka ve kol oyuntusu yaparken nelere dikkat edilmelidir? Aragtirimiz.

V V.V V VYV V

[lmekler hangi tekniklerle kapatilabilir? Arastirimz.

2. HIRKA ORMEK

Resim 2.1: Hirka

2.1. Olcii Almak

Orgiiye baglamadan &nce dogru hesaplama yapabilmek igin dl¢ii almak gerekir, dlgii
bedenin en genis noktasindan alimir. Hirka genisligi gogiis Olciisii esas alinarak hesaplanir.
Hirka boyu ise istege bagli olarak belirlenir. Hirka 6rmek icin asagidaki olgiileri almak,
genel olarak yeterlidir.
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Beden (gogiis) olciisii
Hirka uzunlugu(boyu)
Kol boyu

Kol genisligi

Bilek genisligi

VVVYYVY

Cizim 2.1: Ol¢ii almak
2.1.1. Olcii Ahrken Dikkat Edilecek Noktalar

Olgii alirken i¢ giyim dogru segilmeli ve &lgiiler bolluk verilmeden alimmalidir.
Olgiisii alman kisi diizgiin durmali, giinliik hayattaki durusunu bozmamali, &ne
arkaya egilmemeli, saga sola bakmamalidir.

Kullanilan mezuranin yipranmig olmamasina dikkat edilmelidir.

Kol 6l¢iisii alinirken, kol hafif¢e kirtlmalidir.

Alinan 6l¢iiler not edilmelidir.

VVV VYV

2.2. ilmek Eksiltme (Kesme)

[lmeklerin sayisim1 azaltmak veya oyuntu (yaka, kol) yapmak amaciyla ilmeklerin
sayisini azaltma islemine ilmek eksiltme ya da ilmek kesme denilmektedir. ilmek eksiltmek
icin birden fazla ilmek bir ilmekmis gibi birlikte oriilerek say1 azaltilir.

2.3. Ilmek Artirma

[lmeklerin sayisin1 gogaltmak ya da model dzelligini uygulamak amaciyla artirma
islemi yapilir, Artirmalar 6rgiide ¢ok kullanilan 6nemli teknikerinden biridir. Sira baslarinda,
sonlarinda, Orgii ortalarinda, desen c¢alismalarinda, oOrgii bi¢imlerinde, ilik ve cep
calismalarinda 6nemli rol oynar. Uygulanacagi yerin veya desenin ozelligine gore degisik
sekillerde artirma yapilabilir.

2.4. ilik Acma

Diigmelerin gegirilmesi iliklenmesi i¢in giysilerin belirli yerlerinde bulunan kiiglik
agikliklardir.

Hirkalarda sik¢a kullamilir. 1ligin ¢ap1 diigmenin biiyiikliigiine uygun olarak
agilmalidir. ilik genellikle 8 cm araliklarla agilir, ancak model 6zelligi vb. nedenlerle ilikler
arasindaki bu uzunluk degisiklik gosterebilir.
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Orgiilerde uygulanan ilikler iige ayrilir:

»  Bebe iligi,

> Enine (yatay) ilik,

> Boyuna (dikey) ilik seklinde gesitlenir.
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_< UYGULAMA FAALIYETI ’—

MODEL FOYU
URUN: Hirka Parca listesi
1 | Beden olgiisii 92 | On Arka Kol Yaka
2 | Hirka boyu 60
3 | Kol boyu 63

2 Adet 1Adet 2Adet 1 adet

4 | Kol genisligi

Olgiiler cm olarak verilmistir.

> On bedeni simetrik olarak 2 adet ¢alisiniz.
> On beden, beden 1/4 +2 cm olarak hesaplanir. (92 cm 1/4 =23 +2 =25 cm)
> Ornek parga 5 cm® = 15 sira, 11 ilmektir

5 cm genislik 11 ilmekten elde ediliyorsa 25 cm genislik x ilmek elde edilecektir?
On beden =25 x 11: 5 =55 ilmektir.

Islem Basamaklar: Oneriler

» 3 numarali sise 55 ilmek
atiniz.

> 25 sira lastik oriinliz.

» 4 numara sise geginiz. » Kendi segtiginiz modeli uygulayabilirsiniz.

» Kenarda 8 ilmek ayirarak
lastik 6rmeye devam ediniz, | > Orgiiniin sag tarafina ilik acilir.
kalan ilmekleri diiz 6riiniiz.

» Koltuk oyuntusuna kadar
(lastikten sonra)100 sira | > Orgii kenarmin diizgiin olmasina dzen gdsteriniz.
orunuz.

» Sirasiyla her gidis geliste
5.4.3.2.1.1 ilmek keserek|>» Kol oyuntusunun géze hos gériinmesine dikkat ediniz.
kol oyuntusu yapiniz.
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Kol oyuntusu bittikten sonra
22 sira Oriiniiz.

Swrasiyla her gidis geliste
5.43.2.1.1. ilmek keserek
yaka oyuntusu yapiniz.

» Yaka oyuntusu yaparken 6rgiiniin ¢ok siki veya ¢ok
gevsek olmamasina 6zen gosteriniz.

Yaka oyuntusu
tamamlandiktan sonra 14
sira Orunuz.

Kalan ilmek sayisin1 3 esit

» Model 6zelligi ve ilmek sayisina uygun olarak farkli
sayida kesim yapilabilir.

parcaya boliiniiz.
Ilmekleri kol oyuntusu
tarafindan kesmeye

baglayarak omuza dogru
hafif bir egim olugmasini
saglaymniz.

» Omuz kesiminin ¢ok siki olmamasina 6zen gosteriniz.
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> Verilen 0Ol¢giilere uygun arka beden ¢aligmasi yapiniz.
> Arka beden 1/2+2 cm olarak hesaplanir ( 92 cm 1/2 =46 +2 =48 cm).
> Ornek parga 5 cm® = 15 sira, 11 ilmektir.

5 cm genislik 11 ilmekten elde ediliyorsa 48 cm genislik x ilmek elde edilecektir?
Arka beden =48 x 11: 5 =106 ilmektir

Cizim 2.1: Arka beden

Islem Basamaklar1

Oneriler

>

>

3 numarali sise 106 ilmek
atiniz.
25 sira lastik Oriiniiz.

4 numara §ise geciniz.

» Kendi sectiginiz modeli uygulayabilirsiniz.

Koltuk oyuntusuna kadar
(lastikten  sonra)100 sira
orliniiz.

> Ilmeklerin kagmamasina dikkat ediniz.

Swrasiyla her gidis geliste
543211 ilmek keserek
kol oyuntusu yapiniz.

> Orgii yiizeyinin diizgiin olmasia dikkat ediniz.

Kol oyuntusu bittikten sonra
22 sira Oriiniiz.
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Kalan ilmekleri {i¢ esit
sayiya boliiniiz.

Ug esit saytya boldiigiiniiz
ilmekleri  ortada  kalan
kisminda arka yaka
oyuntusu yapiniz.

Sag omuz kismimi iki sira
oOriiniiz.

» Her asamayi dikkatli kontrol ediniz ve Orgiiniin
kenarlarinin diizgilin olmasina 6zen gosteriniz.

Sag omuzdaki ilmekleri ti¢
esit pargaya boliiniiz.
Ilmekleri kol  oyuntusu
tarafindan kesmeye
baglayarak 3 seferde
kesiniz.

> Ilmek sayisina ve model o6zelligine gore kesim
yapabilirsiniz.

Koldan omuza dogru hafif
bir egim olugmasini
saglayiniz.

Ayni  iglemi sol omuz
kisminda tekrarlayiniz.

» Sag ve sol omuzun esit olmasina dzen gosteriniz.
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_(UYGULAMA FAALIYETI

Verilen 6l¢iilere uygun kol ¢alismasi yapiniz.

5 cm genislik 11 ilmekten elde ediliyorsa 23 cm genislik x ilmek elde edilecektir?

Kol genisligi (bilek) = 23 x 11: 5 =50 ilmektir.

Islem Basamaklar1

Oneriler

3 numarali sise 50 ilmek
atiniz.
25 sira lastik oriiniiz.

4 numara gise geciniz.

» Kendi segtiginiz modeli uygulayabilirsiniz.

Kenarlardan birer ilmek . e . T
» Kenar ilmeklerinin diizgiin olmasina 6zen gosteriniz.

artiriniz.

Artirma  iglemini her 6

sirada birer ilmek olmak
iizere tekrarlayiniz.

» Sag ve sol taraftan olmak iizere birer ilmek artiriniz.

Koltuk oyuntusuna kadar
(lastikten sonra) 100 sira
oruniz.

80 ilmek genisligine
ulastiginizda koltuk
oyuntusu yapiniz.

» Koltuk oyuntusu ve kol oyuntusu birbiriyle orantili
olmalidir.

Swrasiyla her gidis geliste
543211 ilmek keserek
kol oyuntusu yapiniz.

40 ilmek kalana kadar her
iki taraftan birer ilmek
eksiltmeye devam ediniz.

> Dikkatli ¢alisiniz.

40 ilmek kaldiktan sonra
her iki taraftan ikiser ilmek
eksiltiniz (14 ilmek kalana
kadar).

» Her asamay1 kontrol ediniz.
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» 14 ilmek kalinca tiim
ilmekleri bir seferde
keserek kol oyuntusunu
tamamlayiniz.
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Verilen 6l¢iilere uygun yaka ¢alismasi yapiniz

Islem Basamaklar Oneriler

» 3 numarali sise 100 ilmek -
atmiz. Y

> Cift lastik teknigiyle (2ters 493 .;’
2diiz) 25 sira Oriiniiz. y

» 4 numarali sise geginiz. > Ilmeklerin kagmamasina dikkat ediniz.

» Diiz ve ters iki ilmegin
arasinda  ilmek  atarak | > Her asamay1 dikkatlice kontrol ediniz.
artiriniz.

» Ilmekleri  artirarak 165
ilmege ulaginiz.

> 12 sira torba lastik oriiniiz. | > Orgilyii yarim saat kadar dinlendiriniz.

» Torba lastik kismini (sisten
cikartmadan) 1hk {ti ve
nemli Gt bezi kullanarak
itiileyiniz.

> Orgiiyii esnetmemeye dikkat ediniz.

» Her asamay1 tekrar kontrol ediniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yaziniz.

1. Orgiiye baglamadan &nce dogru hesaplama yapabilmek igin .................... almak
gerekir.

2. Hirka olgiisii bedenin en ........................ noktasindan alinir.

3. Hirka .....c.ccvveeeee. istege bagli olarak belirlenir.

4. Kullanilan mezuranin ...................... olmamasina dikkat edilmelidir.

5. Kol 6l¢iisti alinirken, kol ..................... kirilmalidir.

6. [lmeklerin sayisin1 azaltmak veya oyuntu (yaka, kol) yapmak amaciyla ilmeklerin
sayisini azaltma islemine ilmek ....................... ya da ilmek kesme denilmektedir.

7. [lmeklerin sayisini gogaltmak ya da model 6zelligini uygulamak amaciyla artirma
islemi yapilir, .................... orgiide ¢ok kullanilan 6nemli teknikerinden biridir.

8. Diigmelerin gecirilmesi iliklenmesi i¢in giysilerin belirli yerlerinde bulunan kiigiik
acikliklara ..................... denir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarinizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geciniz.
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OGRENME FAALIYETI-3

AMAC

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda, Oriilen parcalart iirline doniistiirebilecek, teknigine uygun olarak pargalari
birlestirebilecek, siisleme yapma becerisi kazanabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Hirka birlestirmede kullanilan yan ve omuz dikis tekniklerini arastiriniz.
> Orgii giysilerde iitii yapilirken nelere dikkat edilecegini arastirmiz.

> Hirka siislemesinde kullanilan arag ve geregleri arastiriniz.

3. (")RI"JLEN PARCALARI URUNE
DONUSTURMEK

Hirka 6rme islemi tamamlandiktan sonra, sira oriilen pargalari birlestirme ve siisleme
asamasina gelir. Bu asamalarda, 6rme islemi kadar 6nemlidir, son derece titiz ve dikkatli
calismay1 gerektirir.

3.1. Orgiide Kullanilan Birlestirme Teknikleri

Oriilen pargalar1 bir biitiin haline getirebilmek icin birlestirme islemi yapilir. Bu islem
giiniimiizde dikis makinesi veya overlok makineleriyle yapilabildigi gibi en ¢ok el dikis
teknigi ile yapilmaktadir.

Hirkanin uzun yillar bozulmadan kullanilabilmesi igin diizglin birlestirilmesi,
esnekligini kaybetmemesi ve dikislerin kullananlar1 rahatsiz etmemesi gerekir. Ayrica dikis
estetik goriinmeli diizgiin olmalidir.

3.1.1. Elde Yapilan Birlestirme

[lmek dikisi,

Kaynatma dikisi,

Makine dikisi ile,

Tig ile birlestirme,

Cirpma dikisi,

Gizli dikis teknikleriyle birlestirme yapilir.

YVVVYVYYVY
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Oriilen pargalar dikkatlice bir araya getirilerek, esnetmeden ¢ok fazla ¢ekistirmeden
dikkatlice birlestirilir. Bu islem i¢in genellikle etamin ignesi olarak bilinen ucu kiit igne
kullanilir.

3.2. Orgii Utiileme Teknikleri

Oriilen hirkanin net, giizel ve daha dayanikli olmasi icin mutlaka iitiilenmesi gerekir
ancak orgiiler yapisi itibariyle ¢ok ¢abuk esneyebilme 6zelligine sahiptir. Bu yiizden dikkatli
olmak ve ¢ok yiiksek 1sida iitiileme yapmamaya 6zen gostermek gereklidir.

3.2.1. Orgii iitillemede dikkat edilecek noktalar
> Oriilen ayn1 parcalar (kol, én beden, cep vb.) karsilikli ve {ist iiste getirilerek
kenarlarindan teyellenmelidir.
Utii 6rgiiniin ters tarafindan yapilmaldr.
Utii ¢ok sicak olmamalidir.
Hafif nemli {itii bezi kullanilabilir.
Utii 6rgiiniin iizerinde hafifce gezdirilmeli, asla fazla bastirilmamalidir.
Lastik kisimlar {itiilenmemelidir.
Orgii iitiilendikten sonra sicakken hemen yerinden kaldirilmamali ve bir miktar
sogumasi beklenmelidir.

VVVVVY

3.3.Siisleme

. Orgiiler renk ve desen 6zelliklerinden dolay1 son derece severek kullanilan giysilerdir.
Ince bir zevkle siislenen bu giysiler ¢arpici, g6z oksayict ve daha estetik hale gelir.

3.3.1. Tanim

Kiyafetin gdze daha giizel goriinmesi i¢in, gesitli tekniklerle yapilan estetik ilavelere
stisleme denir. Giysilerimizi siisleme nedenleri;

Model 6zelligi uygulamak i¢in

Goze hos goriinmesi igin

Giyimi fantezilestirmek i¢in

Giyimdeki ek yerlerini gizlemek i¢in

Hatali ve lekeli yerleri kapatmak i¢in diye siralanabilir.

VVVYY

25



Resim 3.1: Hirka
3.3.2. Siisleme Cesitleri

Dikis teknigi ile yapilan siislemeler

Orgii teknigi ile yapilan siislemeler (ajurlar, tek ve cok renkli desenler)
Ponpon, piiskiil, sagak, kordon vb. ile yapilan siislemeler

Kiirk ve deri ile yapilan siislemeler

Nakis teknigi ile yapilan siislemeler

Hazir gereglerle yapilan siislemeler

Pul ve boncukla yapilan siislemeler

Digerleri

YVVVYVVYVYY

Resim 3.2: Nakis teknigi ile siisleme
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Resim 3.3: Deri ile siisleme

1 4

Resim 3.4: Diigme ile siisleme

> Modele uygun siisleme seciminde dikkat edilecek noktalar

Stisleme i¢in kullanilacak modeller ve malzemeler oOrgiiye, modele, yasa, tipe,
modaya, mevsime ve giyilecek yere gore se¢gmek gerekir. Giindiiz giyilecek giyimlerde agir
pul, boncuk islemesi kullanmak ¢ok dogru olmayacagi gibi, yazlik bir giysiye de kiirk
gecirilemeyecegi unutulmamalidir. Orgii 6zelliginin tasiyabilecegi siisleme cesidi olmals,
renkler birbirine uyumlu olmalidir.

Ayrica siisleme yaparken abartili modellerden ve fazla kullanilmis aksesuarlardan
kacinmak, sadeligi 6n planda tutmak gerekir.
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Ordiigiiniiz hirkay1 uygun teknikler kullanarak birlestiriniz.

Islem Basamaklar1 Oneriler

» On ve arka omuzlar
birlestirip igneleyiniz.

» Omuzlart makine dikisi ile

e > Iki omuzun esit 6l¢iide olmasina dikkat ediniz.
birlestiriniz.

» Kol oyuntusunu kol evine
igneleyiniz.

» Kollar1 makine dikisi ile
birlestiriniz.

» Bilekten baslayarak, kolu ve
bedeni (yan dikis) | > Orgiiyii esnetmemeye dikkat ediniz.
igneleyiniz.

» Kol ve bedeni makine dikisi

ile birlestiriniz. » Orgii kenarlarinin diizgiin olmasina dikkat ediniz.

» Yakay1 yaka oyuntusuna
igneleyiniz.
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» Yakayi orgiiniin yiiz
kismindan ilmek dikisi ile
birlestiriniz

» Yakanin i¢ kismini baski
dikisi ile dikiniz.
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OLCME VE DEGERLENDIiRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen

bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1. () Hirka 6rme islemi tamamlandiktan sonra, sira Oriilen pargalari birlestirme ve
siisleme agsamasina gelir. Bu agamalar, 6rme islemi kadar 6nemli degildir, titiz ve
dikkatli ¢alismay1 gerektirmez.

2. () Hirkanin uzun yillar bozulmadan kullanilabilmesi i¢in diizgiin birlestirilmesi
gereklidir ayrica dikis estetik goriinmeli diizgiin olmalidir.

3. () Kaynatma dikisi elde yapilan dikis tekniklerinden biri degildir.

4, () Oriilen pargalar dikkatlice bir araya getirilerek, esnetmeden ¢ok fazla
cekistirmeden dikkatlice birlestirilmelidir.

5. () Orgiiler 1lik iitii ile iitiilenmelidir.

6. () Orgiiler tersinden ve iitii bezi kullanilarak iitiilenmelidir.

7. () Orgii iitiilendikten sonra sicakken hemen yerinden kaldirilabilir, sogumasini
beklemeye gerek yoktur.

8. () Kuyafetin goze daha giizel goriinmesi igin, gesitli tekniklerle yapilan estetik
ilavelere

9. stisleme denir.

10. () Pul ve boncuklarla yapilan siislemeler giiniimiizde ¢ok yaygin olarak
kullanilmaktadir.

11. () Sisleme i¢in kullanilacak modeller ve malzemeler 6rgiiye, modele, yasa, tipe,
modaya, mevsime ve giyilecek yere gore se¢gmek gerekir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarinizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme™ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerlere dogru sozciigii
yaziniz.

1.

() Sisler genellikle ¢elik, plastik, aliiminyum kaplama, tahta ve bambudan yapilmis,
bir ucu sivri ince uzun gubuklardir.

2. () Hirka yapiminda 6ncelikle giyecek kisinin istekleri ve viicut tipi géz oniinde
tutularak model se¢imi yapilmalidir.

3. ( ) Orgiiye baglamadan &nce dogru hesaplama yapabilmek i¢in 6l¢ii almak gerekli
degildir. Goz karart 6rgli 6rmek miimkiindiir.

4, () Kol dlgiisii alinirken, kol hafifge kirilmalidir.

5. () Digmelerin gegirilmesi iliklenmesi igin giysilerin belirli yerlerinde bulunan kii¢iik
agikliklara ilik denir.

6. () Yas ve cinsiyet hirka modeli se¢imini etkileyen faktorlerden degildir.

7. () Orgiilerin lastik kistmlari sicak iitii ile bastirilarak iitiilenmelidir.

8. () Oriilen pargalar bir araya getirilirken cekistirilmeli, esnetilmelidir. Béylece
eksiklikler ve defolar kapatilabilir.

9. () Stsleme yaparken renklerin birbirine uyumlu olmasina dikkat edilmelidir.

10. () Ajurlar, tek ve cok renkli desenler, orgii teknigi ile yapilan stislemelerdendir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konulari faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarinizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile gegmek i¢in gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-1’iN CEVAP ANAHTARI

Dogru
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OGRENME FAALIYETI-2’NiN CEVAP ANAHTARI

olcii

genis

boyu

ylpranmis
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OGRENME FAALIYETIi-3’UN CEVAP ANAHTARI
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MODUL DEGERLENDIRME’NIN CEVAP ANAHTARI
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