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ACIKLAMALAR

ALAN Mobilya ve i¢c Mekan Tasarimi
DAL/MESLEK Mobilya ve i¢ Mekin Ressamlig
MODULUN ADI I¢ Mekan Elemanlar Cizimi
MODULUN TANIMI - .Ig: mekan" q}e@anlgrl. ¢izimi, plana uygun duvqugrlp
¢izimi, cephe goriiniisleri ¢izimi, yap1 elemanlarinin ¢izimi,
Olgiilendirilmesi, desen ve golgelendirilmesi ile ilgili
bilgilerin verildigi derstir.
SURE 40/32
ON KOSUL
YETERLIK I¢ mekan elemanlari ¢izimi yapmak
Genel Amag
Gerekli ortam sagladiginda bu modiille diizgiin,
Olciisiinde, kurallara uygun olarak i¢ mekan elemanlarinin
¢izimini yapabileceksiniz.
MODULUN AMACI Amaclar
1. Bilgisayarda iki boyutlu kuralina uygun roleve
yapabileceksiniz.
2. Bilgisayarda iki boyutlu kuralina uygun yap1 elemanlari
¢izimi yapabileceksiniz.
EGITIM OGRETIM i
ORTAMLARIVE | Sria: i ot e
DONANIMLARI » ~ac g1zim prog
Modiil iginde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
verilen 6l¢me araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE Ogretmen modiil sonunda dlgme araci (goktan segcmeli test,
DEGERLENDIRME dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)

kullanarak modiil uygulamalar1 ile kazandiginiz bilgi ve
becerileri 6lgerek sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Mobilya ve i¢ mekén tasarimi alani, yasadigimiz ve calistigimiz mekénlarin sicak,
sevimli ve renkli bir ortam haline gelmesini saglar. Sanat1 ve teknigi bir araya getirerek farkl
tasarimdaki iirlinleri ortaya ¢ikarir.

Bu modiille mekan planlarini 6lgekli yerlesimi, cephe goriiniislerini, yapi elemanlarini
cizebilecek, bu resimlerin dlgiilendirme, desen ve golgelendirmelerini yapabileceksiniz. Bu
islemleri eksiksiz olarak tamamladiginizda mekan plan ¢izimleri hakkinda yeterli bilgi ve
becerileri kazanmis olacaksiniz.

Isletmeler iiretime gegmeden dnce AR-GE ekipleriyle tasarim yapar, proje ekipleriyle
iiriiniin resim {izerinde hatasiz olarak planlanmasini ve ¢izilmesini saglar, {iretim asamasinda
sikinti yaganmamasina 6nem verir. Siirekli gelisen ¢izim tekniklerini ve programlarini takip
etmeniz, bilgi ve becerilerinizi glincellemeniz ve alaninizda uygulamaniz gerekmektedir.

Modiili tamamladigimizda mobilya ve i¢ mekan tasarimi sektoriiniin ihtiyact olan
nitelikli insan giiciinii karsilayan bir birey olmanin yaninda iilkenize, ailenize ve kendinize
faydali olma mutlulugunu ve sevincini de yasayacaksiniz.






OGRENME FAALIYETI - 1

( AMAC )

Bu 6grenme faaliyetinin sonunda, ¢izim ve Ol¢li alma arag ve gerecini kullanarak

diizgiin, 6l¢iisiinde, kurallara uygun olarak roleve cizebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

>  Evinizde ve cevrenizdeki i¢ mekan planlarini inceleyerek 6zellik ve

farkliliklarini not aliniz.
»  Satis magazalarim dolasarak farkli alanlar igin tasarlanmig i¢ mekan planlarini
inceleyerek 6zellik ve farkliliklarini not aliniz.

> Edindiginiz bilgi ve izlenimleri sinifta akadagslarinizla tartiginiz.

1. ROLEVE CIZIMI

Bir binaya girdigimizde kapalilik ve kusatilmislik hissederiz. Bu algilama ig
mekandaki zemin, duvar ve tavan diizlemlerinin verdigi etkiye baglidir. Bunlar, hacimlerin
fiziksel sinirlarin1 tanimlayan mimari 6gelerdir. Mekani kapatir, sinirlarini bir araya getirir
ve onu ¢evresindeki i¢ mekanlardan ve disaridan ayirir.

Dosemeler, duvarlar ve tavan ortiileri bir mekan pargasinin sinirlarini ¢izmekten daha
fazlasin1 yapar. Bigimleri, bir arada var olus sekilleri ve kapi-pencere agikliklarinin
diizenleri, tanimlanmig mekan1 ayrica belirli mekansal ve mimari niteliklerle doldurur.

" Biiyiik Salon ", " Tavanarast Odas1 ", " Bol Pencereli Oda ", " Hiicre " gibi mekansal
tanimlarla, sadece s6z konusu mekanlarin biyiikliigiinii degil, 6lgegini ve boyutlarini, 151k
kalitesini, ¢evreleyen ylizeylerinin Ozelliklerini ve bitisik mekéanlarla kurdugu iligkiyi
algilayabiliriz.

I¢c mekén tasarim, elbette ki, mekanin mimari agidan tanimlanmasinin dtesine geger.
Ic mekanin diizenlenmesini, tefrisini ve gorsel agidan zenginlesmesini saglamak igin, i¢
mimarin mekanin mimari karakterini mutlaka ¢ok iyi taniyor ve ayn1 zamanda da mekanin
degisiklik ve gelisme ihtimallerini de biliyor olmasi gerekmektedir. Bu sebeple, i¢ mekan
tasariminin ilk adimi, i¢ mekanin, binanin yapim sistemi i¢indeki yerinin ve olusturulma
seklinin iyi anlasilmasidir. Bu anlayisla, mimari mekanin iizerinde etkin olarak ¢alisabilecek,
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gerekli secimleri yapabilecek, mimari mekani var olan 6zellikleriyle siirdiirebilecek ya da bir
mimari mekanin asil niteliklerini degistirecek dnerilerde bulunabilecektir.

1.1. Olcekli Mekan Planimin Cizimi

Cizime 1/50 6lgegindeki 6rnek mimari projenin 1/10 veya 1/20 6l¢eginde biiyiitiilmiis
olarak ¢izilmesiyle baslanir.

Cizim ekranindaki standart ara¢ cubuklart niteligine goére bu arag cubuklarini
kaldirabilir ya da ekleyebiliriz. Ekranin istedigimiz tarafina bu arag¢ g¢ubuklarmni tutup
stiriikleme yontemi ile tasiyabiliriz.

Cad programi Tiirkge mentiye sahiptir. Kullanicilarin anlayacagi bir dil kullanilmigtir.
Farenin imlecini komutlarin tiizerine getirdigimizde isimleri otomatik olarak ekrana
cikmaktadir.

Cizime Line (¢izgi) komutu tiklanarak baglanir. Binanin duvarlar1 20 cm kalinliginda
cizilir. Cizimini yapacagimiz odanin planmin eni 400 cm, boy 550 cm ve tavan yiiksekligini
de 260 cm oldugunu varsayarak dis duvarlari ¢izelim.

Cizim 1.1: Mekan planinin ¢izimi

Hol tarafina 25 ecm’lik bir duvar ¢izilir, oturma odasi tarafina da 25 cm’lik bir duvar
¢izilir balkon tarafina da 10 cm duvar kalinliginda 25 ¢cm’lik balkon duvari ¢izilir. Planin dis
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duvarla i¢ duvarin birlestigi yerlerdeki ¢izgiler Trim (kirpma) komutu ile gerekli yerleri
diizeltilir ve planin duvarlar ¢izilmis olur.

Plana 40x10 ve 50x10 cm’lik kolonlarinda ¢izilmesi ile tamamlanmig olacaktir.

Cizim i¢in kullandigimiz cad programindan 3B ¢izim 6zelliginin Solids ara¢ ¢ubugunu
acarak baglariz. Bu {i¢ boyutlu ¢izim yapmamiza yani Solids ara¢ ¢ubugu ile kati modelleme
yapilabilmesine olanak saglamaktadir.

Rectangle (dikdortgen) komutuna tiklanir. Olusturacagimiz odanin Olgiilerine gore
ornegin 400x200 cm bir digdortgen ¢izilerek baglanir. Olusturdugumuz formu iki yolla duvar
veya yap1 elemani haline getirebiliriz. Bu dikdortgene duvar kalinliklar1 20 cm ofset alinarak
olusturulur.

Cizim 1.2: Mekéan planina oda duvarlarimin ¢izimi

Oday1 olusturan duvarlar c¢izildikten sonra komsu odalara giden duvarlar belirtilir.
Daha sonra kolon ve kirislerin geldigi duvarlara kolon ve kirisler cizilerek oda plam
tamamlanir.



Cizim 1.3: Mekén planina komsu odalara giden duvarlarimin ¢izimi

I

Cizim 1.4: Mekéan plamindaki fazla ¢izgilerin budanmasi
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Cizim 1.5: Mekéan planina kolon ¢izimi

1.2. Plan Uzerinden Yap1 Elemanlarinin Cizimi

Cad bilgisayar programlariyla bir tasarim yapilirken modil tanimlama, cephe
goriiniigleri, plan gortinisleri, perspektif goriintisleri ve kaplama (render) kalitesi gibi
Ozellikleri iyi olmalidir. Cad ¢izim programlar1 mobilya tasarlama ve kullanighlik agisindan
ve zengin tasarim dzelliklerinden dolay1 giiniimiizde 6ne ¢ikmaktadir.

Planda yerlestirme yapmadan Once yapacagimiz tasarimin karakalem c¢alismasi
yapilmalidir. Tasarimi ii¢ boyutlu modiiler sistem olarak ayr1 bir sayfada ya da ayni sayfanin
bos yerinde yapilmalidir.

Yap1 elamanlarindan olan kap1 ve pencere ¢izimi igin;

> Line (cizgi)
Komutu secilmeden Properdies (cizgi tipleri) ara¢ ¢ubugundan ¢izgi gesidini, ¢izgi
kalinligin1 ve ¢izgi rengini ayarlariz. Cizgi komutuna tiklariz ve uygun yerlere ¢izeriz.

> Arc (yay)
Komutu ile kapilarin agilis yonlerini belli etmek icin birer yay c¢izeriz. Bdoylece yapi
elamanlarini da plana ¢izmis oluruz.



Mtext (metin)
Komuta tiklanir. Yatak odasi planinda odalar1 ve birimlerin yerlerini belli etmek i¢in oda
isimleri yazilir. Fare ile metnin yazilacagi yer segilir. Cikan metin kutusuna YATAK
ODASI yazilarak yaz sitili segilir ve Tamam’a tiklanir.

Bu islem diger odalar icin de tekrarlanir ve plan {izerinde kapi pencere ¢izimine
gecilir.

] |

Cizim 1.6: Mekan planina kapi ¢izimi



]

Cizim 1.7: Mekéan planina pencere ¢izimi

Cizim 1.8: Mekén planina perde ¢izimi
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YATAK ODASI

]

Cizim 1.9: Mekén planina birimlerin yazilmasi

OTURMA ODASI

HOL

YATAK ODAS|

BALKON

Cizim 1.10: Mekan planina birimlerin yazilmasi
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1.3. Planin Olciilendirilmesi

Olgiilendirmedeki 6lgii oklar1 ve rakamlarm biiyiikliikleri gok kiiciik veya ¢ok biiyiik
olmamali, rakamlar okunakli 6l¢li oklar1 uygun biiyiikliikte olmalidir. Ol¢ii oklarmin tistiine
ve ortasina Ol¢iiler sagdan bakildiginda okunacak sekilde yazilir.

Cad olciilendirme komutlarinda yatay, dikey ve otomatik 6l¢ti komutlar1 mevcuttur.
Yikseklik olgiileri cephe goriintisiin soluna veya sagina, genislik Olgiileri de cephe
goriintisiin  altina gelecek sekilde ve gerekli goruldigii takdirde diger taraflara da
Olciilendirme yapilir.

Continue Dimension (stirekli 6l¢iilendirme) komutuna tiklanir. Programda Endpoint
(ug¢ nokta) yakalama komutunun acik olmasi gereklidir. Istenilen yerden fare yardim ile
noktalardan tutularak 6l¢ii ¢izgilerinin yerleri belirlenerek Sl¢ii ¢izgisini gosterecegimiz yone
dogru siiriiklemek sureti ile dl¢iilendirme islemi tamamlanmis olur.

Tiim cephelerde bu 6zellik kullanilarak istenilen yerlerinden 6l¢iilendirme yapilir.
OTURMA ODASI

HoL YATAK ODASI

BALKON

Cizim 1.11: Mekan plammmn élgiilendirilmesi
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HoL

OTURMA ODASI

YATAK 0DASI

E— —

BALKON

179

Cizim 1.12: Mekan plammn dlgiilendirilmesi

OTURMA ODASI

YATAK ODAS|

e passsnsnnnns

BALKON

2050 -— 50 - 205

175

f 550

Cizim 1.13: Mekan plammnin dl¢iilendirilmesi
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OTURMA ODASI

4 |
!
" j
400 HOL YATAK ODAS|
290
f
BALKON
~20— 50 - 50 265 175
950
Cizim 1.14: Mekan plammn dlgiilendirilmesi
| OTURMA ODASI
2 5
90 10
400 HOL YATAK ODASI 180 400
290
&0
|
i
510
ey e 20
1 | 1
BALKON
-120— 50 -+ 50 265 175 i
550

Cizim 1.15: Mekan planinin él¢iilendirilmesi
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1.4. Plan Uzerinde Cephe Goriiniislerinin Belirlenmesi

Mekan planinin ¢izilmesinden ve dl¢iilendirilmesinden sonra gerekli olan en uygun
Ozellikleri yansitmasi i¢in cephe gorliniis yerleri mutlaka plan {izerinde belirlenip
isaretlenmelidir. Plan 1/10, 1/20 vb. 6l¢eklerde ¢izilmis olabilir.

> Line (¢cizgi)
Komutu se¢ilmeden Properdies (¢izgi tipleri) arag cubugundan ¢izgi ¢esidini, ¢izgi
kalinligim1 ve c¢izgi rengini ayarlariz. Cizgi komutuna tiklariz ve planin dort
duvarini da gorebilecek uygun yerlere cephe goriiniis cizgileri ¢izilir. Yon
belirtmek i¢in yine ¢izgi komutu yardimu ile i¢i bos ok ¢izilir. Cephelere birer harf
verilerek dort cephenin de ismi belirlenmis olur.

» Mtext(metin) komutu ile verilen harfler plan iizerine uygun yerlere yazilr.
Cephe goriiniisleri A-A’ , B-B’, C-C’ , D-D’ olarak asagidaki gibi belirlenir.
Planin dort cephesinin de ¢izilmesi gerekmektedir.Cephe goriiniislerinde plana
bagli kalinarak duvar ve yapi1 elemanlari ¢izilmelidir.

| OTURMA ODAS| —+ a

b
? 20
)]
90 J 110
400 HOL YATAK QDASI 180 400
290
&0
|
1
510
% g s 20
F | | T
BALKON —H AT
-0 50 - 50 265 175 th
! 550 {

Cizim 1.16: A-A’ Cephe goriiniis yerinin belirlenmesi
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| B 4_ OTURMA ODAST _F' A
;ﬂ 20
20 110
HOL YATAK ODASI 120 400

220

60

|
j
. 0
T | ZP
B H— BALKON —H &
~20- 5080 265 175 Tﬂ'
550
Cizim 1.17: B-B’ Cephe goriiniis yerinin belirlenmesi
| E H— OTURMA ODAS| —H A |
g]g .
90
H
HL YATAK ODASI
250
| l nnannng nnans
B" fA— BALKON —H
-0~ 50 -+ 50 265 17 1Tﬂ
550 .

Cizim 1.18: C-C’ Cephe goriiniis yerinin belirlenmesi
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B OTURMA ODAS| 4] , |

L
[
2
=
>

400 HOL YATAK QDASI 180 400

[+ b 60
4
. P
E _ | | — e — | 210
B F— BALKON —H A
-0 50 -+ 50 265 175 TﬂL
550 i

Cizim 1.19: D-D’ Cephe goriiniis yerinin belirlenmesi

1.5. Desen ve Renklendirme

Cizimi yapilmus, 6l¢iilendirilmesi tamamlanmis plana son halini verebilmek ve resmin
daha gergeke¢i goriinmesini saglamak amaciyla mutlaka doku-desen galismasi yapilmasi ve
renklendirilmesi gerekmektedir. Bunun i¢in ¢izilen mekan plani ig¢in imalatta kullanilacak
malzemenin cinsine en uygun desen ve doku uygulamasi yapilarak ¢izim tamamlanir.

Planda istenilen desen ve renk ayarlari yapabilmek i¢in Cad programimin Render
(kaplama) ayarlar1 meniisiinden degisiklik yapilarak son hali verilmektedir. Cizim ekraninda
duvar rengi ve malzemesi degistirilebilir.

Kaplama ayarlar1 yardimi ile her gévde ve kapak igin farkli desen ve renk ayarlamasi
yapilarak istenilen tasarim olusturulur. Bu sekilde desen ve renklendirme yapilmis olur.

Zemine, parke ve duvarlara, duvar kagidi dosemek i¢in kaplama ayarlarindan
materials (malzeme) komutundan uygun desen ve renk segilir ve Tamam’a tiklanir.

Cephe goriiniislerinin uygun olan yerinden kdse ya da merkezi perspektif goriintiisi
elde edilmektedir. Kaplama ayarlarinda malzeme, 151k, kaplama ve ayarlar segenekleri
bulunmaktadir. Cad programi ekranindan tavana 11k yerlestirilir.
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o Lights (1s1k)

Komuta tiklanir ¢ikan meniiden Spotlight (spot 151k) ayarlarindan sahneye ti¢ tane spot
151k yerlestirilir. Ayarlarinda spot 1s18in ismi, siddeti, i¢ ve dis koni ayarlart ile spotun yeri ve
yansitilacagi yerin belirlenmesi gerekir.

o Distant light (uzak 151k)

Komuta tiklanir uzak 151k ismi siddeti ayarlanir ve sahneye yerlestirilir.
o Point light (nokta 151k)

Komuta tiklanir ve ismi, siddeti ve yeri belirlenerek sahneye yerlestirilir.
. Aydinlatma elamanlari

Komuta tiklanir ¢ikan mentiden Panel secilir ve Yerlestir’e tiklanir. Diger iglemler
ayni1 yapilir ve yiliksekligi 0 yazilir ve fare ile plana yerlestirilir.

. Kaplama ayarlan

Komutuna tiklanir ayarlardan aydinlatma diigmesine tiklanir, bu isiklarin yonii ve
siddetleri belirlenir. Kaplamanin kirik ¢izgi yumusatma, 151tk demeti giin 15181 yansima ve
uzak 151k ayarlari yapilir.

o Layer (katman)

Sakla komutu ile merkezi perspektifi i¢in gerekmeyen goériinmesini istemedigimiz
duvarlar1 secerek goriinmez hale getirilir. Bu sekilde oda icini goriintiileyerek merkezi
perspektif goriintiisii elde edilmis olur. Daha sonra tekrar Sakla komutunu aktif ederek
duvarlar gortniir hale getirilir.

Gerekli ayarlamalar yapildiktan sonra Uygula diigmesine tiklanir ve ¢ikilir.
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, IL
265 : .
|

| 550

Cizim 1.20: Mekan planinin desen ve renklendirilmesi
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_CUYGULAMA FAALIYETI

 Y———

Roleve tasarimi ve dlcekli mekin plani ¢izim uygulamasi yapiniz.

islem Basamaklan Oneriler
» 1/10 veya 1/20 6l¢ekli 300x350 cm 6Slgiisiinde plan ¢iziniz.

» Mimari projenizi
uygun Olcekte
kii¢iiltiiniiz.

» Plana uygun mekanin diger odalarim1 tasarlayimz ve
¢iziniz.

» Mekanda Olgli  ve
ergonomiye  uygun

tasarim yapiniz.
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» Plan iizerinde kiris ve kolon ¢izimi yapiniz.

» Kiris

ve kolon

Olciilerinden
faydalanabilirsiniz.

» Plan lizerine yap1 elemanlarini birlikte ¢iziniz.

» Cephe

goriiniislerini

1/20 odlgeginde ¢iziniz
ve Olgiilendiriniz.
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» Mekan tasarimina uygun odalarin isimlerini plan iizerine

yaziniz.
] !!
L
SALON t » Gerekli yazi ayarlan
kurallarindan
RUTFAK faydalanabilirsiniz.

HOL

» Planin oda dlgiilerine uygun dl¢iilendirilmesini yapiniz.

)

2
] ' 0
1
100
SALON
o » Plani  Olgiilendirirken
MUTFAK et .
Ol¢iimlendirme
kurallarina uyunuz.
100
1T | 20
Ll
HoL
-12640—— 90 200 20}
300
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» Plan tizerinde cephe goriiniiglerinin yerlerini belirleyiniz.

A —H B
— P
L_ P
[ cr
T T
SALON
= 2 > Cephe  goriiniisiinii
1/20 dlgeginde ¢iziniz.
D D T
1 £z
L . e
-|2040— 90 200 20~
300

» Plan tizerinde gerekli desen ve renklendirmeyi yapiniz.

A‘4— —Nop

|

» Kaplama  ayarlarini
kullanarak 151k ve
gblgeyi uygun yerlere
ayarlaymiz.




KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. Cizim arag ve gereglerini eksiksiz hazirladiniz mi?

2. Mimari planini ¢izdiniz mi?

3. Cizimi yaparken istenen 6l¢egi kullandiniz mi1?

4. Kiris ve kolonu kurallara uygun olarak ¢izdiniz mi?

5. Mekan tasarimini plana uygun yaptiniz mi?

6. Mimari plana uygun yap1 elemanlarini ¢izdiniz mi?

7. Mimari plani kurallara uygun dlgiilendirdiniz mi?

8. Mimari planinda cephe kesit yerlerini kurallara uygun olarak
¢izdiniz mi?

9. Cizimi yaparken ince yardimci ¢izgiler kullandiniz mi?

10.Mimari plan iizerinde kurallara uygun desen ve renklendirme
yaptiniz mi1?

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimzi bir daha gbzden gegiriniz.

Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Mimari plan ¢iziminde kullanilan uygun 6l¢ek ne olmalidir?
A) 1/1000
B) 1/800
C) 1/250
D) 1/20

2. Plan ¢iziminde duvar kalinliklar1 ka¢ cm arasindadir?
A) 60-80 cm arasinda
B) 80-100 cm arasinda
C) 10-20 cm arasinda
D) 100-150 cm arasinda

3. Mimari plan iizerinde asagidakilerden hangisi bulunmaz?
A) Duvar
B) 1/1 Detay ¢izimi
C) Olgii ¢gizgileri
D) Cephe goriiniis ¢izgileri

4. Mimari planda nasil renklendirme ve desen yapilir?
A) Yazi komutu ile
B) Malzeme materyal komutu ile
C) Cevir komutu ile
D) Tasima komutu ile

5. Mimari planin dlgtilendirmesinde 6l¢ii ¢izgileri nereye konulmaz?
A) Cizgilerin lizerine
B) Planin soluna
C) Planin sagina
D) Planin altina

DEGERLENDIRME

Cevaplariizi cevap anahtariyla karsilagtirmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

( AMAC )

Bu 6grenme faaliyetinin sonunda, ¢izim ve 0l¢ii alma arag ve gerecini kullanarak,

diizgiin, ol¢iisiinde, kurallara uygun olarak yap1 elemanlar gizebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

»  Cevrenizde yapi elemanlar iireten ve pazarlayan yerleri arastirarak degisik
konstriiksiyonlarini arastiriniz.

> Satis magazalarin1 dolasarak farkli alanlar igin tasarlanmig yapi1 elemanlari
inceleyerek 6zellik ve farkliliklarini not aliniz.

> Edindiginiz bilgi ve izlenimleri siifta akadaslarinizla tartiginiz.

2. CEPHE GORUNUSLERI UZERINDEN
YAPI ELEMANLARININ CIZIMI

Cephe goriiniisleri iizerinden yap1 elemanlarmin ¢izimi ile ilgili agiklamalar
asagidadir.

2.1. Belirlenen Cephe Goriiniislerinin Cizimi

Line (¢izgi) komutu ile planin dlgiilerine bagh kalarak 1/20 dlgeginde kiiciiltiilerek
cephe goriiniisleri ¢izilir.

Cephe goriiniisleri mekan plani tist goriiniisiinden bakilan cephe yoniinde Rotade 3d
(3b ¢evir) komutu ile istenilen eksen etrafinda cevrilerek gerekli cephe goriiniisleri ¢izilmis
olur. Layer (katman) komutu tiklanarak goriilmesi istenmeyen duvar elamanlarinin
gizlenmesi gerekmektedir. Islem bittiginde tekrar aktif hale getirilirler.

Cizecegimiz modelin 6n hazirligi olarak karalama yapilmasinda fayda vardir. Boy,
genislik ve derinlik 6lgiileri belirlenen tasarimda yap1 elemanlarinin konstriiksiyon 6zellikleri
tanimlanmalidir. Koordinat sistemine bagl olarak x,y,z ol¢iileri girilmek kaydiyla ya da fare
ile nokta belirleyerek ¢izim olusturulur.
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Cizim 2.1: A-A Cephe goriiniisii ¢izimi

Cizim 2.2: B-B Cephe goriiniisii ¢izimi
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Cizim 2.3: C-C Cephe goriiniisii ¢izimi

Cizim 2.4: D-D Cephe goriiniisii cizimi

2.2. Cephe Gériiniislerin Ol¢iilendirilmesi

Continue Dimension (siirekli 6lgiilendirme) komutuna tiklanir. Programda Endpoint
(ug¢ nokta) yakalama komutunun acik olmasi gereklidir. Istenilen yerden fare yardim ile
noktalardan tutularak 6lgii ¢izgilerinin yerleri belirlenerek 6l¢ii ¢izgisini gosterecegimiz yone

dogru siiriiklemek sureti ile 6lgiilendirme islemi tamamlanmis olur.

Tiim cephelerde bu 6zellik kullanilarak istenilen yerlerinden 6l¢iilendirme yapilir.
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Cizim 2.5: A-A Cephe goriiniisii 6l¢iilendirmesi
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Cizim 2.6: B-B Cephe goriiniisii ol¢iilendirmesi
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Cizim 2.8: D-D Cephe goriiniisii 6l¢iilendirmesi

2.3. Desen ve Renklendirme

Cizimi yapilmig, olgiilendirilmesi tamamlanmis cephelerin son halini verebilmek ve
resmin daha gergek¢i goriinmesini saglamak amaciyla mutlaka doku-desen c¢aligmasi
yapilmasi ve renklendirilmesi gerekmektedir.
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Cephe goriiniiglerine istenilen desen ve renk ayarlar1 yapabilmek i¢in Cad
programinin Render (kaplama desenleri) ayarlart mentisiinden degisiklik yapilarak son hali
verilmektedir. Cizim ekraninda duvar rengi ve malzemesi degistirilebilir.
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Cizim 2.9: A-A Cephe goriiniisii desen ve renklendirilmesi
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Cizim 2.10: B-B Cephe goriiniisii desen ve renklendirilmesi
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Cizim 2.11: C-C Cephe goriiniisii desen ve renklendirilmesi
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Cizim 2.12: D-D Cephe goriiniisii desen ve renklendirilmesi



ee{ UYGULAMA FAALIYETI

)—

Plana uygun cephe goriiniis ¢izimleri, desen ve renklendirme uygulamasi yapiniz.

Islem Basamaklar

Oneriler

|

» B-B Cephe goriiniisiinii ¢iziniz.

» Cephe goriiniis ¢izim
kurallarna  uyarak
¢iziniz.

» D-D Cephe goriiniisiini ¢iziniz.

» Cephe goriiniis ¢izim
kurallarma  uyarak
¢iziniz.
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» B-B Cephe goriiniisiinii 6l¢iilendiriniz.
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> Olgiilendirme
kurallarindan
faydalanabilirsiniz.

» D-D Cephe goriiniisiinii 6l¢iilendiriniz.

26

200

20

300

> Olgiilendirme
kurallarindan
faydalanabilirsiniz.
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» B-B Cephe goriiniisii desen ve renklendirmesini yapiniz.

> Desen ve
renklendirme
kurallarini

uygulaymiz.

» D-D Cephe goriiniisii desen ve renklendirilmesini yapiniz.

2400 Desen ve
renklendirme
kurallarini

uygulaymiz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. Cizim arag ve gereglerini eksiksiz hazirladiniz mi?

2. Yap1 elemanlarinin tasariminin plana uygun olmasini sagladiniz mi?

3. Yap1 elamanlarim ergonomik dl¢iilerde ¢izdiniz mi?

4. Cizimi yaparken uygun 6l¢egi kullandiniz mm?

5. Cephe goriiniiglerini kurallara uygun 6l¢eklendirdiniz mi?

6. Plana uygun cephe goriiniislerini ¢izdiniz mi?

7. Plana uygun cephe goriiniislerini 6l¢iilendirdiniz mi?

8. Cephe goriiniislerinde desen ve renklendirme yaptiniz mi?

9. Desen ve renklendirme yaparken tasarima uygun olmasini
sagladiniz mi?

10.0l¢iilendirme cizgileri arasinda uygun bosluk biraktiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden geciriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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Asagidaki sorulari dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Cephe goriiniislerinin renkleri nasil olmalidir?
A) Koyu renkler
B) Mat ve koyu renkler

C) Sicak, neseli, hareketli ve canli renkler
D) Oda tasarimina uygun

2. Mekan tasariminda duvar yiiksekligi ne olmalidir?
A) 160-180 cm
B) 250-270 cm
C) 300-350 cm
180-210 cm

3. Cephe goriiniigleri ¢iziminde kullanilan 151k kaynagi hangisidir?
A) Spot 151k
B) Panel
C) Giin 15181
D) Uzak 151k

4. Cephe goriiniislerinin ¢iziminde genellikle hangi 6l¢gek kullanilmaktadir?
A) 1/30
B) 1/50
C)11
D) 1/20

5. Mimari plan ¢iziminde kap1 nereye dogru acilmalidir?
A) Duvara
B) Pencereye
C) Hol tarafina
D) Kars1 duvara

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIiRME

Bu modiil kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz becerileri
“Evet” ve “Hayir” kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Mekéan plam i¢in uygun 6l¢ii ve dlgekte mimari projeyi ¢izdiniz
mi?

2. Mimari proje iizerinde gerekli diizenlemeleri yaptiniz mi?

3. Mimari proje {lizerinde gerekli dl¢iilendirmeyi yaptiniz mi?

e

Mimari proje iizerinde cephe goriiniislerin yerlerini belirlediniz
mi?

Mimari proje iizerinde gerekli yazilar1 yerlerine yazdiniz mi?
Kiris ve kolonu kurallara uygun olarak ¢izdiniz mi?

Mekan tasarimini plana uygun yaptiniz mi?

Mimari plana uygun yap1 elemanlarini ¢izdiniz mi?

Mimari planinda cephe kesit yerlerini kurallara uygun olarak
¢izdiniz mi?

© ®| Nl o

10.Cizimi yaparken ince yardimei ¢izgiler kullandiniz m?

11.Mimari plan iizerinde kurallara uygun desen ve renklendirme
yaptiniz mi1?

12.Yap1 elemanlarinin tasariminin plana uygun olmasini sagladiniz
mi1?

13.Yap1 elamanlarini ergonomik 6lgiilerde ¢izdiniz mi?

14.Cizimi yaparken uygun 6l¢egi kullandiniz mi?

15.Plana uygun cephe goriiniislerini ¢izdiniz mi?

16.Plana uygun cephe goriniislerini 6l¢iilendirdiniz mi?

17.Cephe goriiniiglerinde desen ve renklendirme yaptiniz mi?

18.Desen ve renklendirme yaparken tasarima uygun olmasini
sagladiniz mi?

19.0l¢iilendirme gizgileri arasinda uygun bosluk biraktiniz mi?

20.Cizimin genelinde ¢izgi kalinliklarina dikkat ettiniz mi?

21.Cizimin genel kontroliinii yaptiniz mi?

37



DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayiwr” seklindeki cevaplarimizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki modiile gegmek i¢in 6gretmeninize bagvurunuz.
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