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ACIKLAMALAR

ALAN Cocuk Gelisimi ve Egitimi
DAL/MESLEK Ozel Egitimde Ogretmen Yardimcilig
MODULUN ADI Ozel Egitimde Tiirkce Dil Etkinlikleri
o Ozel egitimde Tiirkge dil etkinliklerini tanitan ve 6zel egitime
MODULUN TANIMI | uygun Tirkge dil etkinliklerini se¢meyi, arag gereg ve etkinlik
hazirlamayi i¢eren 6grenme materyalidir.
SURE 40/24
ON KOSUL Bu modiiliin 6n kosulu yoktur.
YETERLIK Ozel egitimde Tiirkge dil etkinliklerini tanimak

Genel Amacg

Uygun ortam saglandiginda, o6zel egitimde Tirkce dil

etkinliklerini taniyabileceksiniz.

o Amaclar
MODULUN AMACI 1. Uygun ortam saglandiginda, 6zel egitimde engel tiiriine
gore Tirkce dil etkinliklerini segebileceksiniz.

2. Uygun ortam saglandiginda, 6zel egitimde engel tiiriine
gore Turkge dil etkinliklerini hazirlayabilecek ve
uygulayabileceksiniz.

Ortam: Smmf, o6zel egitim kurumlari, rehberlik aragtirma

merkezleri, atdlye

EGITIM OCGRETIM ]f)on“amﬁm Kaynak Iﬁitaplar,.bilgisayar, projeksiyon'ciham,

ORTAMLARI VE fotograﬂar, afis, brosiir, dergl.ler-, uyariclt pano ve resimler, ,

DONANIMLARI otogra ar, C].),. VCD, bll.gls.a.ygr donva-n-lrplarl, DVD,
televizyon, ¢esitli kavram gelistirici ve egitici oyuncaklar,
kavram Kkartlari, egitici kitaplar, kavram kitaplari, cesitli
esyalar, artik materyaller

Modiiliin iginde yer alan, her faaliyetten sonra verilen 6lgme

araglari ile kazandiginiz bilgileri 6lgerek kendi kendinizi

OLCME VE degerlendireceksiniz.
DEGERLENDIRME Ogretmen, modiiliin sonunda, size dlgme araci ( test, coktan

se¢cmeli, dogru-yanlis, vb.) kullanarak modiil uygulamalari ile
kazandiginiz bilgi ve becerileri 6lgerek degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Insanin gocukken kazandigi ilk beceri dinlemedir. Dil becerilerimizin temelini
dinleme olusturmaktadir. Dinleme, anlama ve konusma becerilerimizle iletisim kurar ve dil
etkinligini gergeklestiririz.

Cocuklar en etkin 6grenmeyi, duyular1 yoluyla algilayarak gerceklestirirler. Bu yolla
cevreleriyle ilgili tim bilgileri alir, anlamlandirirlar. Sonraki 6grenmeleri i¢in en saglam
temelleri yapilandirirlar. Hangi nedenle olursa olsun, bu duyulardan birisinde veya
birkagindaki islev kaybi bilgi girisini 6nemli derecede kisitlar ve 6grenmenin oniinde biiylik
bir engel olusturur. Engelli ¢ocuklarin da normal ¢ocuklar gibi egitim haklar1 vardir. Engeli
ortadan kaldirmak ya da en aza indirmek i¢in 6zel egitime ve egitici elemana ihtiyag¢ vardir.

Ozel egitimde engelli cocugun engel grubuna gore egitim yapilmaktadir. Ozel
egitimde engel grubuna uygun tim engelli c¢ocuklara Tirk¢e dil etkinlikleri
uygulanmaktadir. Bu asamada engelli ¢ocuklarin Tiirkge dil etkinliklerinden yeterince
yararlanabilmesi ve 0Ozel egitim ilkelerinin daha anlamli gerceklestirilebilmesi igin bu
yeterliklerin kazamlacag diisiiniilmektedir. Ozel egitim kurumlarinda uygulanan Tiirkge dil
etkinliklerinin amaglari dogrultusunda gerekli yeterlikleri kazanmaniz i¢in bu Ogrenme
faaliyetini hazirlamig bulunuyoruz.

Ogrenme faaliyetimizde, 6zel egitimde Tiirkge dil etkinliklerinin tanimi, Snemi,
ozellikleri, g¢ocugun gelisimine etkileri, etkinliklerin planlanmasi, uygulanmasi ve
degerlendirilmesinde dikkat edilecek noktalar ve etkinliklerin 6zelliklerine uygun arag¢ gerec
hazirlama ile ilgili konulari ele aldik.

Hazirlanan 6grenme faaliyetinin sonunda 6zel egitimde Tiirkge dil etkinliklerini
taniyacak ve gerekli 6n hazirliklar1 yaparak etkinlikleri uygulayabileceksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda 6zel egitimde engel tiiriine gore Tiirkge dil etkinliklerini segebileceksiniz.

ARASTIRMA

> Cevrenizde bulunan 6zel egitim kurumlar1 ve merkezlerden, her tiirlii kaynaktan
o0zel egitimde Tirkee dil etkinliklerinin &zelliklerini arastirimiz  ve
gozlemleyiniz. Gozlemlerinizi fotograflarla ve kamera ¢ekimleri ile
destekleyerek bilgisayar ortaminda sunu olusturacak sekilde bir rapor héline
getiriniz. Raporunuzu siif ortaminda arkadaslariniza sununuz.

1. OZEL EGITIMDE TURKCE DIiL
ETKINLIKLERI

1.1. Tiirkce Dil Etkinlikleri

Ozel egitimde Tiirkge etkinlikleri oncelikle dil gelisimi ile ilgilidir. Bu etkinlikler
sayesinde ilk olarak dinleme, anlama, konugma becerileri gelistirilmeye ¢alisilmaktadir.

1.1.1. Tanim ve Onemi

Cocugun kazandigi ilk beceri dinlemedir. Dil becerilerinin temelini dinleme olusturur.
Dinleme, dilin algilama boyutudur. Kii¢iik bebekler bile dinleyerek anlamayi ve dili
iiretmeyi 0grenirler. Dinleme ile sozlii dile iligkin bilgilerini yapilandirirlar. Dinleme sozlii
dilin ediniminde temel olusturmaktadir ve diger ifade bi¢imlerinin de temelidir.

Konusma ise; diisiincelerimizi ifade etme araci olarak kullandigimiz sembolik bir arag
olan dilin (lisanin), akcigerden gelen havanin bogaz, agiz ve burun yolunda sekillenmesi
sonucunda olusan seslere doniistiiriilerek karsimizdaki insanin duyabilecegi bir bigime
doniistiiriilmesi islemidir. Konusma, sozel dilin seslerle ifade edilmesidir. Konusma ve
dinleme birbirini tamamlayarak gelisen temel oOgelerdir. Bu Ogeler kullanilarak iletisim
becerileri gelistirilir. Dinleme, anlama, konusma, ana dilin edinilmesinde ve 6zel egitimde
Tiirkge dil etkinliklerinin yapilabilmesinde ¢ok oOnemlidir. Yetiskinler, c¢ocuklarin
konugmalarini dinlemeli, onlarn desteklemeli ve cesaretlendirmelidir. Yarim konugmalarini
diizgiin kelime ve climlelerle tekrar ederek diizgiin model olmalidir. Dilin iglevi, iletisim
amacina hizmet eder.



Tletisim, diisiince ve duygularimiz1 bir baska kisiye ya da gruba aktarma siirecidir. Dil
iletisim icin kullanilir. Iletisim siirecinde en etkin ara¢ dildir. Sozel dilin gelisiminde
herhangi bir engel varsa, bu engel 6zel egitimle kaldirilmaya ya da en aza indirilmeye
calisilir. Uygun baska ifade bigimleriyle iletisim kurulmaya calisilir. iletisimin amaci ise
¢ocugun sorununu, istegini, ihtiyaglarini aktarmak igin niyetlenmesi ve niyetini bir bigimde
eyleme doniistiirmesi, ifade etmesidir. Iletisimi gelistirebilmek igin grup etkinlikleri de
kullanilmaktadir. Etkinlik, ¢ocuklarin yaptigi, 6gretmenin diizenledigi ya da cocuklarla
Ogretmenlerin birlikte diizenledikleri her tiirli faaliyeti, hareketi, caligmay1 ve oyunu igerir.
Etkinliklerle ¢ocuklarin meraklar1 ve ilgileri ¢ekilmeye calisilir. Fikir ve diisiincelerini ifade
edebilecek konular olusturulur, ifade firsatlar1 yaratilir, 6grenmelerini gelistirici olanaklar
sunulur. Etkinlikler sadece grup ici etkilesim olanaklar1 vermez, birebir etkilesim
olanaklarmi da yaratir.

Ozel egitimde Tiirkge dil etkinlikleri dil gelisiminin yaninda, zihinsel gelisimde de
onemli rol oynamaktadir. Cocuklar olaylar arasinda baglanti kurmaya calisirlar. Neden-
sonug iligkisini kurarak belli kavramlar1 kullanirlar, problem ¢ézme, gdzlem yapma vb.
becerileri gelisir. Bu etkinliklerde yalnizca sozel ifadeler degil, viicut hareketleri, jest ve
mimiklerle de ifadeler kullanilmaktadir. Yapilan bu etkinliklerle psikomotor beceriler
desteklenir, ayrica yaraticiliklarini ortaya ¢ikarma firsati bulurlar ve gelistirirler. Sosyal ve
duygusal gelisimleri agisindan da dinleme ile sirasin1 beklemeyi, baskalarinin haklarina saygi
duymayi, duygu ve diistincelerini Ol¢iilii davranislarla aktarmayr Ggrenirler. Grup iginde
kendini ifade etme cesareti kazanarak kendilerine olan 6z giivenleri gelisir.

Ozel egitimde, cocugun dikkatinin gelismesinde Tiirkge dil etkinliklerinin 6nemi
biiyiiktiir. Dikkatin belli bir nesneye, davranisa ve etkinlige yogunlastirilmasi ile 6grenme
arasinda yakin bir iliski vardir. Cocuk bu etkinliklerde aktif olarak dinleme — katilma
becerisi gelistirir. Bu durum dikkat siiresinin gelisimi i¢in olduk¢a 6nemlidir. Cocugun
dikkat siiresi yagla birlikte gelisim gosterirken Tiirkge dil etkinliklerinin de katkisi biiyiiktiir.
Ozel egitimde Tiirkge dil etkinliklerinin, okuma —yazma oncesi etkinliklerinde de rolii vardir.
El —gbz koordinasyonu, gorsel-isitsel hafizanin gelismesi, benzerlik ve farkliliklar1 ayirt
edebilmesi, gorsel olgunlugun gelismesi gibi okuma-yazma Oncesinde gerekli olan
becerilerin gelismesinde rol oynar. Erken yaslarda kitapla tanisan g¢ocuklarda kitap sevgisi
asilanir ve gelisir. Ozel egitimde Tiirkge dil etkinlikleri, 8gretmen rehberliginde yapilan grup
etkinlikleridir. Belirtilen etkinlikler yapilirken her teknik, ¢ocuklarin gelisim 6zelliklerini
destekleyecek sekilde kullanmilmahidir. Ozel egitimde de Tiirkge dil etkinliklerinin ¢ocugun
gelisiminde ¢ok 6nemli bir yeri oldugu goriilmektedir.

Resim 1.1: Tiirkge dil etkinlikleri
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1.1.2. Tiirkce Dil Etkinliklerinin Ozellikleri

>

>

Ozel egitimde Tiirkge dil etkinlikleri genel egitimin tamamlayicisidir ve grup
etkinliklerinin en énemli etkinligidir.

Belli sistem i¢inde 6zel egitim amaclar1 dogrultusunda yapilan etkinlikler olup
dinleme, anlama, konugma 6gelerinin gelismesinde énemli bir 6zellige sahiptir.

Grup iginde birlikte hareket etmeyi, kurallara uymay1 kolaylastirma &zelligine
sahiptir.

Etkinliklerin, planli-programli yapilmasi 6gretmen, grup ve her g¢ocuk i¢in
diizen, tertip ve disiplini gelistirir.

Cocuklarin deneyimlerini artirir, dil gelisiminin en nitelikli etkinligidir.

Gilinlik programda, cocuklarin ilgisine gore yeri degistirilebilir ve her giin
tekrar edilir.

Duygu ve diisiinceleri ifade etme ortami sunar, ruhsal yonden rahatlaticidir.
Jest ve mimiklerle psikomotor gelisime katkis1 vardir.

Iyi bir yaraticihk ortami sundugundan, sosyal ve duygusal gelisimin
destekleyicisidir.

Problem ¢6zme ve gozlem yeteneklerini artirir.

Oz bakim becerilerinin gelismesinde drneklerle anlatima yer veren &zellige
sahiptir.

Degisik arac gereg ve tekniklerin kullanildig: etkinliktir.
Okuma yazma ¢alismalarinin temelini olusturur.

Mevcut yetenekleri gelistirerek onlardan faydalanmalarimi saglamaya c¢alisan
etkinliklerdir.

Yetersizlik ve problemin meydana getirdigi engelin etkilerini azaltmada
kullanilan etkinliklerdendir.

1.1.3. Tiirkge Dil Etkinliklerinin Cocugun Gelisimine Olan Etkileri

>

Cesitli kavramlarin kazanilmaya calisilmasinda etkilidir (benzerlik, farklilik,
mekanda konum vb.). Bu kavramlarin zihinde saklanabilmesi ve islevlerini
yerine getirmeye calisan etkinlikler olmasi nedeniyle bilissel gelisime de
katkida bulunur.

Cok c¢esitli etkinlik igermesi nedeniyle 6z bakim becerilerinin gelisimini de
destekler.

Kitap okuma sevgisini kazandiran etkinliklerle okuma yazma galigsmalarinin
geligsmesini saglar.

Var olan yeteneklerini gelistirerek onlardan yararlanmalarim saglayip
yapabildikleri dogrultusunda bagimsiz yasama hazirlar ve bagimsiz yasama
giiclinli kazanmalarin saglar.



> Yetersizlik ya da problemin getirdigi engelleri kaldirmaya ve etkilerini
azaltmaya yardimci olurken mevcut engeli iginde yeterli, mutlu, olumlu kisilik
gelistirmeyi saglar.

> Cocuklarin var olan yetenekleri sayesinde, bir meslek ya da ise yonelmelerini
saglarken toplumda kapasiteleriyle orantili, faydali birey héline gelmesine
yardimct1 olur.

1.1.4. Ozel Egitimde Grup Egitimi

Grup egitimi; konuya iligskin yapilan oyun ve bilgi verici etkinlikleri iceren (Tiirkce
dil, oyun ve miizik etkinlikleri vb.), bireysel olmayan, belli sayida ¢ocuklar1 kapsayan ve
Ogretmen rehberliginde yapilan etkinliklerdir. Engel grubu ne olursa olsun her bir ¢ocukla
tam giin birebir egitim yapmak miimkiin degildir. Cocuklar yalniz 6gretmenlerinden degil,
birbirlerinden de etkilenerek 6grenirler. Bir grubun bireyi olmak ¢ocugun sosyal gelisimi
icin Onemlidir. Grup egitimi ekonomik bir sistemdir. Grup egitiminde birebir egitimde
oldugu gibi gorsel malzemeler biiyiikk boyutlarda kullanilir. Bunlarin yaninda gercek
nesneler, oyuncaklar vb. araglar da kullanilir. Bu da grup etkinliginin monotonlugunu,
sikiciligini ortadan kaldirir.

> Grup egitiminin 6zel amaclari
Grup egitiminden 6nce bilgi, dil ve sosyal amaclarin belirlenmesi gerekir.

o Bilgiye ait amaglar: Hangi bilgilerin verilecegi, hangi bilgilerin
pekistirilecegi amag¢ edinilir. Ornegin “yapraklar” konusu isleniyorsa,
“yapraklarin sararmasi” , “yapraklarin dokiilmesi”, “okullarin agilmasi”
gibi bilgiler amag edinilir. Bu amaglar, cocugun gelisim alan1 hedeflerinin
kazandirilmasinda basamak teskil eder.

o Dile ait amaglar: Bilgiye ait amaglarda kullanilan sozciikleri ve bu
sozciiklerin  kullamimlarimi  igerir. “Yapraklar” ile ilgili bilgileri
paylagabilmek icin yeni ve pekistirici sozciikler belirlenir. “Kurumak”,
“riizgar” , “esmek” vb. sozciikler saptandiktan sonra, 0gretmenin nasil
kullanacag belirlenir. Burada amag; 6gretmenin bu sozciikleri kullanarak
cocuga sorular sormast ve ¢ocugun verecegi cevaplarda bu sozciikleri
kullanmasidir.  Ornegin, o&gretmenin  “Neden yapraklar diisiiyor?”
sorusuna Ogrencinin  “Yapraklar kuruyor.” cevabmi vermesi veya
ogretmenin ‘“Neden agaglarin dallar1 ve yapraklar sallaniyor?” sorusuna
Ogrencinin “Riizgar esiyor.” cevabini vermesi dile iligkin amaglar1 kapsar.

o Sosyal amaglar: Konuya uygun olarak ¢ocuklarin kazanabilecegi, sosyal
davranislarin ve bunlara iliskin kullanilan dilin amag¢ edinilmesidir.
Yapraklara ait bilgiler paylasilirken masanin iizerinde duran yapraklarin
yere u¢mast ve bir ¢ocugun alip onlar1 tekrar masanin iizerine koymasi ve
Ogretmenin de ¢ocuga tesekkiir etmesi gibi olaylar sosyal amag¢ olarak
alinir.



Grup egitiminin yapilmasina iliskin oneriler

. Ogretmen, dgrencilerin bireysel dzelliklerine dnem vererek daima onlarm
bildigi ve anlayabildigi noktay: baslangi¢ noktasi olarak kabul etmelidir.
Ogretmen cocuklarin bireysel farkliliklarin1 ve deneyimlerini goz 6niinde

bulundurmalidir.

. Cocuklar, grup etkinliklerinde 6gretmenini, arkadaglarini ve kullanilacak
malzemeyi gorecek sekilde olmalidir. En uygun diizen “U” seklindeki
diizendir.

o Ogretmen etkinligin basinda kisaca konuyu belirtmeli ve kullanilacak

malzemeleri tanitmalidir. Etkinligin akisinda diger malzemeler sirasi
geldikce kullanilmalidir.

o Grup egitiminde soru-cevap teknigi kullanilacaksa, 6grencilerin anlama,
diisiinme, ifade etme aliskinliklarini kazanmada su noktalara dikkat
edilmelidir:

. Grubun tamamim ilgilendiren sorular sorulmalidir. Cocuklara,

diistinmeleri igin firsat verilmelidir. Soruya kimin cevap verecegi
belirlenmeli, once istekli olanlarla baglanmalidir. Yanlis cevap veren
cocuklara karsi 6gretmen tavirlarinda ¢ok dikkatli olmalidir. Ogretmen,
olumsuz ve cocuklarin cesaretlerini kirici tavirlar sergilememelidir.
Gruptaki her ¢ocuga soru sormali, 6grenmesi yavas olanlara kolay sorular
yoneltmelidir.

o Sorularin  dogru cevaplar1 daima gruptaki diger ¢ocuklarla
paylagilmalidir. Yanlis cevaplar icgin ipuglart verilmeli ve Ogrencinin
soruyu diizeltmesi saglanmalidir. Sorular tek tek sorulabildigi gibi, gruba
da sorulur. Ogrenciler birbirlerine soru sorabildikleri gibi 6gretmene de
soru sorabilirler.

o Cocuklara, sorulari cevaplarken diigsiinmeleri igin yeterli siire verilmelidir.
Kendi ifadeleri ile cevap vermeleri saglanmali, sorularin cevaplari sabirla
dinlenmeli ve izlenmelidir.

o Sorularin diizeyi ¢ocuklarin basarabilecegi seviyede olmalidir. Tekrarlar
icin firsatlar yaratilmalidir. Cocuklarin, 6gretmeni ve birbirlerini dinleyip
dinlemedikleri sik sik kontrol edilerek dinleme saglanmalidir. Konuya
uygun olarak kisa diizeltmeler yapilmalidir.

Grup egitiminde 6@retmenin dikkat etmesi gereken noktalar

. Ogretmen iyi bir dinleyici olmalidir. Cocuklarin katilmimi kabul edip
cocuktan gelen ifadeleri dinledikten sonra bu ifadeleri diizgiin olarak
¢ocuga ve gruba vermelidir.

o Paylagilacak bilgiler c¢ocugun seviyesine uygun olmali, sozciik
dagarcigim gelistirici nitelikte olmalidir.
o Ogretmen, g¢ocuklarin anlama ve cevaplama becerilerini gelistirmeye

yonelik sorular sormalidir.



. Yapilan etkinlikler diizgiin, akici ifade edebilme becerilerini gelistirici
nitelikte ve ¢ocuklarin kendilerini ifade edebilmeleri igin gerekli yapilar
gelistirmeye yonelik olmalidir.

o Grubun bilgi ve dil gelisim seviyelerine uygun malzeme hazirlanip
kullanilmalidir.

. Ogretmen gruptaki ¢ocuklarmn kendisini ve diger arkadaslarin
dinlemelerini saglamalidir.

o Grupta her cocuga kendini ifade etme firsati verildigi gibi katilmak

istemeyenlerin de katilimlar1 i¢in destek verilmeli, kendini ifade
edemeyenlere de digerleri oraninda firsatlar verilmelidir.

. Cocuklarin soru sormalart desteklenmeli, anlamadiklarinda suglayici
ifadeler kullanilmamalidir.

> Grup egitiminin degerlendirilmesi

Grup egitiminden sonra 6gretmen kendini degerlendirmek i¢in su sorulari sorabilir.

o Bilgiye ve dile iliskin amaglar gergeklestirilip sosyal amaglari
gerceklestirebilmek icin firsatlar olusturuldu mu?

o Bireysel 6zellikler dikkate alinarak her ¢ocugun diizeyine uygun sorular
sorulup, tiim c¢ocuklara s6z hakki verilip g¢ocuklarin Ogretmeni ve
birbirlerini dinlemesi saglandi mi?

o Konuya ve etkinlige uygun tekrar yapildi m1 ve bu tekrarlar yapilirken
malzemeler yeterli miydi?

Resim 1.2: Grup etkinlikleri

1.2. Tiirkce Dil Etkinliklerinin Ozelliklerine Uygun Etkinlikler

Tiirkge dil etkinlikleri i¢ boliimden olusur: Hikaye 6ncesi, Hikdye sonrasi ve Hikaye
sonrasi etkinliklerdir.



1.2.1. Hikaye Oncesi Etkinlikler

Hikaye oncesi etkinliklerle gocuklarin dikkatlerini belirli bir noktaya ¢ekmek, hikaye
dinlemeye hazirlamaktir. Hikaye oncesi etkinlikler; tekerlemeler, bilmeceler, siirler, parmak
oyunlart ve hikdye Oncesi konusmadir (grup sohbeti). Bu etkinliklerden bir ya da birkag
tanesi secilerek giinliik egitim planina alinir. Belirtilen bu etkinlilerin hepsine bir giinde yer
verilmez. Sevilen etkinlikler ertesi giin veya diger giinlerde tekrar edilebilir. Boylece
cocuklarin gelisim alanlar1 desteklenmis olur. Hikaye oncesi etkinlikler; bir etkinlikten diger
etkinlige gecerken “sus”, “otur”, “dur” gibi uyarilar yerine kullanilir ve ¢ocuklarin dikkatleri
cekilerek etkinlige severek katilmalar1 saglanabilir. Bu etkinlikler i¢in hazirlanan arag
gerecler (albiimler, resimli kartlar oyuncaklar, objeler, c¢esitli nesneler vb.) Ogretmen
tarafindan olusturulacak hikaye Oncesi etkinlikler kutularinda grubun o6zelliklerine gore

kullanilmak tizere muhafaza edilir.

Resim 1.3: Hikaye oncesi etkinlikler

> Tekerlemeler

Anlamli, yar1 anlamsiz ciimlelerden olusan, sdzciikler arasinda uyumu olan, manzum
ya da diiz yaz1 {iriinleridir. Tekerlemelerde 6nemli olan ¢ocuklarin dilini ve Tiirkge’yi iyi
kullanabilmesidir. Ozel egitimde tekerlemeler en gerekli dil gelistirme etkinligidir. Cocuklar
icin 6nemli olan tekerlemelerdeki sézciik uyumlarini hissetmesi ve bunu soylerken zevk
alarak yapmasidir. Tekerlemelerin eglendirme ve giildiirme 06zelligi vardir. Cocuklar
tekerleme sOylemekten hoslanirlar. Cocuklara tekerlemeler ezberletilmeye ¢alisilmaz;
cocuklarin tekerlemeyi birka¢ defa tekrarlamasi yeterlidir. Tekerlemeler ¢cocuklarin diizgiin
ve akic1 konusmalarint saglar. Tekerlemelerle gocuklarin dikkatleri bir noktaya cekilir.
Boylece hikaye anlatma etkinligine hazirlik yapilmisg olur.

Bu etkinlik ¢cocuklarm dikkat ve ilgilerini gelistirmeye yonelik yapilan bir etkinliktir.
Tekerlemeler ¢ok uzun olmamalidir. Anlamsiz ve argo sozciikler icermemelidir. Cocugun
kelime haznesini gelistirmeye yonelik olmalidir. Tekerlemeler kelimelerin dogru
kullanilmasina yardimci olur. Bu yiizden ¢ocuklarin dil ve biligsel gelisim seviyelerine
uygun olmalidir. Tekerlemeler dramatizasyon galigmalarinda egitsel malzeme olarak da yer
alabilir.



Tekerlemelerin  kaynagi eski masallar, tiirkiiller ve destanlardir. Kiiltiiriimiiz,
tekerlemeler konusunda oldukca zengindir. Her yorenin degisik ve kendine ozgii
tekerlemeleri vardir. Birtakim tekerlemelerin sirf ¢cocuklar i¢in diizenlendigi goriilmektedir.
Tekerlemeleri ilgi ve dikkat cekici hale getirebilmek i¢in materyal kullanmak uygundur.
Tekerlemelerde kullanilacak en uygun araglar; tekerleme albiimleri, tekerlemelere uygun
resimler, kartlar, oyuncaklar ve esyalardir.

Tekerlemelerin 6zelliklerini daha iyi gorebilmek i¢in gesitlerine bakmak gerekir.

> Tekerlemeler bes ceside ayrilir. Bunlar:

. Oyun tekerlemeleri,
. Masal tekerlemeleri,
o Sayigma tekerlemeleridir.

Etkinlige uygun olarak tekerleme belirlenir. Bir giinde yukarida belirtilen bes cesit
tekerleme alinmaz. Oyun etkinligine baglarken sayisma tekerlemesi, hikaye etkinligine masal
anlatimi alindiysa masal tekerlemesi, oyun sirasinda oyun tekerlemesi, 6zel giin ve haftalarda
toren tekerlemesi alinabilir. Bagimsiz tekerlemelere konuya uygun olarak bir etkinlikten
digerine gegiste ve hikaye oncesi etkinliklerde yer verilebilir.

Ornek tekerlemeler

Oyun Tekerlemesi

El el siitiinde kimin eli var,
Bilemedin kaldir, hop!

Masal Tekerlemesi Sayvisma Tekerlemesi
Bir varmus, bir yokmug Bir, iki, ii¢, dort, bes, alt1,
Evvel zaman icinde Yedi, sekiz, dokuz, on
Kalbur saman icinde Oniim, arkam,

Pireler berber iken. Sagim solum sobe,

Ben annemin besigini Saklanmayan ebe.

Tingwr mingir sallar iken
Babam diistii besikten
Dedem diistii esikten

Engel grubuna gore tekerlemelerin kullanimlari, konusma ve zihinsel engelliler
disinda rahatlikla kullanilir. Konugsma bozukluklarinin diizeltilmesinde kisa tekerlemeler
kullanilabilir. Zihinsel engellilerin ise diizeylerine gore kullanilir.
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> Bilmeceler

Bir nesnenin adim1 sdylemeden niteliklerini sdyleyerek -sonucun ve ait oldugu biitiiniin
bulunmasi amaglanarak- adin1 bulmay1 dinleyene birakan eglendirici ifadelerdir. Bilmeceler
bicim ve igerik olarak yogunlastirilmis (6zlestirilmis) iiriinlerdir. Siire 6zgii cagrisiml
anlatim yapilar1 vardir. Bu 6zelliginden dolay1 halk edebiyati tiirli degeri tasimaktadir.

Koylerde is sirasinda misir, findik vb. ayiklanirken yetiskinler ikiye ayrilir, karsilikl
sOyleserek calisirlar. Kesfedilecek bir sey icerdiginden cocuklar1 diisiinmeye sevk eder.
Bunu yaparken de eglendirir. Bilmecelerin cevaplart ¢ocugun giinliik yasantisindan tanidigi
nesneler, objeler olmalidir. Bilmecede cevap bir tane olmalidir. Cocuklara belli bir diisiinme
stiresi verilmelidir.

Bilmeceler soruldugunda cocuklarin ipuglari elde edebilmeleri ve dil yetilerini
artirmak i¢in “ Yenilir mi?”’, “Giyilir mi?”, “Canli m1?”, “Nasil ses c¢ikarir?” gibi
diisiindiiriicii sorular sormalarina olanak taninmalidir. Bilmeceler somut olmalidir.

Bilmecenin cevabi alindiktan sonra cevabin dogru ya da yanlisligi, bilmecenin sozleri
ile baglant1 kurularak degerlendirilmelidir. ipucu olarak ya da 6zel egitimde engel grubuna
gbre bilmecenin cevabini igeren ¢esitli araglar (resimler, cevabin kendisi olan nesne ve
objeler, bilmece albiimii, oyuncaklar vb. ) kullanilmalidir. Kullanilan bu araclar gretmen
tarafindan hazirlanir. Bilmecelerin kullanilmasi ile gocuklarin dil ve biligsel gelisimleri basta
olmak kaydi ile sosyal ve duygusal gelisimleri de desteklenir. Cocuklar, ipuglari ile biitiine
gitme, parga biitiin iliskisi kurma becerisini gelistirir. Bilmeceler, cocuklarin esnek diisiinme
yetenegini gelistirir ve olaylar arasinda neden-sonug iligkisini olusturmalarmi saglar.
Cocuklar1 buluglara yonelten bilmeceler kendilerine olan giivenlerini artirir. Bilmeceleri
cevaplamak nesnenin niteliklerini tanimada iyi bir aligtirmadir. Bu kazanimla ayni1 zamanda
daha hizli ve kesin diisinme yetenegini de kazanacaktir. Dogru cevabi buldugunda gururu
oksanacaktir.

Bilmeceler, hikdye anlatma etkinligine gecerken eglenceli, diisiindiiriicii giris
yapilmasi1 amaci ile kullanilan bir etkinliktir. Erken ¢ocukluk egitiminde aragsiz sozel olarak
uygulanan bilmeceler o6zel egitimde engel grubuna gore arag gere¢ kullanilarak
uygulanabilir. Arag gere¢ olmadan kullanilamaz.

Gorme engellilerde bilmece ile ilgili materyal cocuklarn ellerine verilir. Sirayla
materyali incelemeleri ve diistinmeleri igin yeterli siire ve ipuglart verilir. Bilenler sozel
olarak o6diillendirilir. Baz1 bilmecelerin materyali yoktur. Bunlar (giines, ay, renkler vb.) i¢in
de yardimei sozel ipuglart kullanilir (Giinesin sicakligini anlatmak igin 1sitilmig bir esya,
mum vb. kullanilir, g¢ocuklarin elleriyle sicakligi hissetmeleri saglanir. Ancak bu tiir
malzemelerin kullaniminda ¢ocuklarin zarar gérmemesi i¢in dikkatli olmak gereklidir.)

Ornek bilmeceler:

Gokte durur paslanmaz.
Suya girer 1slanmaz. (giines)
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Bes parmagi var.
Ne cani var, ne kani var. (eldiven)

Engel grubuna gore bilmecelerin kullanim alanlarindan isitme engellilerde hig
duyamayanlarda bilmeceler; dudaktan okumanin gelismesinden sonra kullanilabilir. Az
duyanlarda ya da cihazla duyanlarda bilmeceler kullanilir. Bilmecelerin cevaplartyla ilgili
resim, oyuncak ve esyalar da kullanilir. Birden fazla engeli olanlarda ise mutlaka ara¢ gereg
kullanilmalidir. Zihinsel engellilerde gelisim seviyelerine gore ve konusma engellilerde
araclarla bilmeceler kullanilabilir. Bedensel engelliler ve siireli hastaligi olanlar, {istiin zekal
ve istiin yetenekliler, uyumsuz ¢ocuklar ve davranis giicliigli ¢ceken cocuklar, 6§renme
giicliigli geken ¢ocuklarin egitiminde bilmeceler aragsiz olarak da rahatlikla kullanilabilir.

> Siirler

Siirler 6l¢ii ve uyumlari ile kendilerine 6zgii, edebi anlatim bi¢imi olan, insan ruhuna
hitap eden manzum eserlerdir. Ozellikle cocuk siirleri seslerin, ritimlerin, uyumlarin
kaynasmasiyla, ¢ocuklar iizerinde giiglii duygulari, izlenimleri, coskular1 canlandirir ve
etkiler. Segilecek siirler giinliikk programdaki amaglar ve kazanimlarla baglantili olmalidir.
Siirler kisa, kolay, cocugun anlayabilecegi diizeyde ve ilgilerini ¢ekecek sekilde olmalidir.
Cocuk siirlerinde mecazi anlamlara yer verilmemelidir. Siirlerin estetik duygularin
gelisiminde 6nemli bir yeri vardir.

. Cocuk siirlerinin 6zellikleri

o Cocuk siirlerinde duygusallik 6n plandadir ve hayal giicii 6zelligi
tasir.

o Sozciiklerin kullanilisinda ahenk ve estetik vardir.

o Uyum ve 6l¢ili yaninda akict bir dili vardir.

o Kelime yapisinda yumusak heceler vardir ve ¢ocuk siirleri diiz
yazilara gore daha sanatsaldir.

o Akilda kalacak ve kolay ezberlenebilecek 6zellige sahiptir.

o Sevgiyi kucaklayan vurgulamalar vardir.

[©)

o Cocuk siirlerinde bulunmasi gereken nitelikler

o Duygularm belli bir plana gore sirayla ele alinip islenmesi gerekir.

o Siirdeki fikirler, duygular, diisiinceler, hayaller c¢ocuklarn
yasantilartyla ilgili ve acik olurken olaylar arasindaki iliskiler giizel
bir baglanti ile kurulmalidir.

o Kafiyeleri belirli olurken ahenk zenginligini de saglamalidir.
Tasvirleri sade net olmalidir.

o Tasvirler sade, agik ve kesin olurken disiinceler acik ve bir

dortliikte anlatilmalidir.
o Edebi sanatlara, benzetmelere ¢ocuklarin kavrayabilecegi olgtide
yer verilmelidir.

o) Kelimeleri sade, anlasilir, misralar1 kisa, ciimleleri diizenli olmali
ve siirin uyumlu akisin1 bozmamalidir.

o Uzun siirler dikkat dagittigindan ¢ocuk siirleri kisa ve en fazla iki
kita olmalidir.

o Uyak misra sonlarinda olurken uyum i¢inde tekrarlanmalidir.
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o Siirde islenen konular sevgi (yurt, aile, hayvan vb.), dostluk,
arkadaslik, nese, seving gibi giizel duygular1 icermeli ve ¢ocuk
diinyasini ileriki donemlere tastyacak 6zellikte olmalidir.

o Cocuk siirleri olumlu duygu ve davraniglart kazandirici, gelistirici,
pekistirici nitelikler tasimalidur.
o) Ozel giin ve haftalarda “siir” ya da “cocuk” O6ne cikarilarak arag

olmamalidir. Ozel giinler ve bayramlar ara¢ olmalidir.

Cocuklara siir ezberlemeleri i¢in 1srar edilmez ve zorlama yapilmaz. Siir dil gelisimi
i¢in arag olarak kullanilir. Siir biitiin olarak sdylenir, birka¢ kez tekrar edilir. Siir okunurken
ses tonu iyi ayarlanmali, ¢ocuklara siirin anlami, ritmi ve duraklar1 hissettirilmelidir. Siir
biitiin olarak sdylendikten sonra misra misra soylenir. Siirler hikaye dncesinde alindig1 gibi o
giin disarida yagmur ya da karin yagmaya bagladig1 anda alinarak da firsat egitimi yapilmig
olur. Siirlerin de parmak ve yiiziik kuklalariyla birlikte s6ylenmesi ilgi cekicidir. Siirlerle
ilgili resimler, objeler, nesneler, oyuncaklar vb. ile siir albiimleri yapilabilir.

Ornek siir:
BiZ DUNYA COCUKLARI

Bizler cigekleriyiz
Umudun ve sevincin,
Habercileriyiz biz
Gelen mutlu giinlerin.

Her tilkeden, her rktan
Biz diinya ¢ocuklari,
Verelim hep el ele
Diinyanin her yerinde.
Giilsim AKYUZ

Siirler, engel grubuna gore konusma ve zihinsel engelliler disinda rahatlikla kullanilir.
Konusma engellilerin hi¢ konusamayanlarin boliimiinde kullanilmamasina kargin konusma
bozukluklarinin diizeltilmesinde kisa bilmeceler kullamilabilir. Ayrica siirler, zihinsel
engellilerin diizeylerine gore kullanilir.

> Parmak oyunlar

Kiiciik manzum o&ykiilerdir. Siir ve tekerlemelerin ses ve ezgilerle vurgulanirken
anlamlarinin el, kol, beden ile canlandirilmasidir. Parmak oyunu yalin bir dramatizasyon
tiriidiir. Cocugu dramatizasyona da hazirlar. Parmak oyunlari i¢in de albiim yapilabilir.

Parmak oyunlan tiim gelisim alanlarimi destekler niteliktedir. Dinleme aliskanligi
kazandirir. Taklit yetenegini gelistirir. Cocuklarin eglenerek 6grenmelerini saglar. Yeni
kelimeler 6grenmelerine ve konugma becerilerinin gelismesine yardimei olur. Sz ile hareket
arasinda iliski kurmasim saglar. Hayal giiclerinin de gelismesinde 6nemli bir katkis1 vardir.
Kiiciik kas gelisimine de yardimcidir. Cocuklarin dikkatinin yapilacak etkinlige verilmesini
saglar.
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Hareketli ¢ocuklar1 yatistirmada uygun bir etkinliktir. Parmak oyunlari, rahatlama,
dinleme ve 6grenmeye yonelik olarak kullanilabilir. Cocuklarin dil deneyimi ve yonergeyi
takip etme gibi yeteneklerini gelistirir.

> Parmak oyunlarimin hareketleri sdzlere yonelik olmalidir.
> Cocuklarin yas ve gelisim diizeylerine uygun olmalidir.

»  Parmak oyunlar1 gocuklarin anlayabilecegi, kavrayabilecegi ve kolay telaffuz
edebilecekleri tiirden olmalidir.

Ornek parmak oyunu:

»  Ackapat

o Ag kapat, (Kollar iki yana agilir ve gogiis lizerinde kapatilir.)

. Ac kapat, (Ikinci defa ayn1 hareket yapalir.).

o Saklat saklat sakla (Eller birbirine vurularak iki defa alkis hareketi
yapilir. Alkis hareketinden sonra eller gogiis hizasinda birlestirilir.).

Parmak oyunlar1 engel grubuna gore bedensel engellilerde ortopedik ve saglik
engellerine gore kullanilabilir. Agir bedensel engellilerde kullanilamaz. Zihinsel engellilerde
diizeylerine ve gelisimlerine gore parmak oyunlar1 uygulanir. Gérme engelliler kendi ve
arkadaslarinin yaptiklar1 parmak oyunlarin1 gérmeseler bile hareketlerle ifadelendirmeleri
icerdiginden rahatlikla egitimlerinde kullanilabilir. Isitme ve konusma engellilerde de
parmak oyunlar1 sadece sozel ifadelendirme icermediginden, hareketlerle ifadelendirme de
bulundugundan kullanilir.

Ustiin zekal1 ve iistiin yeteneklilerde, uyumsuz ¢ocuklar, davranis ve grenme gii¢liigii
¢eken gocuklarin egitiminde parmak oyunlart kullanilir. Birden fazla engeli olan ¢ocuklarin
egitimlerinde parmak oyunlarin1 kullanmak engellerinin ¢esitligine ve sayisina gore degisir.

> Grup sohbeti

Grup sohbetinde hedef ve kazanimlara yonelik olarak belirlenen o giinkii konu
hakkinda ¢ocuklarla karsilikli konusma ve soru-cevap tekniginin kullanildigi bir etkinliktir.
Cocugun ilgisinin ¢ekilmesini saglar. Titizlik isteyen bir ¢alismadir. Konu igerigi, konusma
siiresi, ¢ocuklara sorulacak sorular, arag gereclerin belirlenmesi ve hazirlanmasi, kaynak kisi
gibi bir¢ok acidan iyi bir organizasyon yapilmasi gerekir. Bu etkinlik yapilirken konu
analizindeki bagliklarin tamami soruya gevrilerek ¢ocuklara sorulmamalidir. Nedeni ise
¢ocuklarm konu hakkindaki fikirlerini almak i¢in sorulan sorularin onlarin yasantilarindan
yola ¢ikilarak sorulmasi uygundur.
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Cocuklara “Bugiin sabah digar1 ¢iktiginizda neler gordiiniiz? 7, “Sabah havada beyaz
beyaz neler uguyordu?”’ gibi sorular sorulabilir. Bu c¢ocuklarin katilimini kolaylastirir.
Sorulan sorulara ¢ocuklar cevap veremediklerinde de iyi anlamadiklari diisiiniilmelidir. Soru
yeniden, farkli bir bicimde sorulmalidir. Cevaplar degerlendirilmeli, eksikler tamamlanmali,
dogrular pekistirilmelidir. O giinkii konu diger etkinliklerde de isleneceginden sohbet
“derse” doniistiiriilmemelidir. Sohbet bilginin ders gibi anlatilacagi yer degildir. Cocuklarin
katilimi &nemlidir. Ogretmen yerine c¢ocuk aktif hale getirilmelidir. Ogretmen rehber
olmalidir. Grup sohbetinde, ara¢ kullanmakla, ¢ocugun somut bir sekilde izlemesi saglanmig
olur. Resimler, oyuncaklar esyalar, ¢esitli nesneler kullanilir. Kaynak kisi kullanmak
etkinligi ilgi cekici hale getirebilir. Konuya uygun materyaller tim engel gruplarinda
kullanilir. Materyaller etkinligi cazip hale getirir.

Ornegin yaslilar haftasi nedeni ile smifa gocuklardan birinin biiyiikbabasi ya da
biiyiikannesi ¢agrilip kaynak kisi olarak kullanilabilir.

Engel grubuna gore sohbet; tistiin zekal ve iistiin yeteneklilerde, uyumsuz ¢ocuklarda,
o0grenme ve davranig giigliigii ¢ceken cocuklarda, bedensel engelliler ve siiregen hastaligi
olanlarin egitimlerinde rahatlikla uygulanabilir. Gorme, isitme, konusma engellilerde cesitli
araclarla uygulanmasi gerekir. Zihinsel engellilerin diizeylerine gore arag¢ gere¢ kullanilarak
ve kisa olmak sartryla uygulanabilir.

1.2.2. Hikdye Anlatma Etkinligi

Hikaye anlatma; erken ¢ocukluk egitiminde ve 6zel egitimde 6nemli bir yeri olan grup
etkinligidir. Cocuklar hikaye 6ncesi etkinliklerinin yardimiyla hikayeyi dinlemeye hazir héle
gelirler. Her giin programda yer alan bir etkinliktir. Hikaye, gergege yakin konular ya da
gercek konulari igerir. Bir kahramani ya da birkag kahramani olan, yasamin igindeki
olaylarla ilgili bir edebiyat tiiriidiir.

Secilecek hikayeler, cocuklarin yas, gelisim 6zellikleri ve engel gruplarma uygun
olmalidir. Dil ve anlatimina da dikkat edilmelidir. Konusu 6zenle se¢ilmelidir. Konusu hedef
ve kazanimlarin dogrultusunda olmalidir. Olumsuzluk ve karamsarlik igermemelidir.
Cocuklar ve ¢evreleriyle ilgili konu ve olaylar icermelidir.

Hayvanlarin, bitkilerin 6zelliklerini, doga olaylarini, insan iligkilerini igeren konular
cocuklarin dinlemekten zevk aldig1 konulardir.

Cocuklara masalims1 hikayeler de anlatilabilir. Bu tiirde ¢ocugun hayal edebilecegi
gercgek olaylarla islenmis 6geler gercek disi olaylari beraberinde tasir. Masalimsi hikayelerde
olay kahramanlar olaganiistii giicleri, sihirleri, biiyiileri icermez. Hikaye kahramanlari ister
canlt olsun ister cansiz olsun, hayattan alman olaylarin igerisine hayali ogeler katilarak
yerlestirilir (¢i¢eklerin aile olusturmalari, hayvanlarin konusmasi gibi). Masalimsi
hikayelerde hayvan kahramanlarinin olmasi fabl masallarla ayni anlama gelmemelidir.
Fabllarda ders verme amagtir. Fabllar okul ¢agi ¢ocuklari i¢in masalims: hikayeler de 6zel
egitim i¢in daha uygundur.
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1.2.2.1. Hikayelerin Ozellikleri

Hikayelerde zaman, yer ve olay vardir.
Anlatimda goriilen gegmis zaman kullanilir. Olayin akis1 diizenli olmalidir.

Monoton anlatimdan ziyade hareketli anlatimlar tercih edilmelidir. Dil ve
anlatimi hareketli, ilgi ¢ekici 6zellik tagimalidir.

Metin engel grubuna uygun ve ¢ok uzun olmamalidir.

Hikaye erde eglence Ogelerinin bulunmasi ¢ocuklarin kitaplara olan ilgilerini
artirir.

Konular cocuklarin yakin cevreleriyle ve kendi yasantilariyla ilgili olursa,
cevrelerini tanimaya yardimci olur. Toplumsal ve kiiltiirel 6zelliklerini de
taniyabilirler.

Cocuklarin hikaye lerle, yeni goriis agilar1 kazanmalart igin farkli 6zelliklerde
karakterlere yer verilir.

Karakterler belirli olmalidir. Karakterler de az sayida olmalidir. Karakterler de
olayi ilgilendiren yonleriyle ele alinmalidir.

1.2.2.2. Cocuk Hikayelerinde Bulunmasi Gereken Nitelikler

>

Cocuklarin gelisim seviyelerine uygun, basit ve yalin olmalidir. Hikayenin
konusu da cocuklarin hayat tecriibelerine, ilgilerine ve kavrayis giiclerine
uygun olmalidir.

Cocuk diinyasina seslenebilecek bir konu 6zelligi tagimalidir. Cocugu olumlu
duygulara yonlendirici nitelikte olmalidir.

Hikayenin plam gergek¢i ve sade olarak diizenlenmis olmalidir. Hikayenin
stiriikleyiciligini saglayacak canli 6geler olmalidir. Heyecanli yanlarin her
durumda belirtilmesi gerekir.
Anlatim dili ag¢ik ve anlasilir olmalidir. Kisa ciimlelerden olusmalidir.
Ciimleler, paragraflar kisa olurken siiriikleyici anlatim iceren bol ve canlt
konugmalara dayali olmalidir.

Hikaye icindeki baslayls ve bitis arasinda gecen zaman ¢ocugun
anlayabilecegi nitelikte olmalidir.

Kahramanlari gergege uygun olurken 6zellikleri iyi anlatilmalidir. Karakterler
cok sayida olmamali, hem de kesin ¢izgilerle birbirinden ayrilabilecek
nitelikte olmalidir.

Hikayenin i¢indeki ortam, konu, tasvirler ve kahramanlarin ruh halleri ¢ok iyi
verilmelidir.

Cocuklarin anlayamayacag1 betimlemelere, tasvirlere, psikolojik tahlillere yer
verilmemelidir.

Hareketli olaylar iceren ve de sonunda mantikli sonuglarla biten nitelikler
tagimalidir.
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> Hikaye somut olmalidir, soyut olaylarla diislinceyi dagitan ayrintilar
icermemelidir.

A\

Hikayeye ilginin siirdiiriilmesi i¢in basit ayrintilara yer verilmelidir.

> Mizahi anlatimla konu daha iyi anlagilir. Zaman zaman komik, giildiirii unsuru
tagtyan bolim ve konusmalara yer verilmelidir. Ancak bunlar kabalik
icermemelidir.

> Teknik agidan hikaye niin bir girise, canli olaylar zincirine ve etkileyici bir
diiglim noktasina sahip olmas1 gerekir.

> Cocuklarin ilgisini ve dikkatini ¢ekebilmek i¢in degisik anlatim ydntemlerine
ve teknolojik araglara yer verilmelidir.

1.2.2.3. Hikaye Secerken Dikkat Edilecek Noktalar

> Segilecek hikaye ler 6zel egitimin hangi grubuna uygun ona dikkat edilmelidir.
> Egitici ve 0gretici konular segilirken eglendirici nitelikler tagimalidir.

> Cocuklarin gelisim seviyeleri, ilgi ve ihtiyaclar1 goz Oniine alinarak secim
yapilmalidir.

»  Hikayenin dili anlasilir ve sade olmali ve engel grubuna gore anlatimda
betimlemeler belirgin olmalidir.

1.2.3. Masalin Tanimi, Onemi ve Ozellikleri

Masal, halkin yarattig1 agizdan agza kusaktan kusaga siiriip gelen olaganiistii kisilerin
basindan gecgen olagan dis1 olaylar1 olan, hemen hemen hayati olaylara ve kahramanlara yer
veren bir edebiyat tiiriidiir. Cocuk masallarinda konusmalar yalin ve s6z oyunlarina yer
verilmeden anlatilir. Masallarda kisi ve yer belirgin degildir. Ornek olarak “memleketin
birinde”, “cok uzak bir diyarda”, “adamin biri”, “beyaz atli prens” gosterilebilir. Masallar
eski zamanlarda tlkenin yasayisi, aliskanliklart ve diisiince yapisi hakkinda bilgi verir.
Ornek; Andersen masallaridir. Masallar anonim eserlerdir. Masallarda zaman kavran

yoktur. Hayal giiciinii gelistirici bir anlatim vardir.

Tilirk masallarmin basinda, uygun yerlerinde ve sonunda tekerlemeler bulunur.
Masallarda kavramlar karsitlartyla vardir. Ornegin, iyilik-kétiiliik, zenginlik-yoksulluk gibi.
Masallar genellikle mutlu sonla biter.

Masallarin 6gretici dzellikleri vardir. Ornegin, basar1 ve mutluluk, beceri ve ¢alisma
gibi. Olumlu ugrasilarin yaninda olumsuzluklar da vardir. Dogaiistii yaratiklar (dev, peri),
mucize sahibi kigiler nesneler (miihiir, yiiziik, sihirli lamba vb.), yardimci hayvanlar (at,
karinca, Anka kusu vb.) gibi kahramanlar vardir. Bat1 kiiltiirii masallarinda edilgen tiplere
yer verilir (pamuk prenses, kiilkedisi vb.). Tlirk masallarinda edilgen karakterli kahramanlar
cok cok azdir. Tiirk masallarinda kolay ydnlendirilebilen, hayata kars1 boynu biikiik tipler
yok denebilecek kadar azdir. Masaldaki yasanilan gevre, kahraman, gelenek ve gorenekler,
inanglar 6nemli olarak belirir. Masallar deyim ve atasozleri de igerebilir ve (kissadan hisse)
sonuglanabilir.
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Masallar1; halk masallari, hayvan masallar1 ve edebi masallar diye ele alabiliriz. Halk
masallar1 hayali ve gergekei olarak iki nitelik tasir (cinler periler, padisahin kizi, haramiler
vb.). Hayvan masallarinda hayvanlar konusturulur, masalin sonunda ana fikrini, alinacak
dersi verir. Bunlar fabl masallardir. Edebi masallar yazili kiiltiir {lriiniidiir. Yazarlarin
eserleridir. Dinleyiciye giizel duygular, iyi aliskanliklar kazandirmak amactir. Halk
masalinda bir olay1 hikaye etme, anlatma, edebi masalda diisiincenin ve davranisin elestirisi,
toplumsal elestiri vardir. Masallar 6zenle secilmelidir.

1.2.3.1. Cocuk Masallarinda Aranilan Nitelikler

>
>
>

A\

Masallar ¢ocuklarin seviyelerine ve engel gruplarina uygun olmalidir.
Baglangicta basit ve kisa masallara yer verilmelidir.

Dili yalin, anlasilir, kisa climlelerle kurulu olmalidir. Sade bir Tiirkge
icermelidir. Gegis climleleri, olaylarin izlenmesini kolaylastirict bigimde
diizenlenmelidir.

Deyimlere fazla yer verilmemelidir.

Icerigi gruba uygun olmalidir. Hayal giiclerine uygun olmali, olaylar canli ve
hareketli olmalidir.

Giildiirtici  6geleri  olan masallar ilgi uyandirdiklarindan  ¢ocuklar
neselendirecek bir anlatimi olmalidir.

Masaldaki olay, kahraman, tasvirler, sz ve davranislar ¢ocuklarda olumlu
etkiler birakmalidir.

Urkiitiicti, korkutucu olay ve durumlar yer almamalidir. Bunlar ¢ocuklarda
tedirginlige, kaygiya ve korkuya yol acar.

Cocuk masallarinin edebi ve ahlaki niteligi gii¢lii olup cocuklarin bellegini
gelistirici ve giizel duygular uyandiran nitelikte olmalidir.

Giris, gelisme, sonug¢ boliimleri belirli ve 6zlii nitelikte olursa, anlatimdaki
kompozisyon ¢ocugun anlamasini olumlu yonde etkiler.

Cocugun ilgi diinyasini canli tutmalidir.
Masallar iyi bir sonla bitmelidir.

1.2.4. Hikaye ve Masal Anlatihrken Dikkat Edilecek Noktalar

>

Hikaye ve masal anlatmak teknik olarak iyi bir ¢aba ve 6n hazirlik gerektirir.
Cocuklarin, anlatictyr ve araglar1 iyi gorebilecekleri sekilde diizenlemeler
yapilmalidir.

Hikaye ve masal anlatmadaki amag bilgi vermek degil, hos¢a vakit gegirmek ve
¢ocuklarm hayal giiclerini desteklemektir.

Hikayeyi ve masali canli olarak tasvir etmek igin gorsel, isitsel ve teknolojik
araclardan yararlanmak ilging olur ve bunlar ¢ocuklarin kavrama giiglerine
yardim eder.
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Anlatan kisi dinleyenlere bakarak Hikayeyi veya masali anlatmalidir. Eger
ayakta anlatilacaksa, yerine gore hareket etmeli, liizumsuz hareketlerden
kaginmalidir.

Cocuklara hangi anlatim tekniginin kullanilacagi anlatilmali, hikaye veya
masala baslamadan 6nce hikayenin adi sdylenmelidir.

Hikaye ya da masali anlatan rahat olmak i¢in metni ezberlememelidir.
Anladigim1 yumusak ses tonu ve giizel bir ifade ile anlatmalidir.

Hikaye ve masal anlatiminda mimik ve vurgulamalar yerinde uygulanmalidir. Yerinde
uygulanmadigi zaman ¢ocuklarin dikkatleri dagilir. Amaca ulagsmada sapma olabilir.

>

>

1.2.4.1.

YVV VYV VYVYVY

Anlatimda basit ve sade sozciikler kullanilmalidir. Soézciikler yutulmamalidir.
Kelime tekrarlar1 yapilmamalidir.

Canli tasvirlerle siislenerek hayal giiclinii gelistirici ve c¢ocuklar tarafindan
sevilebilecek nitelikler tagimalidir. Yapmacik hareketlerden uzak durulmalidir.

Akict bir anlatimla anlatilmalidir. Gereksiz duraklamalar Hikaye yi veya

masal1 zevksiz hale getirir. Duraklamalarda “sey”, “eee”, “ mim” gibi ifadeler
cocuklarin dikkatini dagitir.

Cocuklarin hikaye veya masal sirasinda soru sormalarina imkan tanimak; dikkat
ve ilginin dagilmasina yol agabileceginden sorulara sonunda yer verilmelidir.

Hayret ifadelerini igeren kisimlarin ¢ocuklar tarafindan tekrarlanmasina izin
verilmelidir.

Cocuklar hikdye veya masal dinlerken dinleme konumunda (uzanmalari, ellerini
cenelerine koymalari, oturmalari vb.) rahat edecekleri bir bicimde olursa, hikaye
etkinligi daha etkili olur. Bunun i¢in ¢ocuklar rahat birakilmalidir.

Hikdye veya masal anlatilirken diger tekniklerin yaninda siir ve miizik
parcalarma da (radyo, CD, fotograflar) yer verilmeli, cocuklarin ilgi ve
dikkatleri toplanmalidir.

Hikayeyi veya masali tekrarlamak bikkinliga yol acar. Bu nedenle tekrarlardan
kacinmak gereklidir.

Hikaye ve Masal Anlatma Teknikleri

Diiz anlatim (materyalsiz anlatim)
Hikaye veya masal kitabindan anlatma
Hikaye kart1 ile anlatma

Kuklalar ile anlatma

Televizyon, ve CD ile anlatma
Bilgisayar-projeksiyon cihazi ile anlatma
Pazen tahta ve figiirleriyle anlatma
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> Diiz anlatim

Herhangi bir ara¢ kullanmadan yapilan hikdye anlatma teknigidir. Belirlenen
hikdyenin veya masalin jest, mimik yardimi ile sdézel anlatimidir. Anlatimda arag
kullanilmadigindan ilgi cabuk dagilabilir. Isitsel agirliklidir. Erken gocukluk egitiminde
kullanilan bir tekniktir. Ozel egitimde engel grubuna gore materyalsiz anlatim uygun
olmadigindan nesne, obje ve resim kullanilabilir.

Amagclar ve kazanimlara uygun bir hikdye ya da masal se¢melidir. Anlatan kisi
hikdyeden zevk alabiliyorsa, 6zel algisim1 karsi tarafa iletebilir. Anlatici rahat olmali,
unutacagim diye endise etmemelidir. Dinleyici ile anlatan arasinda iletisim kurulmalidir.
Hikaye. Hikdye ya da masal 6nceden okunmali, én hazirlik yapilmalidir. Iyi bir anlatici
fiziksel tepkiler ve ifadelerle dinleyenlerin tepkilerini kolayca gorebilir.

Hikaye ya da masal anlatilirken Hikaye yarida kesilip ¢ocuklarin davranislart
elestirilmemelidir. Hikdye veya masal anlatilirken ya da sonra, etkinlik nasihat saatine
dondstiiriiliip 6giit verilmemelidir. Anlatim ¢ok aceleci ve ¢ok yavas olmamalidir. Hikaye
anlatilirken dikkatin devamini saglamak i¢in ses tonu ayarlanmali, jest ve mimiklerle
hikdyeye canli bir ifade kazandirilmalidir. Fakat bunlarda asiriliga kacilmamalidir. Aksi
halde cocuklarin ilgileri anlatilandan anlatana donebilir. Anlatan dogal olmalidir. Uyku
saatlerinde de bu teknikten yararlanilabilir. Genellikle masallar bu teknikle anlatilir.

Ozel egitimde engel grubuna gore hikdye anlatma tekniklerinden diiz anlatinm
konugma, bedensel ve siireli hastaligi olanlar, istiin zekali ve iistiin yetenekliler de arag
olmadan uygulanabilir. Gorme engellilerde hikadyede mutlaka betimlemelere yer verilmelidir.
Isitme engellilerin hi¢ isitemeyenler grubunda; dudaktan okumayi dgrenmeyenlerde diiz
anlatim kullanilamazken, az duyanlarda isitme cihazlari ve anlatilan ye uygun arag gereclerle
kullanilabilir. Uyumsuz ¢ocuklar, davranis ve 6grenme giigliigii ceken cocuklarda hikéyenin
¢ok uzun olmamasi sartiyla kullanilabilir. Zihinsel engellilerde ara¢ kullanmadan bu anlatim
teknigi uygulandiginda basari elde etmek zorlasir.

> Hikaye kitabindan anlatma

Bu teknikte hikaye kitab1 kullanilarak hikaye anlatildigindan kitabin 6zellikleri 6nem
tagimaktadir. Kitap secilirken kitabin 6zelliklerine dikkat edilmelidir. Hikaye kitaplar fiziki
ozellikler ve kitabin icerik 6zellikleri olarak iki boliimde incelenir.

o Kitabin fiziki 6zellikleri
Kitabin boyutu degisik ebatlarda olabilir. Cok kiicliik ya da ¢ok biiylik olmamak

kaydiyla biitiin kitaplar ¢ocuklarin ilgisini ¢ekebilir. Kitap boyutu olarak ortalama 16 cm’ ye
23 cm verilebilir. Hikaye kitab1 mutlaka kitap seklinde diisiiniilmemelidir.
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Ilgi ve dikkat ¢ekmek icin secilen herhangi bir sekil (meyve, sebze, hayvan, top vb. )
kitabin seklini olusturabilmelidir. Kitabin kagit cinsi parlak olmamalidir. Ciinkii yansima
yaparak gozii yorar. Kitabin kagidi mat, cabuk yipranmayan ve kitabin seklini bozmamak
icin saglam olmalidir. Arkadan resimler goriiliiyorsa, bunlar kaliteli degildir. Birinci hamur
kagittan yapilan kitaplarin dayanikliligi fazladir. Kitabin yazilari ¢ocugun yasina, gelisimine
uygun olmalidir. Cocuk kitaplarinda on dort puntodan daha asagisi kullanilmamalidir.

Sayfa diizeni de onemlidir. Sozciik ve satirlarin aras1 ve yanlarda birakilan bosluklar
genis olmalidir. Kitaplar ¢ift siitun {izerine diizenlenmemelidir. Bir sayfaya tek siitun olarak
diizenlenmis olmalidir. Kitaptaki resimler satirlarin boyunu gegmemelidir.

o Hikaye kitabindaki resimlerin 6zelliklerini sdyle siralayabiliriz:

Resimleri ¢ok, yazilar1 az olmalidir. Basit cizgilerle yapilmis, ne oldugu anlagilacak
nitelikte olmalidir. Sayfaya iyi yerlestirilmis olmalidir. Cocugun cevresine ait resimler
olmali, onun anlayacagi sekilde ifade edilmelidir. Anlatilan hikdye ile resimler birbirini
tamamlamalidir. Hikayedeki tilki, resimde kediye benzememelidir. Resimler karakterlerin
orijinallerine benzemelidir. Korkun¢ sahneleri canlandiran resimler olmamalidir. Dehset,
siddet icermemelidir. Resimdeki figiirler, karakterler iyi temsil edilmelidir. Gereksiz
ayritilara girilmemelidir. Renkleri canli olmalidir. Cocuk kitaplarinin resimlenmesi énemli
bir istir. Stisleyici, agiklayici, yorumlayici, tamamlayict resimler olarak gruplanir. Her biri
cocuk kitaplarinda farkli islevler igermektedir. Resimler sayfanin 2/3’nii kaplamalidir.

Resim ¢izgilerle siirlandirilmamalidir. Kitabin cildinin saglam olmasi diizen fikrini
verirken dagmikliga da engel olur. Kitabin kesim ve tiraslamasinin da diizgiin yapilmig
olmasi gerekir. Dikisli olmas1 dagilmamasini saglar. Uzun 6miirlii olmasi i¢in karton ve bez
ciltli olmalidir. Ayrica suyla ve sabunla da silinebilmelidir.

Cocuklarla birlikte onlarin yaptiklari resimlerle de kitap olusturulabilir. Yazim
kurallari, noktalama isaretleri de dikkat edilmesi gereken dzelliklerden biridir. En kiiciik bir
yanlis olumsuz sonuglar dogurur. Yanlhs Ogrenilenler biiylik yaslarda bile zor diizeltilir.
Yanlisligin etkisinden kurtulmak zor olur. Cocuk kitaplar1 birkag kez diizelme
kontrollerinden geger. Yayinevi editorii eleyicidir. Cocuk yaymciligindaki uzman kisiye
redaktor denir. Metnin yayina hazirlanmasini saglar.

Ozel egitime uygun hikdye kitaplarinda engel grubuna gore kitaplarin fiziksel
ozelliklerinde degisiklikler vardir. Gorme engelliler i¢in Braille alfabeli kitaplarla okuma
yazma Ogretilmektedir. Okul Oncesinde ise dokunma duyusuna hitap eden dolgu ve
kabartmal1 {i¢ boyutlu kitaplar kullamlmaktadir. Gérme engelliler icin Isitme duyularmna
hitap edebilecek tiirde sesli hikaye kitaplar1 kullanilmaktadir. Bunlarin yaninda degisik ve
ilgi ¢ekici kitaplar da vardir. Hikaye kitaplar artik materyallerle siislenirse, engelli gocuklara
daha ilging gelir.
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Kitabin kapaginda konunun en ilgi ¢eken resmi yer almalidir. Arka kapak sayfasinda
da 6n kapak sayfasinin aynisi olabilecegi gibi kitaptaki kahramanlar seri ise serinin diger
isimleri, fiyat1 yer alir. Kitabin arka kapaginda gerekirse yazar hakkinda bilgiler verilir.
Yazarin resmi olabilir. Bunlar yoksa kitap iizerine 6zet bilgi veya alinti konabilir. Eger
olanak varsa sirt yazis1 konmalidir.

Kiitiiphanede sirt yazisina gore kitap secilir. Cocuk kitaplart kiitiiphaneye 6n kapak
goriilecek sekilde yerlestirilir, nedeni ise resimlerin ilgi ¢ekmesi ve g¢ocuklarin okuma-
yazmay1 bilmemeleridir. Kapakta ayrica kitabin adi, yaymevinin ad1 var ise amblemi, seri ise
seri numarasi yer alir. I¢ sayfa 6zelliginde ise ciltli kitaplarda ilk sayfa bostur. Buna i¢ kapak
denir. Burada kitabin adi, resim, yazarin adi, resimleyen, yaymevinin adi, adresi yer alir.
Sonra diger sayfalar gelir.

Resim1.4: Hikaye kitaplarinin fiziki 6zellikleri

. Kitabin igerik 6zellikleri

Kitabin temasi yazarin ana fikir etrafindaki goriis ve fikirlerine verilen addir. Tema
demek o eserde dile getirilen siirekli vurgulanan diigiincelerin hepsidir. Yazar bununla
eserinde belirli bir ana fikri savunur. Sonug elde etmeye galisir. Cocuk edebiyatinda bu daha
onem kazanir. Cocuk hikayelerinde iyilikseverlik, aile, yurt, arkadas sevgisi, caligkanlik,
saygl temalar1 agirliktadir. Bu temalar her yazara gore degisik sekillerde ele alinir. Kitabin
konusunda belirtilen temalar gilizel bir konu ile islenirse, edebi eser basarili olur. Konu
eserde diisiince, olay ve durumlarin olusturdugu iskelettir. Yazar bu kavramlar lizerine eser
olusturabilir. Bunu yaparken belirtilen temalarla oriintiiler kurarak sekillenmeye baslar.
Konular gocuklarin yabancisi olmamalidir. Konulara 6rnek arkadaslik, insan, hayvan, doga,
vatan sevgileri, dostluk arkadaslik vb. olabilir.

Resim1.5: HikAye kitaplarimin icerik ozellikleri
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Kitapta kigiler eserin kahramanlaridir. Hikdyede kahramanlar, c¢ocuklarin o6nek
alabilecegi sekilde olmalidir. Ciinkii cocuklar kahramanlar1 kendileriyle 6zdeslestirirler. Iyi
verilen kahraman tipleriyle ¢ok iyi sonuglar alinir. Kahramanin eserde yer alis1 gercege yakin
olmalidir. Cocuk diinyasinda yer almamasi gereken olumsuz kahramanlar yanlig
giidiilenmeye yol agabilir. Bunun sonu olumsuz ve istenmeyen sonuglar meydana getirebilir.
Cocuk kitaplarinda bu konuya titizlikle dikkat edilmelidir. Kahramanlar ¢ok olmamalidir,
clinkii dikkati dagitir. Yabanci dillerden ¢evrilmis kahramanlarin isimlerinin séylenmesinde
Ogretmen yardimei olmalidir.

Yabanct kahramanlarin adlar1 yerine sifatlar bulmak daha uygun olur. Hikaye
kitabinin plan ¢ercevesi olmalidir. Hikaye giris, gelisme ve sonug boliimlerinden olugmalidir.
Cocuklarin ilgisini ¢ekecek giris boliimii, olaylari ve kahramanlarin belirlenecegi gelisme
boliimii ve olaylarin sonuglanacagi bir sonu¢ boliimii olmalidir. Cocuk kitaplarinda bu plan
cok net ve kisa olarak uygulanmalidir.

Kitapta dil ve iislup basit, yalin, anlasilir olmalidir. Bu 6zelliklere uygun sozciikler
kitabin anlagilmasin1 saglayacaktir. Kelime oyunlari, kavranamayan {islup cocuklarin
anlamasini giiglestirir. Cocuklar bu durumlar yadirgarlar ve gocuklarn ilgi ve dikkatleri
dagilir. Temiz ifadeler, kisa Tiirk¢e ciimleler ve ayni bigimdeki esprilerle hikdye doyumsuz
olur. Biitiin bunlar yazarin amaglarinda yer alir. Yazarin asil hedefi igten, yalin ve sade
climlelerle ¢ocugun diinyasinda ilgi uyandirmaktir. Cocuklarin disiincelerine yeni
giizellikler katabilmektir. Boyle eserler cocuklarda okuma aligkanligini da kazandirir.

Yukarida belirtilen o6zellikler dikkate alinarak cocuk kitaplar1 segilirse nitelikli,
amacina uygun bir se¢im yapilmig olur. Bu da c¢ocuk icin Oncelikle biiyiik yaralar
tasiyabilecegi gibi basarili bir 6zel egitimi saglar.

Anlatic1 Once kitabr okumalidir. Her resmi ¢ocuklara gostererek anlatmalidir. “U”
oturus bicimi ile her ¢ocuk kitab1 gorebilir. Kitapta sadece anlatilan bolim gosterilmelidir.
Diger sayfa gosterilmez, ilgi dagilabilir. Sayfalar yavas cevrilir. Cocuklarla gbz temasi
kurulmalidir. Kitap okunmamalidir. Anlatict kitabi kendine ¢evirmemelidir. Her seferinde
degisik kitaplara yer vermek ilgi ve dikkatin artmasini saglar.

Ozel egitimde engel grubuna gore; gorme engelliler disinda, diger engel gruplarinin
gelisim seviyelerine uygun secilen hikdye kitaplariyla bu teknik kullanilabilir. G&rme
engelliler i¢in kabartma resim ve harfli kitaplarla hikaye okunabilir veya anlatilabilir.

Resim 1.6: Hikiye kitabindan anlatma
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> Hikaye kart1 ile anlatma

Bir hikayenin resimli kartlarla anlatilmas1 ve anlatilmak istenen olayin resimlerle sirali
anlatimdir. Isitme ve konusma engellilerde ¢ok kullanilmaktadir. Hikayenin &zellikleri
kitabin o6zellikleri gibidir. Olay siralamada anlagilir, mantikli bir siralama vardir. Burada
amag resimlerle olay1 anlatmaktir. Olay siralamasindaki kartlarin o6zellikleri ve resimli
kartlarin boyutlar1 ve 6zellikleri pazen tahta kartlariin aynisidir. Hikayeyi veya olay1 ifade
eden resimlerin kartlara ¢izilip boyanmasidir. Bu teknikte kartlara ¢izilen resimler 6nemlidir.
Resimler hikayedeki konuyu aktarabilecek nitelikte ve gergege uygun olarak ¢izilmis
olmalidir. Resimler canli ve kahramanlar1 konuyu iyi yansitmalidir. Kartlarla anlatilirken
kartlar gégiis hizasinda tutulur, numaralarina gore siras1 gelince hikaye kesilmeden ¢ocuklara
gosterilir. Cocuklara resimleri gormeleri igin siire verilir. Hikdyenin akisi bozulmadan kartlar
degistirilir. Ogretmen hikayeyi anlatirken kartlardaki resimlere bakmaz. Daha énce siralama
yapmis olmalidir. Hik8yeyi, olay1 ¢ok iyi bilmelidir.

Resimli olay siralama ve hikaye kartlariyla hikdye anlatimi gérme engellilerde
kullanilamazken; 6zel egitimin engel grubuna gore smiflandirilan diger tim alanlarinda
seviyelerine gore secilen hikdyeler ve olaylar kartlarla anlatilir.

Resim 1.7: Hikaye kartlari ile anlatma Resim 1.8: Olay siralamasini anlatma

> Kuklalar ile hikdye anlatma

Ozel egitim Tiirkge dil etkinliklerinde kuklalarm yeri ¢ok ayridir. Kuklalar ii¢ boyutlu
olmalar1 ve hareket etmeleri nedeniyle ilgi ¢ekicidir. Cocuklar kendilerini anlatilan hikdyenin
icinde bulurlar. Kuklalar1 kolaylikla canliymig gibi algilayabilirler. Kukla, c¢esitli
malzemelerden yapilan, insanlarin hareketlerle canlandirdiklari ti¢ boyutlu figiirlerdir.

o Kuklalar oynatilis 6zelliklerine gore sOyle siralanir:

El kuklas1
Parmak kuklas1
Yiizik kuklasi
Eldiven kukla
Avug kuklasi

O O O O O
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Ipli kukla
Golge kuklasi
Comak kuklas1
Corap kuklasi

O O O O

Kuklalar kagit, hamur, ip, kumas, ahsap, kullanilmayan oyuncak ve bebekler, plastik
sigeler, eski corap, eldiven vb. artik materyallerden yapilir.

Cocuklar  kuklalarla  oynamaktan ¢ok hoslanirlar.  Kendileri  oynatarak
canlandirdiklarindan ~ zevkleri gozle goriilebilir. Kuklalarla oynamak ¢ocuklarin
yaraticiliklarim da gelistirir. Ozel egitimde hikayeyi kuklalar1 kullanarak anlatmak ilgi gekici
bir tekniktir. Kuklalar1 oynatabilmek i¢in kukla sahnesine ihtiya¢ vardir. Kukla sahnesi hazir
almabildigi gibi sinif ortaminda da hi¢ zorlanmadan yapilir. Kapinin, iki sandalyenin arasina
battaniye, Ortii, carsaf vb. perde cekilerek hazirlanirken masanin iizerine konan ortii ile de
sahne olusturulur. Bu tiirler ucuz ve ¢cok amagli kullanimlara da hizmet eder. Golge kuklasi
icin beyaz perdenin arkasindan aydinlatma gerekir. Sahne kiiciik siislemelerle renklendirilir
fakat asiriya kagilirsa dikkat dagilabilir. Halinin tizerinde yol, ev, bahgce vb. hazirlanarak
ayakta durabilen kuklalar oynatilir. Kuklalar1 gruptaki tiim ¢ocuklarin gérmeleri saglanir.

Isitme engellilerde kuklalar ile hikdye anlatiminda kukla sahnesi kullamlmaz. Isitme
engellilerin egitiminde konusmacinin mutlaka engelliler tarafindan goriilmesi gerekir.
Ogretmen kukla sahnesi olmadan, kuklalarla hikdyeyi anlatmalidir. Az gorenler igin parmak
ve yiizilk kuklalart kiigiik olmalar1 nedeniyle uygulamalarda basar1 saglamayi zorlastirir.
Diger tim kuklalar kullanilir. Bunlarmn digindaki engel gruplarinda, kuklalarla hikaye
anlatilirken engelli bireylerin seviyelerine gore hikayeler secilirse, anlatiminin basarisi artar.

Resim 1.9: Kukla sahnesi

° Kuklalarin onemi

Cocuklarin tiim gelisimlerine Onemli katkilar1 vardir. Bir etkinlikten baska bir
etkinlige gecislerde kuklalar kullanilir.
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Engelli ¢ocuklarda kuklalarin gocuklari isimleri ile ¢agirmasi onlara giiven duygusu
verir. Cocuklarin yaraticiliklarim ortaya koyan etkinlik araglaridir. Cocuklari eglendirirken
ve giildiiriirken diisiindiiriir. Ogretmenin ¢ocuklari tanimasini saglar.

Kuklalarla hikdye anlatildiktan sonra ¢ocuklar da kuklalarla kendileri de hikaye
olusturup anlatabilirler. Cocuklar kendilerini ifade edebilirler. Bedensel engelli cocuklar
kuklalarla hikdye anlatirlarken, o karaktere uygun 6zdeslesme ile yapamadigi hareketleri
yaparak (kuklay1 kosturup oynatabilecek) kendini ifade edecek ve rahatlayacaktir.

Kuklalar ile hikdye anlatiminda hikdye se¢imi 6nemlidir. Karsilikli konugsma igeren
hikayeler kullanilir. Burada kuklalar ile hikaye canlandirilir. Karsilikli konusma diyaloglar
icermeyen hikayeler kukla ile hikdye anlatiminda ilgi ve dikkat cekiciligi az olacagindan
tercih edilmemelidir. Ogretmen giincel konularda ya da ¢ocuklara vermek istedigi mesajlarda
kukla karakterlerinden rahatlikla yararlanabilir.

Resim 1.10: Kuklalar ile hikdye anlatma

o Kukla oynatirken dikkat edilecek noktalar

Kukla sahnesi ve kuklalar saglam olmalidir. Kuklalar ve kostiimleri gergege uygun
hazirlanmalidir. Hikdyede siras1 gelen kukla sahneye ¢ikarilmalidir. Kuklalar oynatilirken
¢ocuklara doniik oynatilmalidir. Kukla oynatilmaya baslamadan hikdye okunmalidir. Ses
tonu ayarlanmalidir. Kukla oynatanlarin telaffuzlar1 diizglin olmalidir. Etkinlik sirasinda
duraklamalar olmamalidir. Hikdye ¢ok hizli anlatilmamalidir. Cocuklarin anlayabilecegi
sekilde bir akist olmahdir. Kuklalar engel grubuna goére sahnesiz de kullamlabilir. Isitme
engellilerde sahnesiz kuklalarla hikaye anlatilir. Kuklalar ile hikaye anlatilirken yerine gore
def, zil gibi miizik enstriimanlar1 ve miizik kullanilip ilgi ve dikkat ¢ekilir. Uygun fon miizigi
kullanilabilir.

Normalde kuklalari oynatanlar sahnenin gériinmeyen tarafinda olmalidirlar. Isitme ve
konusma engellilerde ise, c¢ocuklarin konusanlart goérmeleri gerekmektedir. Gorme
engellilerde ise kuklalar1 elleriyle incelemelerine firsat verilerek kullanilabilir. Isitme ve
gorme engellilerin disinda diger engel gruplarinda uygun hikayeler secgilerek kuklalarla
anlatim teknigi kullanilir.
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Resim 1.11: Kuklalar ile hikdye anlatma

> Televizyon, ve CD ile anlatma

Televizyon, CD ile olay ve hikaye anlatmak sik kullanilan araglardir. Bunlar igin
¢ekim yapilacaksa kamera ile yapilir. Cekimlerde birden fazla insan gerekebilir. Deneyim
onemli bir unsurdur. Bu arag¢larin kullanilmasindan ¢ok, ¢cocuklara uygun hikaye ve filmlerin
secilmesi 6nemlidir. Hik&yenin ¢ok uzun ya da kisa olmamasi gerekir. Hikdyede yabanci ve
argo sozciikler olmamali, hikaye cocuklarin yas ve gelisim seviyelerine uygun olmalidir.
Ogretmenin hikdyeyi onceden izleyerek inceleme yapmasi gerekir, sonra hikdye uygunsa
kullanir. Bunlar da teknolojik araglardir.

Amacina uygun kullanildiginda ¢ok yararlidir. Amacma uygun kullanilmadiginda
yarardan ¢ok zarar getirir. Bu araclar fen ve doga ¢alismalarinda da kullamlir. Iyi program ve
hikayeler kaydedilip cocuklara izlettirilir. Bu tiir yaymlarin iyi kontrol edilmesi ve
denetimden gegcirilmesi gerekir.

Televizyon, CD ile hikdye anlatim teknigi gorsel teknik olmasi nedeniyle gérme
engelliler disinda tim engel gruplarinda kullanilabilir. Ancak 6zel betimlemeli
seslendirmelerle kullanilabilir.

> Bilgisayar-projeksiyon cihaz ile anlatma

Bilgisayar yerinde kullanilirsa yararli bir aragtir. Projeksiyon cihazi yardimiyla
resimler biiyiitiilerek izlenebilir. Iyi bir yazilim programi olmali ve cocuklarin gelisim
seviyelerine uygun olmalidir. Ogretmen kendi seslendirebildigi gibi ses kayitlar1 yapabilir.
Yazilimdaki hikdye televizyon gibi akici olabilir ya da 6gretmen tarafindan klavye ile fare
kullamilarak ileri geri hareketler yapilabilir. Ogretmenin bilgisayar bilgisinin énemi goktur.
Ozel egitimde bilgisayar teknigi ve projeksiyon cihaziyla resimlerin duvara ya da perdeye
yansitilmasi, az goren engellilerde de kullanilma firsati saglar.

Bilgisayar ile hikaye anlatma teknigi isitme engellilerde ayni metotla anlatilir. Gérme

engellilerde seslendirmeli bilgisayarlarla 6zel betimlemeli hikayeler hazirlanarak
kullanilmalidir.
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Resim 1.12: Televizyon ve bilgisayar ile hikidye anlatma
> Pazen tahta karti ve figiirleriyle hikaye anlatma

Bu hikaye anlatma tekniginde pazen, polar vb. benzer bir kumasla kaplanmig pano
kullanilir. Kaplanacak kumasin eski olmamasi 6nem tagir. Ciinkii eski kumasglarda resimli
kartlar ve figiirler yapismaz, diiser.

Pazen tahtaya yapisacak kart ve figiirlerin arkasina zimpara kagidi, pazen veya
Amerikan fermuarinin sert plastikli tarafindan (cirt cirt) parcalar yapistirilir, Pazen panonun
arkasina ya da yanlarina cepler yapilabilir. Panoya kartlarin hepsi yapistirilmaz. Anlatilacak
ve anlatilan resimli kartlar ile figiirler ceplere konur. Hikéye kitabinin resim 6zellikleri gibi
olmalidir. Olaylar1 ve kahramanlar1 resimlendiren kartlar ve figiirler iyi temsil ozelligi
tagimalidir. Resimlerde perspektif 6zelligi 6nem tasir. Bu duruma kopegin kii¢iikk olmasi,
agacin ve insanin biiylik olmas1 6rmek gosterilebilir. Cocuklar, pazen tahtanin cebindeki
figiirleri kendi olusturduklari baska hikayelerde de kullanabilirler.

Pazen tahta ve kartlariyla hikdye anlatimi gérme engellilerde kullanilmaz. Ancak
pazen tahta figiirleriyle anlatim teknigi iyi hazirlannmus Hikadye figiirlerini elleriyle
incelemelerine firsat verilirse, bu teknikte kullanilabilir. Ozel egitimin engel grubuna gére
smiflandirilan diger tiim alanlarinda seviyelerine gore segilen hikayelerle pazen tahta kartlart
ve figiirleriyle hikayeler anlatilir.

Resim 1.13: Pazen tahta kart1 ve figiirleriyle hikiye anlatma
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> Hikaye anlatmada dikkat edilecek noktalar

. Her giin aymi teknikle hikaye anlatmak sikici olmaktadir. Degisik
tekniklere yer verilmelidir. Hikdye anlatilacak yer en uygun sekilde
diizenlenmelidir.

o Hikaye ve kullanilan teknik, 6zel egitim gerektiren ¢ocuklarin gelisim
ozelliklerine, engel gruplarina uygun olmalidir.

o Kullanilacak araclar gbzden gegirilip eksiklikler giderilmelidir. Elektrikli
araglar dnceden ¢alistirilip kontrol edilmelidir. Arizali olanlarin tamirleri
yapilmalidir.

o Ogretmen hikayeyi iyi bilmelidir. Hikdye anlatilirken yumusak bir ses
tonu kullanilmalidir. Gereksiz jest ve mimikler ve abartilardan
kacinilmalidir.

o Hikaye anlatan ayn1 zamanda ¢ocuklar1 da gozleyebilmelidir. Cocuklarin
ilgileri dagildiginda ilgiyi bozmadan kisaltmalar yapabilmelidir. Cocuklar
hikéyeyi ayni sekilde tekrar etmeleri i¢in zorlanmamalidir.

1.2.5. Hikaye Sonrasi Etkinlikler

Hikaye anlatimindan sonra gelen oyun igerikli etkinliklerdir. Bu etkinliklerde cocuklar
aktif durumdadir. Cocuklarin yaraticiliklar1 gelisir. Bu etkinlikler planlanirken 6gretmen
egitim yagantilarinin yaraticilik 6zelligi tasimasina dikkat etmelidir.

Hikaye sonrasi etkinlikler; pandomim, hikdye olusturma, rol oynama-dogaglama ve
dramatizasyondur.

Hikaye sonrasi etkinlikler, rahatlatici oldugundan ve c¢ocuklarin aktif katilimi
saglandigindan, engel gruplarinin diizeylerine uygun olarak hazirlanip, 6zel egitimin tim
alanlarinda kullanilabilir. Grup egitiminde ¢ok yararli bir etkinliktir. Zihin engelli ¢ocuklar
daha yavas bir gelisim gosterirler ve oyunlar1 kendilerinden daha kii¢iik normal ¢ocuklarin
oyunlarina benzer. Zeka engelli gocuklarin oyun arkadaslar1 da kendilerinden yasca
kiigiiktiir. Tiirkge dil etkinliklerinin dramatik oyunlar1 olan hikdaye sonrasi etkinlikler zeka
engelli ¢ocuklarin 6grenmelerini kolaylastirir ve kendilerini ifade etmelerinde normal
cocuklardan daha fazla yararli olur. Bu etkinlikler ¢ocuklar i¢in, 6gretmenin anlattiklarini
pasif olarak dinlemekten daha zevklidir. Bu nedenle ¢cocuklar dikkatlerini daha fazla vererek
daha kolay dgrenirler. Dramatik etkinliklerde diger etkinliklerden farkli olarak acik ve net,
dogru ve yanlig yoktur. Bu nedenle engelli ¢ocuklar basarisizlik duygusu hissetmeden,
kendilerini giivende hissederek etkinliklere daha kolay katilirlar. Dramatik etkinlikler 6zel
egitimin her alaninda mutlaka kullanilmasi gereken etkinliklerdir. Hikdye sonrasi etkinlikler
egitimin yaninda ayni zamanda rehabilitasyon ¢alismalaridir.
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Resim 1.14: Hikaye sonrasi etkinlikler

1.2.5.1. Pandomim ( Canh Oyun)

Hikdye sonrasi etkinliklerden c¢ocuklarin konugsmadan bedensel hareketlerle
kendilerini ifade etmelerini saglayan bir etkinliktir. Bir durumu, bir olayi, bir hikayeyi sozel
ifadeler kullanmadan, sadece jest, mimik atmosferi icinde hareketler ve isaretlerle
anlatabilme sanatidir. Bu bir sessiz ifade isidir. Bu etkinlikte jest, mimik ve hareketler
konugsmadan daha Onemlidir. Beden dili duygu, diisiince ve olaylarin karsi tarafa
aktarilmasinda daha etkili olmakta ve kullanilmaktadir. Bu  etkinlikle ¢ocuk  bedenini
tanimaya, kendini bu yolla ifade etmeye, sozel yonergelere uygun olarak viicudunu
kullanmaya imkén bulur. Pandomim etkinligi uygulanmadan 6nce ¢ocuklarin deneyimlerine,
gozlemlerine bakilir. Cocuklarin gelisim diizeylerine dikkat edilir. Cocuklar bu etkinlikte
aktiftir. Ogretmen bir olay ya da durumu planlarken basitten zora dogru ilkesini dikkate
alarak planlamalidir. Somut ve giinlilk yasama doniik konu ve olaylarin segilmesine dikkat
edilmelidir. Once basit, kolay canlandirabilecekleri secilir. Sonra gittikge zorlastirlir.
Pandomim kendine giivenin gelistirilmesi ve iletisim becerilerinin artirilmasi igin gerekli
motivasyon agisindan Onemlidir. Bu etkinlige baslamadan Once oynanacak yer
hazirlanmalidir.

Smif kiigiikk ise egyalar kenara cekilebilir. Bdylece hareket alani olusturulur.
Pandomimde yardimci olarak resimler, objeler, nesneler kullanilabilir. Pandomimde olay,
durum, yavas yavas anlatilir.

Ogretmenin yonergeleriyle ¢ocuklar viicut hareketleriyle canlandirarak pandomimi
ifade ederler. Bu etkinlik grupla yapilir.

Pandomim isitme ve konugma engellilerin egitiminde 6zellikle kendilerini beden dili

ile ifadelendirmelerinde sik kullanilir. Her engel grubunun o&zelligine goére uygun
pandomimler rahatlikla kullanilabilir.
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Pandomim iki sekilde oynanir:

> Birinci sekilde Ogretmenin yonergeleriyle oyun oynanir. Burada o6gretmen
rehberdir. Ornek olarak pazara, parka, sinemaya gitme pandomim ile
canlandirilir.

> Ikinci pandomim seklinde ise ¢ocuklar sirastyla rehber durumundadir ve
oldukca aktif durumda olurlar. Ornek olarak sirasiyla her gocuk bir olay1
canlandirir. Diger ¢ocuklar canlandirilan olay1 bulmaya calisirlar.

Cocuk kendini, ortamin onu yansitmasiyla tanir.

Dogan CUCELOGLU
1.2.5.2. Hikaye Olusturma

Ogretmen belirledigi bir olaya, konuya yonelik esyalarla ilgili kelimeler sdyler.
Cocuklardan bu kelimelerle ilgili hikaye olusturmalart istenir.

Hikaye olusturma etkinliginde hikayenin bir kismi verilir. Hikdyenin ya da olayin basi
verilir, sonunu ¢ocuklarin tamamlamalar istenir. Verilen ve verilmeyen kisimlarin ¢ocuklar
tarafindan tamamlanmasina “Hikaye tamamlatma” denir. Bu da hikaye olusturma etkinligine
girebilir. Cocuklarin yarattigi Hikayenin giris, gelisme ve sonu¢ olusumunda 6gretmen
rehberlik eder. Hikayelere baslik da yaptirilabilir. Cocuklara kartlar verilerek bunlara uygun
hikdye olusturmalar istenebilir. Cocuklara hikaye anlatmak kadar hikdyelerini yaratmaya
yonlendirmek de ¢cok dnemlidir. Cocuklara gézlemledikleri, yasadiklar1 olaylari, korkularina,
isteklerini sozle ifade etme yetenegini kazandirmis oluruz. Cocuklar kendi yarattiklari
hikayelerdeki kahramanlarin rollerine girerek gergcek yasamlarinda basaramadiklarmi bu
yolla basararak rahatlarlar. Ogretmen iyi bir gdzlemci, izleyici ve dinleyici olmalidir. Hikaye
olusturma, cocuklara anlatim zenginligi kazandirir. Onlar1 yaratici dramatizasyona da
hazirlar. Dil ve bilissel gelisimlerine de katkida bulunur.

Hikaye olusturma zihinsel engellilerin seviyelerine gore hazirlanirsa ¢ok yararl olur.
Hikaye olusturma konusma ve isitme engelli ¢ocuk ve bireylerin egitiminde kullanilamaz
gibi goriinse de tam tersi s6z konusudur. Burada s6zel ifadelendirme yaninda jest, mimik ve
cesitli arag gerecler yardimiyla destek saglanarak kullanilir.

1.2.5.3. Rol Oynama ve Dogaclama

Rol oynama ve dogaglama; sozel ve bedensel olarak yapilabilecek drama
etkinliklerindendir. Rol oynama ve dogaglamada beden dili ve sozel ifadelendirmelerinin
ikisi de kullanildigindan engel grubunun 6zelligine ve yerine gore agirlik verilerek kullanilir.
Cocuklar i¢in drama c¢alismalarinda, 6zellikle dramatik oyunda olaylarin ve durumlarin
canlandirildigr goriliir. Rol oynama bir olayda, bir durumda gecen karakter 6zelliklerinin,
duygularinin canlandirilmasidir. Dogaclamada ise bir olaya, bir duruma, bir objeye yonelik
olarak aninda yapilan yaratma olarak tanimlanir. Dogaclama dramatik oyun ve rol
oynamanin karigimidir. Cocuklar bu etkinliklerde kendilerini ifade etmede c¢ekinebilirler.
Cocuklar birbirlerini tanidik¢a rahatlarlar ve etkinliklere istekle katilirlar. Dramatik oyun
cocuklarin yeteneklerini sergileme ortamdir.
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Rol oynamada ¢ocuk hem yonetmen hem aktordiir. Yonetmen olarak bir rolle ilgili
diisiince, duygu ve davranislar1 hayal ederler. Aktor olarak da g¢ocuklar rollerin gercek
duygularini, diisiincelerini ve davranislarini hayal ederler. Rol oynama problem, durum,
diisiince, olay vb. grubun timii ya da segilen kisiler tarafindan dramatize esasina dayanir.
Oynamayan ¢ocuklar yalnizca dinleme ve konusma yerine oyunu izler ve konunun
ayritisina inerler. Oynayanlar olay1 hem yasama hem de yapma imkani1 bulurlar.

Rol oynamanin 6zel bir degeri vardir. Cocuklar bu sayede baskalarinin kimligine
girerek onlarin nasil hissettigini, nasil diigiindiiglinii yasama firsat1 elde ederler. Rol oynama
problemin ¢oziimiinde insan davraniglarini degerlendirmelerini ve insan iligkilerindeki
problemleri de kavratir. Dogaglama ve rol oynama etkinlikleri ile ¢ocuklar yagsamlarinda
karsilasma imkéanlari, az olan rolleri de oynayarak ¢evrelerini ve insanlar1 daha iyi tanirlar.
Glnliik yagamin egitim ortaminda canlandirilmasi c¢ocuklart ilerideki karsilasacaklar
sorunun ¢dziimiinde etkili bir deneyim ve yasama hazir olmay1 saglar. Problemleri ¢6zme
becerileri artar. Kendilerini daha rahat ifade edebilirler. Yeni durumlara da daha kolay uyum
saglayabilirler. Rol oynamada ¢ocuk, herhangi bir tepkiyle karsilagsmak kaygisi duymadan
kimligine biriindtigii kisiler gibi davranarak kendi ©6zel problemlerini de gizlemeden
yansitabilir. Cocuklarin canlandirma esnasinda rollerine uygun sekilde el, yiiz, kol, viicut
hareketleri ve ses degistirme davranislar1 yapmalarina firsat verir. Rol oynama ve dogaglama
etkinliklerinde sozel ifadelerle birlikte jest, mimik ve hareketler de kullanilir. Cocugun
hareket ihtiyaci karsilanirken kendi bedenini tanimasi ve denetim altina almasi da saglanmis
olur.

Burada ¢ocuk aktiftir. Cocuklarin kendilerini ve baskalarini daha iyi tanimalarin
saglar. Alisilmasi zor olaylar anlasilir hale sokulur. Cocuklarin kendilerine giivenlerini,
kisilik gelisimlerini ve yaraticiliklarii hizlandirr. Ice déniik ¢ekingen ¢ocuklarin kendilerini
ifade etmelerine olanak saglar. Cocuklarda birlikte ¢alisma, empati, hosgorii ve sorumluluk
duygularini gelistirir. Egitim ortaminda ¢ocuklarin iletisim becerilerinin artirilmasini saglar.

Piaget’e gore rol oynama kisisel yasantilarda karar verme becerisinin gelismesinde,
tarihsel ve sosyal konular1 anlamada 6nemli bir egitim teknigidir. Cocuklar Piaget’e gore rol
oynarken nesnel ve sosyal cevreyi canlandirarak deneyimler kazanirlar. Rol oynama
planlanirken cesur, girisken, bu oyundan hoslanan ¢ocuklar yaninda oyun deneyimi smirl
olan ¢ekingen ¢ocuklarin da oldugu unutulmamalidir. Cocuklarin basarisinda en biiyiik katki
oyuna katilimi dikkatli planlamadan gecer.

Ciinkii baz1 gocuklarin daha fazla yardima ve rehberlige ihtiyact vardir. Ogretmen
tarafindan rol oynamanin baglatilmasi en kolay yoldur. Sonradan gocuklar rolleri {istlenir ve
diyalogu baslatirlar. Rol dagilimi yapilirken ¢ocuklarin istekleri de dikkate alinir. Cocuklarin
canlandirma sirasinda yarattiklarma Ogretmen miidahale etmemelidir. Bu etkinlikte
cocuklarm gii¢liik cekmemeleri i¢in 6gretmen; rollerin 6zelliklerine gore aksesuarlar ve arag
kullanmalarina  firsat vermelidir. Ortam canlandirmanin  yapilabilecegi  sekilde
diizenlenmelidir. Gerekirse miizik esliginde canlandirmaya firsat verilmelidir.
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Dogaglama daha az kesin, belirlenmig bir siirecte konu ya da temadan yola g¢ikilarak
belirli amaca dogru belli asamalarla gitmektir. Grup ve bireysel yaraticilik 6n plandadir.
Dogaclama herhangi bir metine bagli olmadan, igten geldigi sekilde aniden gelisen
durumdur. Pandomimde durum ve olaylar, rol oynamada karakterlerin duygusal 6zellikleri
canlandirilir. Dogaglamada her ikisi de bulunur. Cocuktan canlandirdig1 karakterin belirgin
ozelligini degil, duygusal durumlar1 (neseli, kizgin, saskin, diislinceli) oynamas1 istenir.
Diyaloglar1 ¢ocuklar dogal olarak olustururlar.

Dogaclamalarda ¢ocuklar yetiskinlerden daha fazla zorlanirlar. Dogaclama cocuklara
rol oynamaktan daha zor gelir. Canlandirilacak olay, durum 6nceden bilinse bile konusma
kolay olmaz. Basta diyaloglar kisa ve sinirlidir. Cocuk alistik¢a diyaloglar artar.

Dogaclama ¢ocuga sosyal olaylardaki gercege uygun davranislari canlandirma firsati
verir. Bunun yaninda ger¢ek hayatta karsilasma firsat1 bulamadigi rollerini de alarak hayali
durumlarda oynama imkani bulur. Dil gelisimine katkist en {ist diizeydedir. Cocuklari
tanimanin en kolay yolu dogaclamadir. Gilinlik yasamda karsilagilan olaylardan,
durumlardan yola c¢ikilir. Oyuncularin katkilariyla ve onerileriyle olumlu-olumsuz cesitli
¢dziim yollar ortaya ¢ikar. Cocuklarin konuya yaklagimlari saglanir. Cocuklar yaratici
yeteneklerini kullanarak sadece fiziksel sorunlari degil, sosyal sorunlarinin da goriilebilme
yeteneklerini kazanir. Cocugun oyun gelisiminde dogaglama aragtir. Ama¢ oynayanin
deneyim kazanmasidir. Dogaglamay1 oynayan kisi, ¢alismasini nasil planlayacagini, yaratici
olmayi, olaylar1 gelistirmeyi, durumlar yaratmay1 6grenir. Ozgiir diisiinme, karar verebilme,
sorumluluk alma, is birligi yapma, sosyal duyarhilik, sozel ve eylem olarak iyi anlatim
kazandirmada yardimcidir. Uyum giicliigli gosteren cocuklarla uygulanan dogaglama,
problemi ortadan kaldirmada veya en aza indirmede oldukga basarilidir. Dogaglamada
basarisizlik yoktur. Dogaclama tekrar tekrar deneme firsati verir. Dogaglama yapan
hatalarindan ders alarak yeni seyler 6grenir. Baska oyuncular1 da gozler, dogrular bulmaya
calisir, insanlart diisinme konusunda egiten dogaclamadir. Edinilmis diisiince
aligkanliklarini sonuca ulasmada her zaman basar1 getirmedigini gosterir. Yeni diisiinme
yollar1 kazandirir. Cocuk boylece farkli durumlarda yeni yonelisler gelistirir. Dogaglamada
katilimeilarin 6zellikleri goz Onilinde tutularak saptanan hedefe belli asamalar planlanarak
gidilir.

Rol oynama ve dogaglama 06zel egitimin tiim alanlarinda rehabilitasyon calismasi
olarak rahatlikla kullanilan tekniklerdir.

1.2.5.4. Dramatizasyon

Cocuklarin anlatilan hikdye, olay ve durumlar1 canlandirmalandir. Cocuklarin
egitimde aktif rol almasi, kendilerini ifade etmeleri, yaratici olmalari, hayati ve ortami
algilamalar i¢in dramatizasyonun 6nemli bir iglevi vardir. Dramatizasyon gorgii kurallarini
ve kiiltiir birikimlerini olusturur. Bu etkinlik ¢ocugun duyularim, bellegini, duygularini
harekete gecirir. Grup bilinci olusur. Sosyal kisilik kazandirir. Cocuklarin sézlii anlatimlart
geligirken fiziksel gelisimlerini de destekler.
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Hareketle canlandirma ve ifade yetenegi gelisir. Dikkati gelistirir, gliven duygusu
olusur. Gelecekteki egitim yasantisina destek gorevi iistlenir. Cocugun sosyal gelisimine
yardime1 olur ve duygusal olarak rahatlamasini saglar. Cevredeki kisileri dinlemeyi ogretir.
Yaraticithgr  gelistirir.  Ogretmenlerin  de  ¢ocuklar: tanimalarina  yardimcr  olur.
Dramatizasyonda da pahali kostiim ve aksesuarlara gerek yoktur. Siiftaki esyalar (basliklar,
kostiimler, maskeler) yeterlidir. Onemli olan rollerin o6zelliklerine uygun araglarin
kullanilmasidir. Gerektiginde miizik de kullamilir. Ogretmen tiim cocuklarin katilimlarin
saglayabilmek i¢in grubun gelisim 6zelliklerine uygun hikdye segmelidir.

Engelli bireylerin baskalarina bagimli yasamalarini ortadan kaldirmay1 ya da en aza
indirmeyi saglayan; kendilerinin bagimsiz olarak toplumda ayakta durmalarimi &greten
etkinlik olmasi nedeniyle engel grubunun her alaninda rahatlikla kullanilir. Zihinsel engelli
cocuklarda dramatizasyonun adaptasyonu gerekir. Ciinkii yapilacak hareketlerin o6nce
Ogrenilmesi gerekir (kosma, yuvarlanma tutma, yakalama vb.). Zihinsel engellilerde
adaptasyondan sonra dramatizasyon, seviyelerine gore rahatlikla kullanilabilir.

Resim 1.15: Dramatizasyon
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UYGULAMA FAALIYETI

Cevrenizde bulunan 6zel egitim merkezlerinden, her tiirlii kaynaktan ve internetten
ozel egitimde Tiirkce dil etkinliklerinin 6zelliklerini ve uygulanan etkinlikleri arastiriniz ve
gozlemleyiniz. Arastirma ve gozlemlerinizi bir rapor héline getirip edindiginiz deneyimleri
arkadaslariniza sunarak paylasiniz.

> Ozel egitimde uygulanan Tirkce dil Arastirmalarinizda ¢esitli kaynaklardan ve
etkinliklerinin 6zelliklerini aragtiriniz. internetten yararlanabilirsiniz.

> Ozel egitimde gdrme engellilerle uygulanan Gorme engelliler okullarindan ve internetten
Tiirkge dil etkinliklerini arastiriniz. yararlanabilirsiniz.

> Ozel egitimde isitme engellilerle uygulanan Ozel egitim merkezlerinden randevu alarak
Tiirkge dil etkinliklerini arastiriniz. yardim alabilirsiniz.

> Ozel egitim merkezlerinde uygulanan Randevulariniza zamaninda gidiniz. Temiz
Tiirkge dil etkinliklerini gdzlemleyiniz. ve 6zenli giyininiz.

» Arastirmamzi ve gozlemlerinizi rapor héline Raporunuzu fotograf ve kamera cekimleri
getirerek arkadaslarinizla paylasiniz. ile destekleyebilirsiniz.

» Arkadasglarmizin farkli gériis ve Onerilerini Arkadaglarmizla olumlu iletisim igerisinde
dinleyiniz. olunuz.

KONTROL LISTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz becerileri Evet,
kazanamadiginiz becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri

Evet | Haywr

1. Ozel egitimde isitme engellilerle uygulanan Tiirkge dil
etkinliklerini arastirdiniz m1?

2. Ozel egitim merkezlerinde uygulanan Tiirkce dil etkinliklerini
gozlemlediniz mi?

3. Aragtirmanizi ve gdzlemlerinizi rapor haline getirerek
arkadaglarinizla paylagtiniz mi?

4. Arkadaslarinizin farkli goriis ve onerilerini dinlediniz mi?

DEGERLENDIRME

“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme™ye geginiz.

Degerlendirme sonunda “Hayiwr” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli goérmiiyorsaniz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarmiz
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki sorularn dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

Ozel egitimde Tiirkce dil etkinlikleri ile ilk olarak hangi beceriler gelistirilmeye
calisilmaktadir?

A) Giyinme, soyunma becerileri

B) Takma, ¢ikarma becerileri

C) Tutma, yakalama, atma becerileri

D) Dinleme, anlama, konugma becerileri

Asagidakilerden hangisi 0zel egitimde Tiirkge dil etkinliklerinin o6zelliklerinden
degildir?

A) Dil gelisiminin en 6nemli 6zelligidir.

B) Grup etkinliginin en 6nemli etkinligidir.

C) Her giin tekrarlanan bireysel etkinliktir.

D) Okuma yazma g¢alismalarinin temelini olusturur.

Asagidakilerden hangisi 6zel egitimde Tiirkc¢e dil etkinliklerinin ¢ocugun gelisimine
olan etkilerinden degildir?

A) Kendi bagina oyun oynamaya firsat vererek rahatlamalarini saglar.

B) Var olan yeteneklerini gelistirerek onlardan yararlanmasini saglar.

C) Bireysel egitimle uyumsuzlugu en alt diizeye indirgenir.

D) Okuma yazmay1 6grenmesini saglar.

Asagidakilerden hangisi Tiirkge dil etkinlerinde goriilmeyen bir 6zelliktir?

A) Okuma yazma c¢aligmalarinin temelini olusturur.

B) Yaraticilik ortamiyla, sosyal ve duygusal gelislimi saglar.

C) Problem ¢6zme ve gbzlem yeteneklerini artirirken bilissel gelisimi saglar.

D) Her ¢ocuga tek tek etkinlik hazirlama ve birebir uygulama yapma firsat1 saglar.

Hangi etkinlikler yardimiyla ¢ocuklar hikaye dinlemeye hazir hale gelirler?
A) Hikaye oncesi etkinlikler

B) Oyun etkinlikleri

C) Miizik etkinlikleri

D) Sanatsal etkinlikler

Hikaye oncesi etkinliklerden hangisinde kaynak kisi kullanilabilir?
A) Tekerlemeler

B) Grup sohbeti

C) Bilmeceler

D) Siirler
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7. Ozel egitime uygun hikaye 6zellikleri asagidakilerden hangisidir?
A) Anlatimda 6grenilen gegmis zaman kullanilir.
B) Anlatimda zaman belirli degildir.
C) Anlatimda goriilen gegmis zaman kullanilir.
D) Anlatimda genis zaman kullanilir.

8. Asagidakilerden hangisi kitabin igerik 6zelliklerinden degildir?
A) Kitaptaki yazilar 12 puntodan az olmalidir.
B) Hikaye kitabinin bir plan gergevesi olmalidir.
C) Kitabin dili, iislubu basit ve anlasilir olmalidur.
D) Temalar giizel bir konu ile islenirse basarili olunur.

9.  Hikaye anlatirken asagidakilerden hangisine dikkat edilmez?
A) Diizgiin akici bir dil kullanmaya
B) Cocugun gelisim seviyesine
C) Yapmacik hareketlerden kaginmaya
D) Sadece bilgi vermeye

10. Herhangi bir metne bagli olmadan, aniden gelisen durum ya da olaylarin
canlandirilmasi asagidakilerden hangisidir?
A) Dramatizasyon
B) Pandomim
C) Dogaglama
D) Rol oynama

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilagtirmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-2

AMAC

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda ozel egitimde engel tiriine gore Tirkge dil etkinliklerini hazirlayip
uygulayabileceksiniz.

ARASTIRMA

»  Cevrenizde bulunan 6zel egitim kurumlari ve merkezlerden, 6zel egitim
Ogretmenlerinden, 6zel egitim uzmanlarindan ve kitapgilardan 6zel egitimde
Tirkge dil etkinliklerinin 6zelliklerine uygun arag geregleri ve engel tiiriiniin
ozelliklerine uygun etkinlikleri arastiriniz.

2. TURKCE DIL ETKINLIKLERINI ENGEL
GRUBUNA GORE PLANLAMA

2.1. Tiirkce Dil Etkinliklerinin Planlanmasinda, Uygulanmasinda ve
Degerlendirilmesinde Dikkat Edilecek Noktalar

Ogrenme; yasantilar ve edinilen deneyimler sonucu kendiliginden olusur. Sosyal ve
zihinsel gelisimin yeterli olmasi i¢in ¢ocuk yasantilarinin 6gretmenler tarafindan dogallik
bozulmadan planlanmasi gereklidir.

2.1.1. Engel Grubuna Gére Tiirkce Dil Etkinliklerinin Planlanmasinda Dikkat
Edilecek Noktalar

Cocuklar icin engel grubuna gore Tiirkge dil etkinlikleri planlanirken yapilacak
¢alismalarin ¢ocuklarda;

> Yaratici ve esnek diisiinmeyi, karar verme giiciinii,
> Zihinsel yetenekleri, kavramlar1 gelistirmeyi ve problem ¢6zmeyi,

> Duyulara dayali algilamay1 ve arastirmayi, planlama ve diizenleme becerisini,
gelistirecek amaglart kapsamasina dikkat edilmelidir. Yukarida belirtilen
amaglar hem 06zel egitim hem de erken ¢ocukluk donemi egitimi i¢in gecerlidir.
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Ogretmen engel grubuna gore Tiirkce etkinligi planlarken bazi hususlara dikkat

etmelidir:

>
>

Ogretmen ¢ocugun yetersizliklerine uygun etkinlikler planlamalidr.

Ogretmen c¢ocuklarin gelisim seviyelerine uygun etkinlikler secip cocuklara
degisik etkinliklerle yasantilar saglamalidir.

Yaratici ve elestirel diisiinme becerisini gelistirmek igin onlara giiven
kazandirici etkinlikler hazirlamaya ¢alismalidir.

Farkli malzemeler kullanarak ¢ocuklarin diiginme giidiilerini gelistirmeye
calismalidir.

Kendi etkinliklerini ve katildiklar1 etkinlikleri degerlendirmek igin cesaret
ortami yaratmalidir.

Cocuklarin ilgilerini degisik etkinlikler ile ¢ekmeye c¢aligmali, kendilerini ifade
etmelerini saglamalidir.

Kendi fikirlerini analiz edip iliskilendirmeye, sonug¢ c¢ikarip yo6nlendirmeye
caligmalidir.

Ogrenme ¢abalarma destek olabilmeli, ¢ocuklarin aktif olmalarim1 saglarken
diisiinmelerini gelistirmek i¢in a¢ik uclu sorular hazirlamalidir.

Ogretmen cocuk sayisim dikkate alip, her giin diizenli olarak Tiirkce dil
etkinliklerine yer vermelidir.

Cocuklarin gegmis bilgi deneyimlerini kullanarak yeni bilgiler edinmeleri igin
ortam yaratmalidir.

Merak duygularint gelistirmeye caligmali, iyi bir rehber olmaya calisirken
etkinligi derse doniistirmemelidir.

2.1.2. Engel Grubuna Gére Tiirk¢e Etkinliklerinin Uygulanmasinda Dikkat
Edilecek Noktalar

Engel grubuna gore Tiirkge dil etkinliklerinin planlanmasinda dikkat edilecek
noktalardan yola c¢ikilarak uygulamada dikkat edilecek noktalar1 belirlemek gerekir.
Uygulama; yaparak, yasayarak, gozleyerek kalict ve en etkili bilgi edinme yoludur,
gelisimleri saglama, amaclar1 gergeklestirme ortamidir. Planlama ve uygulama ¢alismalari ne
kadar iyi hazirlanirsa, ulagilmak istenen sonuca o kadar ¢cabuk varilir.

Ogretmenler, 6zel egitimin ve erken cocukluk egitiminin amagclart dogrultusunda
uygulama yaparken sunlara dikkat etmelidir:

>

YV V V V

Etkinlige baglamadan once etkinlik ile ilgili kisa bilgiler vermelidir.
Cocuklar i¢in degisik etkinlikler kullanmali ve yasantilar1 geligtirmelidir.
Etkinliklerde bol ve degisik araglar kullanmalidir.

Etkinlikleri uygularken onlara cesaret vererek uygulamalar yapmalidir.

Guven kazandirict  etkinliklere yer  verirken bunlart  uygulayarak
gergeklestirmelidir.
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Etkinlikleri uygularken acik uglu sorular sormalidir.
Sorular net ve kisa olmalidir.
Dogru cevaplar odiillendirilmelidir.

YV V V VY

Cocuklar dinlenmek isterler. Cocuklarin sorularini dinlemelidir, 6zellikle iyi bir
dinleyici olmalidir.

A\

Uygulamalarda farkli malzemeler kullanarak cocuklarin diisiinme giidiilerini

gelistirmelidir.

> Cocuklari, kendi yaptiklar1  etkinlikler ve katildiklar1  etkinlikleri
degerlendirebilmeleri i¢in cesaretlendirmelidir (yapabilirsin vb.) .

> Cocuklarin merak ve ilgilerini degisik etkinliklerle cekmeye caligmalidir.

> Kendi fikirlerini iliskilendirmeye yonlendirmelidir.

> Kendilerine ait fikirlerini uygulamalarda analiz etmeye ve sonug¢ cikarmaya
yonlendirmelidir.

> Uygulamada 6grenme ¢abalarina destek vermelidir.

> Uygulamada merak duygularini gelistirmeye ¢alismalidir.

> Etkinlikleri uygulama sirasinda jest ve mimiklere yer vermeli ve degisik araclar
kullanmalidir.

> Etkinliklerde ¢ocuklarin yapmasina firsat verirken kendilerini ve diisiincelerini
anlamaya ¢aligsmalidir.

2.1.3. Engel Grubuna Goére Tiirkce Dil Etkinliklerinin Degerlendirilmesinde
Dikkat Edilecek Noktalar

Degerlendirme egitim siirecinin son agamasidir. Amaglar dogrultusunda planlanan ve
uygulanan Tiirk¢e dil etkinliklerinin ¢ocuklarin davraniglarinda olusturdugu degisikliklerin
Olciilmesi amaciyla yapilir. Degerlendirme sonuglari, programin gelistirilmesi ve egitimin
etkisini belirlemek amaciyla kullanilir. Her iki durumda da hedef, g¢ocuklarin gelisimlerini
ve egitimini desteklemektir. Degerlendirme egitim siirecinin en temel 6gelerinden biridir.
Degerlendirme, planin ve uygulamanin basarisin1 da 6lgme yoludur.

Degerlendirme ii¢ agidan yapilir.

> Cocugun taninmasi ve degerlendirilmesi
> Programin degerlendirilmesi
> Ogretmenin kendini degerlendirmesidir.

Cocugu tanimak ve degerlendirmek; onlarin motivasyonlarini, dikkat, bilgi ve beceri
diizeylerini, ilgilerini, gereksinimlerini ve giiclii yanlarinin tespitini ve desteklenmesini
olanakl kilar.
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Cocuklarin gereksinimlerini karsilayacak etkili ve kaliteli egitim programlarmin
belirlenmesini saglar. Uygun 6grenme metot, teknik ve araglarin segilmesiyle etkili 6grenme
ortamlarinin hazirlanmasia temel olusturur. Cocuga kendini tanima firsati vererek 6z
denetim becerisini gelistirir. Cocuklarin gelisimlerindeki ilerlemeyi Ol¢me firsati verir.
Cocuk hakkinda profesyonel olarak aileyi bilgilendirmede giivenilir bir rehberlik hizmeti
vermeyi de saglar.

Asagida verilen sorular, engel grubuna bagli engelli ¢ocuklarin davraniglarini
degerlendirmede 6gretmene yardimei olabilecek tipteki sorulardir. Cocuklarin kendilerinin
ifade edisleri uygulamada gozlenerek asagidaki sorulara cevap aranabilir. Bu sorular
cocuklart degerlendirmek icin kullanilir.

»  Cocuk neleri biliyor ve okul ortaminda kendini nasil ifade ediyor?
Cocuk ihtiyaglarimi agiklamak i¢in kendini ifade edebiliyor mu?
Kendi diisiince ve bilgilerini ifade edebiliyor mu?

Soru sormak i¢in etkilesimde bulunuyor mu?

Etkinliklerde yerine gore izleyici ve dinleyici olabiliyor mu?

YV V V VYV VY

Etkinliklerin uygun yerlerinde katilimda bulunup yerine gore kendi
yaraticiligini gosterebiliyor mu?

A\

Fakli yetigkinlerle konusup iletisim kurabiliyor mu?
> Cocuk jest, mimik ve hareketlerini dogru yer ve zamanda kullanabiliyor mu?

Bu sorularla yapilan degerlendirmelerde ¢ocuklarin gelisimleri gézlenmis olur. Cocuk
icin yapilan degerlendirmeler not alinir, tarih belirtilir, raporlagtiriir ve dosyaya konur.
Gerekirse diger 6gretmenler ile ve velilerle paylasilir.

Degerlendirmede ikinci asama, uygulanan plan ve program ile ilgilidir. Burada da su
sorulara cevap aranir:

> Grup olarak etkinlige katilma durumu nasildi?
Etkinlik uygulamasi amacina uygun gerceklesti mi?
Cocuklarin eglenerek 6grenme durumlari saglandi mi?

YV V V

Cocuklarin gelisim diizeylerine ve bireysel Ozelliklerine uygun, cocuklarin
ihtiyaglarini karsilayacak diizeyde miydi?

Hedeflenen amag ve kazanimlara uygun ve yeterli geldi mi?
Etkinlikte ara¢ geregler yeterli ve dikkat ¢ekici miydi?

Etkinlikte firsat egitimine yer verilerek yaratici ortam sunulabildi mi?
Etkinlik i¢in belirlenen siire yeterli miydi?

YV V V V VY

Plan1 aksatan 6zel durumlar oldu mu?

Bu tiirdeki sorularla program degerlendirilir. Program degerlendirilirken, tiim
boyutlar1 ele alimarak bunlar arasindaki tutarliliklar belirlenir. Planlanan ve uygulanan
arasindaki durum ve uygulamada ortaya ¢ikan yeni gereksinimler saptanir. Degerlendirme
sonuglar1 hazirlanan planin degerlendirme kismina yazilir. Bu degerlendirmelere gore yeni
programlar hazirlanir. Daha sonraki ¢alismalara yon verir.
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Son degerlendirme ise dgretmenin kendini degerlendirmesidir. Ogretmen ¢ocuklarin
ve programin degerlendirilmesi sonucunda elde ettigi verileri analiz eder.
Kendini degerlendirme icin asagidaki sorular sorulur:

> Planlanan etkinlik amaglara ulasacak sekilde uygulanabildi mi?

> Etkinlik i¢in degisik ara¢ geregler kullanilip uygulama igin 6n hazirliklar yapildi
mi1?

A\

Cocuklarin gelisimlerine uygun etkinlik yapilip ilgi ve dikkatleri cekilerek
yaratici ortam sunuldu mu?

Uygulamada belirlenen siire yeterli geldi mi?

Uygulamada firsat egitimine yer verilip bireysel 6zelliklere dikkat edildi mi?
Uygulamada jest, mimik ve hareketler yerinde kullanildi m?

Cocuklar etkinlige katilip etkinlik ile ilgili sorular sordu mu?

YV V V VYV VY

Cocuklar uygulama ile ilgili fikir ve diisiincelerini ifade ettiler mi ve
yaraticiliklarini gelistirici uygulama yapildi m1?

A\

Uygulanan etkinlikte cocuklar cesaretlendirilip 0grenme cabalarina destek
verildi mi?
> Uygulama sirasinda ortaya ¢ikan aksakliklara aninda ¢6ziim getirebildi mi?

Bu tip sorularla &gretmen kendi ¢aligmasini degerlendirmis olur. Bu 06z
degerlendirmeler Ogretmenlerin giidiilenmelerini, yaraticiliklarinin artmasini, yansitmact
Ogretmen olabilmelerini ve eksikliklerini gorerek kendi kendilerini giliglendirmelerini saglar.
Bu degerlendirmeler &gretmenin daha sonraki uygulamalarina 1sik tutar, &gretmenin
performansi ve basarisini artirir.

Degerlendirme sorulari ortama, ¢ocuga ve Ogretmene gore g¢ogaltilabilir. Bu ii¢
degerlendirme modeliyle daha kaliteli etkin ve basarili bir egitim yapilabilir.

2.2. Tiirkce Dil etkinliklerinin Ozelliklerine Uygun Ara¢ Gereg
Hazirlama

2.2.1. Hikaye Oncesi Etkinliklerde Kullanilacak Ara¢ Geregleri Hazirlama

Hikaye oncesi etkinliklerde ilgi ve dikkat ¢ekmek i¢in sene basindan amaglara ve
kazanimlara uygun arag geregler biriktirilmeye baslanir. Tekerlemeler, parmak oyunlari,
siirler, grup sohbeti ve bilmeceler i¢in; teki kaybolmus eldivenler vb. esyalar, nesneler,
oyuncaklar, objeler, alblimler, resimler, kartlar hazirlanir. Hazirlanan bu araglar1 koymak i¢in
karton kutu (koli) kullanilir. Karton kutu renkli kagitlarla kaplanarak siislenebilir.
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Bunlarin yaninda degisik kuklalar, kostiimler de kullanilir. Kaynak kisi igin dnceden
program yapilarak gelisi- gidisi ve sinifta ne sekilde yararlanilacagi belirlenip ona gore
sohbet yapilir. Kaynak kisi gelisinde konuyla ilgili ara¢ gereclerini kostiim ve aksesuarlarini
da getirmelidir. (miizisyenin ¢aldig1 enstriimanini getirmesi, yash biiyiikk ebeveynlerin
genglik fotograflarim getirmeleri vb.)

Alblimler kitap seklinde hazirlanabilir. Bunun yaninda ¢igek, meyve, sebze gibi
degisik sekillerde de hazirlanir. Belirlenen sekle gore renkli kartonlar kesilir. Kesilen
parcalara metinler yazilir. Kapak i¢in de resim ve cizimlerle birlikte albiim adi yazilir.
Kenarlarindan ip, zimba vb. sekillerde tutturulur. Hazirlanan alblimlerle siirlere, parmak
oyunlarima, tekerlemelere ve bilmecelere ait giizel bir derleme yapilmis olur.

Resim 2.1: Hikaye oncesi etkinlik araclar:

Engel grubuna gore tekerlemeler ic¢in kullanilacak araglar konusma ve zihinsel
engelliler disinda diger engel gruplari i¢in hazirlanir. Zihinsel engellilerin diizeylerine gore
arac gere¢ hazirlanir. Konusma engellilerin hi¢ konusamayanlarin boliimiinde tekerlemeler
ve araglarimin kullanilmamasina karsin konusma bozukluklarinin diizeltilmesinde kisa
tekerlemeler ve araglar kullanilabilir.

Bilmeceler i¢in kullanilan araglar igitme engellilerde hi¢ duyamayanlarda dudaktan
okumanin gelismesinden sonra kullanmak i¢in hazirlanabilir. Az duyanlarda ya da cihazla
duyanlarda bilmece araglari hazirlanir. Bilmecelerin cevaplartyla ilgili resim, oyuncak ve
esyalar da kullanilir. Birden fazla engeli olanlarda ise mutlaka ara¢ gere¢ kullanilmalidir.
Zihinsel engellilerde gelisim seviyelerine gore ve konusma engellilerde bilmece araglar
hazirlanabilir.

Siirlerle ilgili hazirlanan araglar konusma ve zihinsel engelliler disinda diger engel
gruplart i¢in hazirlanabilir. Konusma engellilerin hi¢ konusamayanlarin boliimiinde
kullanilmamasina karsin konusma bozukluklarinin diizeltilmesinde kisa bilmeceler icin
araglar hazirlanabilir. Zihinsel engellilerin diizeylerine gore araglar hazirlanir.
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Parmak oyunlar1 araglar1 bedensel engellilerde ortopedik ve saglik engellerine gore
hazirlanabilir. Agir bedensel engelliler icin hazirlanamaz. Zihinsel engellilerde diizeylerine
ve gelisimlerine gore hazirlanir. Gérme engelliler kendi ve arkadaslarinin yaptiklar1 parmak
oyunlarim1 gérmeseler bile hareketlerle ifadelendirmeleri igerdiginden rahatlikla egitimleri
icin de hazirlanabilir. Isitme ve konusma engellilerde de parmak oyunlari sadece sozel
ifadelendirme icermediginden hareketlerle ifadelendirme de bulundugundan bu araglar
hazirlanabilir. Ustiin zekal: ve iistiin yeteneklilerde, uyumsuz cocuklar, davranis ve grenme
giicliigli ¢eken ¢ocuklarin egitiminde parmak oyunlari i¢in araglar hazirlanabilir.

Birden fazla engeli olan cocuklarin egitimlerinde de parmak oyunlar1 araglarini
hazirlamak ve kullanmak engellerinin ¢esidine ve sayisina gore degisir.

Engel grubuna gore hikdaye Oncesi konusmay1 (grup sohbeti) iistiin zekali ve istiin
yeteneklilerde, uyumsuz ¢ocuklar, 6grenme ve davranis giicliigli ceken ¢ocuklarda, bedensel
engelliler ve siiregen hastaligi olanlarin egitimlerinde aragsiz rahatlikla uygulanabilir.
Gorme, isitme, konusma engellilerde cesitli araclarla uygulanmasi gerekir. Zihinsel
engellilerin diizeylerine gore ara¢ gere¢ kullanilarak ve kisa olmak sartiyla uygulanabilir.

2.2.2. Hikaye Anlatmada Kullanilacak Arac¢ Gerecleri Hazirlama

Ozel egitimde degisik tekniklerle hikdye anlatmak ilgi ve dikkat ceker. Her zaman
disaridan materyal almak maddi anlamda pahali olacaktir. Egitim 6gretim yili1 baslamadan
yil icerisinde kullanilacak teknikler belirlenerek onlara uygun araglar hazirlanir. Hikaye
anlatmak i¢in hikdye kitabi, hikdye kartlari, pazen tahta ve figiirleri, ¢esitli kuklalar, t CD
hazirlanabilir.

2.2.2.1. Diiz Anlatim icin Ara¢c Hazirlama

Ozel egitimde engel grubuna gore hikaye anlatma tekniklerine uygun ara¢ hazirlamada
diiz anlatim araglari; konusma, bedensel ve siireli hastaligi olanlara, Ustlin zekali ve Ustlin
yetenekliler, gérme engelliler, isitme engellilerin hi¢ isitemeyenler grubuna, dudaktan
okumay1 6grenenlere, az duyanlara, isitme cihazlar1 kullanan engellilere, uyumsuz ¢ocuklara,
davranis ve 6grenme giicliigii ceken cocuklara, siiregen hastaligi olanlara uygulanabilir.
Zihinsel engellilerde mutlaka ara¢ hazirlanmalidir.

Diiz anlatimda en 6nemli materyal jest ve mimiklerdir. Akict dil, yumusak bir ses tonu
ilgi ve dikkat ¢eker. Hikaye yavas akici bir dille anlatilir. Bu teknige en uygun masallardir.
Cocuklara anlatilacak masal ile ilgili olarak kisa bir agiklama yapilir. Ozel egitimde
materyalsiz anlatimla, ilgi ve dikkati ¢cekmek zor olacagindan masal ya da hikaye ile ilgili
materyaller kullanilmalidir. Kisa hikdye ve masallarin se¢imi uygun olur.

2.2.2.2. Hikaye Kitab1 Hazirlama

Gorme engelliler disinda, diger engel gruplarinin gelisim seviyelerine uygun segilen
normal hikaye kitaplar1 hazirlanabilir. Gorme engellilere ancak kabartma resimli ve harfli
hikaye kitaplar1 hazirlanabilir.
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Hikaye kitabi hazirlamak i¢in grubun gelisim 6zellikleri dikkate alinarak bir hikaye
yazilir. Hikaye yazilirken hikaye kitabinin 6zelliklerine ve dikkat edilecek noktalara uygun
hikaye olusturulur. Hikaye kitab1 yaraticilik kullanilarak degisik sekillerde (top, civciv, miki
fare, panda elma, armut vb.) diisliniiliip hazirlanabilir. Yazilan metin resim ve sayfa diizeni
icin boliimlere ayrilir. Her sayfada yer alacak kahramanlar ve olaylar i¢in sayfanin
kompozisyonu belirlenir. Kitap, fiziksel ve igerik 6zelliklerine uygun hazirlanir. Belirlenen
kitap sekli kitap sayfalart adedinde cizilir ve kesilir. Resimler milaj kagidina gizilir.
Hazirlanacak hikaye kitabi kagitlarina kopyalanir. Resimler guaj, kuru, sulu boyalarla ve
ispirtolu kalemlerle boyanir. Artik materyaller ve gesitli kagitlar da kullanilir.

Her sayfa tek tek hazirlanir. Kapak sayfasi da hazirlandiktan sonra mukavvaya
yapistirtlir  ve kesilir. Hikdye metni resimlenen sayfalara yazilir. Tim sayfalar
numaralandirilarak siraya konur. Hazirlanan sayfalar ciltlenmek igin birlestirilir, dikilerek
ciltlenir. Sayfa kenarlar kesilerek diizeltilir. Bu ¢alisma sonunda hikaye kitab1 kullanilmak
tizere hazirlanmis olur.

Dolgu ve kabartmali kitaplar i¢in kumas kullanilir. Bu tip kitaplarda ebatlar daha
biiyiik olup dokunarak tanimaya anlamaya uygundur. Kitap boyutu da 30cm’ den baglayarak
50 cm arasinda degisebilir. Her sayfa icin ¢ift kat kumas kesilir. Her sayfa kumasin tersinden
birer kenarlar1 agik kalacak sekilde dikilir.

Her karaktere ve olaya uygun kabartma figiirler belirlenir ve bu figiirlerin kaliplart
¢ikarilir. Uygun kumaslara kaliplar yerlestirilir. Kaliplar sabunla ¢izilir, 1 cm pay birakilarak
kenarlarindan kesilir. Kabartma figiirlerin dikis isleminden sonra ters gevrilebilmesi igin 2cm
yer dikilmez. Kabartma figiirler kumaslarin tersinden makineyle dikilir. Ters gevrilir ve
iitlilenir. Figiirlere uygun siislemeler yapilir. Kabartma yapabilmek i¢in figiirlerin igine elyaf,
pamuk, siinger vb. malzemeler doldurulur. Doldurma yeri gizli dikisle dikilir. Hikaye
metnine ve olaylara gore kabartma figiirler sayfalara yerlestirilir, gizli dikisle dikilir. Her
sayfada aymi islem yapildiktan sonra, sayfalar dolgu malzemesiyle doldurulur, gizli dikisle
acik yer dikilir. Bu kitaplar yumusak olmalar1 nedeniyle yastik olarak da kullanilir. Daha dik
durmasi igin sayfa boyutlarina gore i¢ine ince mukavva kesilip konabilir.

Sesli kitaplar igin teyp kaset ve CD kullanilir. Hikaye kitabinin yaninda hikaye metni
CD kayit yapilir. Kayit islemi 6zel kayit odalarinda yapilirsa, ses diizeni iyi olur. Kulagi
rahatsiz etmez.

Resim 2.2: Degisik tekniklerde hazirlanan hikéye kitaplar
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2.2.2.3. Resimli Hikaye ve Olay Siralama Kartlar1 Hazirlama

Resimli olay siralama ve hikdye kartlar1 gérme engellilere hazirlanamazken o6zel
egitimin engel grubuna goére siniflandirilan diger tiim alanlarinda seviyelerine gére segilen
hikayelere uygun olarak hazirlanir.

Metin, hikaye 6zelliklerine uygun olarak yazilir ve boliimlere ayrilir. Olay siralamada
ise resimler biitiinliigli bozmayacak sekilde boliimlere ayrilir ya da tek resim olarak
hazirlanir.

Hikaye kartlarinda ve olay siralamada resimlerle olay, acik ve anlasilir sekilde
anlatilmalidir. Resimler ve kartlarin biiytikliikleri ne ¢ok biiyiik ne de ¢ok kii¢iik olmalidir.
Resimlerin biiytiklikleri 25 x 30 cm ya da 30 x 30 cm olabilir. Kartlar kesilir, resimler
kopyalanir ve boyanir. Boyandiktan sonra kartlar dik durmalari, saglam ve dayanikli
olmalar1 i¢in mukavvaya yapistirilir. Resimlerde artitk materyaller, cesitli kagitlar
kullanilabilir. Kartlarin izeri seffaf naylon ya da yapiskan asetat ile kaplanir. Hikaye resimli
kartlarin 6n yiiziine yazilmaz. Istenirse arkasma yazilabilir. Resimli kartlar numaralandirilir.
Hikaye metni ya da olay siras1 beyaz kagida yazilir. Metin ve kartlar biiyiik bir zarfin i¢inde
saklanir.

Resim 2.3: Tek resimli olay siralama karti Resim 2.4: Resimli hikiye kartlar

Resim 2.5: Olay siralama kartlar
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2.2.2.4. Kukla Hazirlama

Engel grubuna gore kuklalar ile hikaye anlatiminda isitme engelliler i¢in kukla sahnesi
hazirlanmaz; fakat tiim kukla cesitleri hazirlanabilir. Az gorenler igin parmak ve yiiziik
kuklalar1 kiigiikk olmalar1 nedeniyle uygulamalarda basar1 saglamayi zorlastiracagindan
hazirlanamazken diger kuklalar hazirlanabilir. Bunlarin digindaki engel gruplari i¢in kuklalar
hazirlanabilir.

> El kuklasi

El kuklasinin 6nce basi, sonra viicut kismi hazirlanir. Bas viicutla birlestirilir. Cesitli
malzemelerden hazirlanan el kuklalarinin yapiliglar1 asagida anlatilmisgtir:

o El kuklasinin basi pembe ya da beyaz tuvalet kagidi kullanilarak
hazirlanabilir. Bunun i¢in ampul, balon ya da eski oyuncak bebek basi
kullanilabilir. Kalibin iizeri yapismamasi igin sivi yagla kaplanir. Kalibin
iizerine bir kat tuvalet kagidi bir kat formika zamki (beyaz tutkal) siirtiliir.
Bu islem 1 cm’ ye yakin olacak sekilde siirdiiriiliir. Islem yapilirken
karakterin Ozellikleri de verilmeye calisilir (6rdegin gagasi, insan burnu
vb.). Kurumasi i¢in birkag giin beklenir. Kuruduktan sonra maket bigagi
yardimiyla basin yiliz ve arka kismi kesilerek ayrilir. Kalip c¢ikarilir,
ayrilan iki par¢a tutkal yardimiyla tekrar birlestirilir. Kahramanin
ozelliklerini tagiyacak sekilde yliz boyanir, uygun siislemeler yapilir (sag,
kulak vb.), verniklenir. Bu ¢alisma kagit hamuru hazirlanarak da
yapilabilir. Kiiglik parcalara ayrilan kagitlar 6nceden 1slatilir, kagitlarin
yumusamalar1 saglanir. Yumusatilan kagitlarin sular siiziiliir. Kagitlar un
ve formika zamki ile yogrulur, kaliba yag siiriiliir, {izeri ince bir tabaka
olacak sekilde kagit hamuru ile kaplanir. Tuvalet kagidi ile yapilan kukla
bagi gibi tamamlanir.

o Gazete kagid1 burusturularak yumruk biiytlikligiinde top héline getirilir.
Uzeri beyaz kagitla yiiz kismu diizgiin olacak sekilde sarilir. Arkadan
yapistirilir. Kuklanin boynu igin kartondan rulo yapilir ve bas kisma
monte edilir. Karaktere uygun goéz, kas vb. ¢izilir. Yiin, orlon iplikler ve
pamuktan saglar yapilabilir.

o Kumas kullanilarak kukla bas1 yapilabilir. Yapilacak karakterin bas kalibi
parsomene ¢ikarilir (¢igek, insan ve hayvan basi vb.). Kalip kenarlarinda
Icm pay birakilacak sekilde kumasa yerlestirilir. Kenarlar1 sabunla gizilir.
Sabunla ¢izilen yerlerden 1¢m uzakliktan makasla kesilir. Kalip ¢ikarilir.
Kumasin ters yiizii tarafindan pargalar cizgilere gore birlestirilip
teyellenir. Parmak girmesi i¢in boyun kismui dikilmez. Teyelli kisimlar
makinede dikilir. Kumagin diiz tarafi gevrilir, iitiilenir. Artik materyallerle
ve cesitli esyalarla karaktere uygun yiiz ve bas ¢alismasi yapilir. Bas
kismin i¢ine pamuk, siinger ve kumas parcalar1 konarak doldurulabilir.
Dolgu islemi yapilmadan da kullanilabilir.
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Artan yiin ve orlon ipliklerle 6rgiiden kukla basi ve giysisi yapilabilir.
Yapilacak kukla karakteri belirlenir, kalib1 ¢ikarilir. Kaliba uygun sekilde
t1g ya da sis ile ipler oriiliir. Bu calisma eski kazaklarin kaliba uygun
olarak kesilip dikilmesi ile de yapilabilir. Oriilen basin iizerine yiiz ve bas
sekilleri bagka renklerdeki iplerle islenerek siislemeler yapilir. Bunlarin
yaninda degisik artik materyaller de kullanilabilir.

Karton kutu (bos ilag kutular1) ve kiiciik plastik siselerle de kukla basi
yapilabilir. Kutu ya da sisenin iizeri kdgitla kaplanir. Kutu icin kartondan
rulo hazirlanir ve boyun olacak sekilde yapistirilir. Siselerde agiz kismi
boyun olacak sekilde kukla basi hazirlanir. Uzerine ispirtolu kalemle
karaktere uygun yiiz 6zellikleri ¢izilir. Cesitli artitk materyallerle bas
siislemeleri yapilir.

Yemek kagigi (tahta) ile de kukla yapilir. Diiz ve verniksiz tahta kagigin
bombeli tarafina yiiz karakterleri ispirtolu kalem ya da ince firga
yardimiyla guaj boya kullanilarak ¢izilir. Boya ile renklendirilir. Bag icin
sa¢, kulak vb. siislemeler yapilir. Yiiz kismu verniklenir. Kasigin sap
kismina kukla elbisesi giydirilir. Kese kagidi ile kukla yapiminda ise diiz
kese kagidi tercih edilir. Bir tarafina ispirtolu kalem ile yiiz ¢izilir. Artik
materyaller ile bas kismina uygun siislemeler yapilir. Kese kagidi kuklasi
elbisesiz de kullanilabilir.

Corap kuklast yapmak i¢in ¢ok eskimemis kalin uzun goraplar kullanilir.
Ince coraplar eli gosterdiginden ve dayanikli olmadigindan tercih
edilmez. Kukla yapmak i¢in ¢orabin parmak ucundan enine dogru kesilir.
Kesilen kisim kuklanin karaktere uygun agzi olabilir. Coraplar hayvan
kuklalar1 igin ¢ok uygun malzemelerdir. Kesilen yer i¢in bagka bir
kumastan oval parca kesilir. Tersinden buraya dikilir. Bu kuklanin agz
olacagindan pembe, kirmizi, ten rengi kumaslar tercih edilebilir. Dikim
isinden sonra corap cevrilir. Goz, kulak vb. ozellikler igin yerler
belirlenir. Boncuk, ip, kumas vb. malzemelerden yiiz ve bas ozellikleri
yapilir. Kullanilmak i¢in ¢orap ele gecirilir. Bagparmak ¢orap kuklasinin
agiz kisminin altina yerlestirilir. Diger dort parmak agzin {ist kismina
gelecek sekilde yerlestirilip kukla oynatilir.

Eskimis oyuncak bebeklerin baglari ile de kukla yapilabilir. Oyuncak
bebek basina uygun kukla elbisesi dikilir. Boyun kismindan iple veya
yapistirilarak tutturulur. Yukarida belirtilen malzemeler disinda da daha
pek cok malzeme kullanilarak degisik kuklalar yapilabilir. Kukla baslar
hazirlandiktan sonra kuklanin viicudu hazirlanir. El kuklasinin yapiminda
en Onemli oOzellik elin girebilecek sekil ve biiyiikliikte olmasidir.
Kuklanin bagini oynatabilmek i¢in kuklanin viicuduna el ve parmaklar
¢ok rahat girebilmelidir.
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o Kukla viicudu ve kollari i¢in hazirlanan kalipla belirlenen kumas kesimi
yapilir. Bunun i¢in kalip kumasa yerlestirilir. Etrafi sabunla ¢izilir.
Sabunun kenarlarindan lcm genislikte kesilir. Kesilen pargalar sabunlu
yerlerden kumasin ters tarafindan teyellenir. Teyelli yerlerden makine
cekilir. Teyeller sokiiliip diiz ¢evrilir ve iitiillenir. Yapilan kukla basi;
dikme, yapistirma, iple baglama tekniklerinden biri kullanilarak viicuda
birlestirilir. El kuklasinin viicudu kumas disinda 6rgiiden ve kagittan da
yapilabilir.

o El kuklasimi kullanmak i¢in isaret parmagi boyuna, bas ve orta parmak
kollara girecek sekilde hazirlanir. Piyasada hazir plastikten yapilmis
orijinal karakterlere (;ok uygun kuklalar bulunmaktadir.

Resim 2.6: Cesitli el kuklalar

> Parmak kuklasi

Kagit, kumas, orgii ¢esitlerinden hazirlanan ve bir parmaga takilarak oynatilan kiigiik
boy kuklalardir. Boyutlar1 parmaklara girebilecek kadardir. Burada 6nemli olan parmagin
rahat hareket etmesidir. Parmak kuklalari kaymayan, esneyen kumaslardan yapilir. Parmak
kuklast i¢in parmagi saracak kagit, rulo ve plastik boru kullanilir. Kagit rulo ya da kumasg
iizerine yliz ve bas Ozellikleri calisilir. Artik materyaller ile siislemeler yapilir. El
kuklalarinda oldugu gibi iplerle orgii teknigi kullanilarak da parmak kuklasi yapilabilir.
Parmak biiyiikliiglinde kukla karakteri karton tlizerine ¢izilip boyanir, plastik boruya
yapistirilarak kullanilir.

Elma, armut, havu¢ ve patates gibi sebze ve meyvelerden de kukla yapilabilir.
Bunlardan yapilan kuklalar kisa siire kullanilabilmektedir. Yuvarlak ve oval meyvelerin igi
parmak girecek kadar oyulur. Uzerine yiiz resmi calisihir. Havug ise boyuna ikiye kesilir.
Kalin kismu oyulur. istenen karakter dis tarafina ¢alisilir, parmakla oynatilir.

> Iki parmakli kukla: Iki parmak takilarak kullanilan kukla yapmak igin, karakter
belirlendikten sonra kartona ¢izilir ve karton kesilir. Karton renkli boya
kalemleri ile boyanir. Artik materyallerle ve renkli kagitlarla stislemeler yapilir.
Kuklanin viicudunun alt kisimlarina iki parmak girecek sekilde yuvarlak
delikler acilir. Yapilan kuklay1 oynatmak igin isaret ve orta parmaklar yuvarlak
deliklerden gegirilir. Kukla dik durur ve oynatilacak konuma gelmis olur.
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Resim 2.7: iki parmakh kuklalar Resim 2.8: Parmak kuklalari

>

Yiiziik kuklasi: Kartondan yiiziik yapilir. Parmaklara uygun biiyiikliikte kukla
karakteri ¢izilir ve boyanir. Kartondan yiiziige yapistirilir. Metinlere gore birkag
tane karakter hazirlanabilir. Kagit hamurundan da kukla yapilabilir. Yiizik
kuklas1 tekerleme ve sarki soylerken de kullanilabilir.

Resim 2.9: Yiiziik kuklalar1

Eldiven kuklasi: Bu tip kuklalarda eller ve parmaklar bir biitiin olarak
kullanilir. Eldiven kuklas1 yapmak i¢in bir teki kaybolmus eldivenler kullanilir.
Eldivenin parmaklarina ayr ayr karakterler yapilir. Karakter dzellikleri iplerle
islenir, kumas ya da boncuk yapistirilarak siislenir. Aile fertleri, besin gruplari,
hayvanlar i¢in eldiven kuklasi uygun bir ¢aligmadir. Koyu renkli eldivenlere
acik renklerle karakterler ¢alismak daha uygun olur.

Resim 2.10: Eldiven kuklasi
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Avuc kuklasi: Elin i¢c kismmna ya da dis kismina figiirler ispirtolu kalemle
cizilir, boyanir ve artik materyallerle siislenir. Kukla basi ¢esitli aksesuarlarla
stislenerek zenginlestirilebilir ( kurdele, renkli bant, lastikli toka vb.). Avug
kuklas1 sahneli ya da sahnesiz Hikaye anlatilirken kullanilabilir. Bu teknik
¢ocuklarin ellerine de uygulanir. Cocuklar tekerlemelerde, bilmecelerde, Hikaye
anlatmada bunlardan yararlanabilirler. Bu kukla c¢esidi ¢ok uzun siireli
kullanilamaz; fakat ¢cocuklarin oldukea ilgisini ¢eken bir kukla ¢esididir.

r'

Resim 2.11: Avug kuklasi

ipli kukla (marionette): Oyuncak bebek ya da hayvan karakterlerine ait viicut
pargalarmin ipler yardimiyla hareketi saglanir. Ipler kontrol cubuguna
baglanarak  kuklalar hareketlendirilir. Hazirlanmasi  diigliniilen  kukla
karakterinin viicut parcalar1 eklem yerlerinden ayr1 ayr1 olarak hazirlanir. Eklem
yerlerinin hareketini saglayacak sekilde birbirine birlestirilir. Hareketi saglamak
icin atag raptiyeler ve hareketli zzmbalar kullanilir. Bos makaralar, bos kutular,
ponponlar, daire seklinde kesilen kumas pargalar1 ya da orgiilerden hazirlanan
yuvarlaklarin iglerinden ipler gegirilerek kuklalar yapilir. Ince mukavvadan
kukla karakterleri ¢izilir, boyanir. Hazirlanan bu kukla bedenine uygun giysi
giydirilerek de yapilabilir. Bu kuklalar artik materyaller ile siislenir. Hazirlanan
kuklanin ayak, kol ve bas kisimlarina ince naylon ip ya da misina ile baglanir.
Misina seffaf ve saglam olmasi nedeni ile daha ¢ok tercih edilir.

Hazirlanan ipler, ¢apraz (X) veya arti (+) seklinde kuklanin bagindan 30 cm
yiikseklikten tahtadan ¢akilan kontrol gubuguna baglanir. ipleri kontrol cubuguna baglarken
en merkeze (kontrol g¢ubugunun ortasina) kuklanin basindan gelen misina, kontrol
c¢ubugunun On tarafina ayak ve bacaklardan gelen misinalar, kontrol ¢ubugunun sag ve
soluna kollardan gelen misinalar, kontrol ¢ubugunun arkasina ise kuklanin sirtindan gelen
misina baglanir. Misinalar baglanirken birbirine karistirilmamalidir. Biitlin  misinalar
baglandiktan sonra kontrol ¢ubugu tutulur. Kuklanin hi¢ hareket ettirilmeden ayakta rahatca
durup durmadigima bakilir. Ipli kukla oynatilirken bir elle kontrol gubugu tutulur. Diger elle
hareketi saglamak icin misinalar sirasiyla ya da ikili olarak gekilir. Ipli kukla oynatmak
deneyim gerektirir. Hikayeyi baska bir kisi anlatabilir.. Deneyim arttik¢a hem kukla oynatilir
hem de hikaye anlatilabilir.
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Resim 2.12: Kontrol ¢ubuklu ipli kukla Resim 2.13: Ipli kukla

> Golge kuklasi: Geleneksel Karagoz ve Hacivat karakterlerinin en yaygin olarak
kullanildig1 tekniktir. Tirk kiiltiir hazinelerimizden birisidir. Karagéz ve
Hacivat karakterleri deriden yapilir. Derinin pahali bir malzeme olmasi
nedeniyle kagit da kullanilabilir. Golge kuklast yapmak i¢in karakterler
belirlenir, ¢izilir ve viicut parcalart ayri ayri kesilir. Sulu boya ve guaj boya ile
boyanir. Karakterdeki goz, burun vb. kisimlar kesilerek kuklaya belirginlik
kazandirilir. Eklem yerlerinden (bel, diz, dirsek, boyun vb.) ata¢ raptiye ya da
hareketli zimba ile birlestirilir. Kuklanin arkasina daha 6nce hazirlanan tahta
gubuklarin ucu, ¢ivi ya da raptiye ile kuklanin ortasina sabitlenir. Kuklalar
oynatilirken perdeye yaklagtirilip uzaklastirilarak da oyuna derinlik katilabilir.

Hazirlanan kuklalar1 oynatmak i¢in ortalama 70 x 100 cm ebadinda dikdortgen
cerceve yapilir. Bu cerceveye parsomen kagidi ya da ince beyaz patiska gerilerek kaplanir.
Cercevenin ayakta durabilmesi igin iki ayak yapilir. Perdenin arka tarafi igiklandirilir.
Arkadan 1siklandirma ile kukla karakterlerinin net goriilmesi saglanir. Tiyatro ya da sinifin
los olmasi i¢in 1s1klart kapatilir. Sahneye gelen 151k, oyuna ilgiyi toplar. Smifta sahnenin
arkasi 151k yerine pencerenin Oniine gelecek sekilde yerlestirilerek dogal aydinlatma da
saglanabilir. Bu teknik de ipli kukla gibi olduk¢a deneyim gerektirir. Ayrica miizik ya da
enstriiman kullanmak i¢in bir kisiye ya da teybe ihtiya¢ vardir. Deneyim arttik¢ca hem hikaye
hem de kukla oynatilabilir.

S |

Resim 2.14:

e Al

Golge kuklasi
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> Comak kuklasi: Hikayeye uygun karakterler belirlenir. Beyaz kagit {izerine
karakterler ¢izilir. Karakterlerin boyu orta boy oyuncak bebek kadar olabilir.
Cizilen karakterler guaj, sulu, pastel boya ile boyanir. Artik malzemelerle
siislemeler yapilir. Atag raptiye ya da zimba ile kol ve bacaklar istenirse
hareketli yapilabilir. Her par¢a saglam ve dik durmasi i¢in mukavvaya
yapigtirilir, kenarlarindan kesilir. Kuklanin arkasina kuklalar1  kaldirip
oynatabilecek uzunlukta cubuk yapistirilir. Yapilan kuklalar sahneli ya da
sahnesiz kullanilir. Bu teknikte hem kuklayr oynatmak hem de hikayeyi
anlatmak kolaydir.

Resim 2.15: Comak kuklalar1

2.2.2.5. CD Hazirlama

Televizyon, ve CD ile hikaye anlatim teknigi, gorsel teknik olmasi nedeniyle gdrme
engelliler disinda tiim engel gruplarma hazirlanabilir. Ancak 6zel betimlemeli
seslendirmelerle gorme engelliler i¢in de hazirlanabilir.

Cocuk hikayesi 6zelliklerine uygun hikdye metni ve olay siralamasi hazirlanir. Olay
ve hikaye anlatmak icin CD’ye anlatimlar kaydedilir.. Gorsel herhangi bir sey yoktur.
Kulaga hitap ettiginden sesin, anlattmin iyi olmasi gerekir. Ses tonu, inisler, ¢ikislar,
vurgular metin lizerinde belirlenir. Kayit 6ncesi uzun okuma tekrarlart yapilir. Bunun igin
ses gecirmeyen yalitimi yapilmis odalar kullanilirsa, kayit islemi iyi yapilir. Gorme
engellilerde hikaye anlatiminda ger¢ek malzemelerle birlikte oldukga sik kullanilir.

VCD igin kameraya ihtiya¢ vardir. Goriintiilii ve sesli araglardir. Kamerayla ¢ekim
icin ¢ocuk hikayelerinin &zelliklerine uygun, olay veya hikdye metni hazirlanir. Olaylar,
cekilecek ortamlar, arag geregler, rol alacak kisiler, kostiim ve aksesuarlar olay sirasina ve
hikayeye gore hazirlanir. Kesinti yapilmadan g¢ekim yapilir. Kamera kaseti, kayit cihazi
yardimiyla videokasetine veya VCD’ ye aktarilir. Televizyon, video, VCD g¢alara takilarak
kullanilir. Piyasada hazir kaset ve CD’ler de vardir. Bunlar1 satin almak, kullanmak kolay bir
yoldur. Eger satin alinacaksa se¢im yapilirken ¢ok uzun veya ¢ok kisa olmamasina, goriintii
kalitesine dikkat edilmelidir. Onceden mutlaka denenmeli ve kontrol edilmelidir. Kullanic
araglar1 kullanim bilgi ve becerisine sahip olmalidir.
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2.2.2.6. Bilgisayar I¢in CD Hazirlama

Gorme engelliler icin 6zel betimlemeli ve seslendirmeli bilgisayar CD’leri hazirlanir.
Tiim engel gruplarina uygun bilgisayarla hikaye CD’leri hazirlanabilir.

Teknolojik bir anlatim aracidir. CD hazirlanirken islemlerin aynisi yapilir. Hazirlanan
CD bilgisayara takilir. Resimler ya da goriintiiler projektor ile diiz beyaz duvara yada beyaz
perdeye yansitilir. Projektor yardimiyla goriintii biiylir ve herkes seyredebilir. Bilgisayar
ekranindan ancak bir kisi rahat izleyebilir. Bilgisayarla slayt kart1 da hazirlanabilir. Dijital
fotograf makinesi kullanilir. Bilgisayarda goriintii kart1 ve kamera varsa, kayit da yapilabilir.
Bilgisayar ile ilgili egitim araclarinin ve diger egitim araglarinin izleyici ve denetleyici bir
kurulun onayindan gegcirilerek piyasaya sunulmasi egitim igin gereklidir. Piyasada cok cesitli
filmler, programlar yazilimlar bulunmaktadir. Bunlarin kaliteli ve egitim amaglarma uygun
olarak secilip kullanilmas1 gereklidir.

2.2.2.7. Pazen Tahta Kartlar ve Figiirleri Hazirlama

Pazen tahta ve kartlar1 gérme engelliler i¢in hazirlanamazken pazen tahta figiirleri
hazirlanabilir. Ozel egitimin engel grubuna gére smiflandirilan diger tiim alanlarinda
seviyelerine gore se¢ilen Hikayelerle pazen tahta kartlar1 ve figiirleri hazirlanir.

Pazen tahta ile hikaye anlatabilmek i¢in 70 x 125 cm ebadinda pazen, polar vb. diiz
kumastan bir pano hazirlanir. Pazen tahta teknigi ile Hikdye anlatmak i¢in de Hikdye metni
hazirlamak gerekir. Hikaye kitabindaki 6zellikler ve dikkat edilecek noktalara gére metin
olusturulur.

Resimli kartlar hazirlanir, fakat kartlara hikdye metni yazilmaz. Hikdye metni ayrica
beyaz bir kagida yazilir. Eski hikaye Kitaplari da degerlendirilmek i¢in pazen tahta teknigine
uygun olarak kesilir, yeniden diizenlenip kullanilabilir. Bu kartlardan baska cesitli insan,
hayvan, meyve, esya vb. figiirler tek tek hazirlanabilir. Figiirler hazirlanirken hikaye
kitabinin yapiminda belirtilen resim 0&zelliklerine dikkat edilerek c¢alisilir. Resimleme
sirasinda mulaj kagidina kopyalananlar kartona gecirilir. Kuru, guaj, sulu ve pastel boyalarla
ve ispirtolu kalemlerle renklendirilir. Kart ve figiirlerde artik materyaller de kullanilabilir.

Resimli kartlarin ve figiirlerin arkasma pazen panoda yapisik durabilmeleri icin
zimpara kagidi, pazen kumas ya da Amerikan fermuarinin sert plastikli tarafindan (cirt cirt)
pargalar yapistirilir. Hazirlanan araglar metin ile birlikte zarflanarak saklanir.

Resim 2.16: Pazen tahta figiirleri Resim 2.17: Pazen tahta kartlari
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2.2.3. Hikaye Sonrasi Etkinliklerde Kullanilacak Ara¢ Geregleri Hazirlama

Her engel grubunun &zelligine gore uygun pandomim, rol oynama ve dogaclama
araclart rahatlikla hazirlanabilir. Hikdye olusturma ile ilgili araglar zihinsel engellilerin
seviyelerine gore hazirlanirsa, ¢ok yararli olur. Hikdye olusturma konusma ve isitme engelli
cocuk ve bireylerin egitiminde kullanilamaz gibi goriinse de tam tersi s6z konusu
oldugundan ¢esitli arag¢ gerecler hazirlanabilir. Tim engel gruplart i¢in hikdye olusturma
araclart hazirlanabilir. Zihinsel engellilerde adaptasyondan sonra dramatizasyon igin araglar
hazirlanabilir. Diger engel gruplari igin dramatizasyon araglar1 hazirlanabilir.

Asagida yapiliglart agiklanan ara¢ geregler, hikaye sonrasi cesitli etkinliklerin
uygulanmasinda kullanilabilir:

>

Kéagittan maske yapimi igin karaktere uygun mulaj kdgidina kalip cikarilir.
Sonra kartona gegirilir. Gz, agiz ve lastik takabilmek icin delik ve kesimler
yapilir. Maskenin boyu ¢ocuklarin yiiziine gore olmalidir. Karakterin orijinaline
uygun olarak hazirlanir. Boyama ve artik materyaller ile siislenir. Basa takmak
icin makine lastigi kullanilir, deliklere baglanir.

Kumagtan maske yapmak i¢in karaktere uygun kalip ¢ikarilir. Kaliba gore
akmayan kumagstan kesim yapilir. Kesilen kumagin sert ve dik durmasi igin
kumas kartona yapistirilir. G6z ve basa takmak icin delikler kesilir. Artik
malzemelerle siislemeler yapilir.

Resim 2.18: Maskeler

Kéagit hamurundan maske yapmak i¢in bir adet yumurta kutusu pargalanarak
suda 1slatilir. Kabardiktan sonra suyu sikilir. Tekrar {izerini Ortecek kadar su
ilave edilir, 45 dakika kaynatilir. Bagka bir tencerede iki ¢orba kasig1 nisasta az
su ile eritilir. Kaynayan yumurta kolisinin igine ilave edilir. 10 dakika daha
kaynatilir. Soguyunca sudan sikilarak ¢ikarilir. Hazirlanan karisima bir su
bardagi beyaz tutkal ve alabildigi kadar un ilave edilir. Yumusak, ele
yapismayan hamur kivamina gelinceye kadar yogrulur. Calisilacak maskeye
uygun biiyiikliikte oval ya da yuvarlak bir tabak kullanilir. Tabagin dis yiiziine
hamurun yapismamasi i¢in yag siiriiliir ya da tabak ince naylon ile kaplanir.
Bunun {izerine hamur ince bir tabaka halinde yayilir.
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Kurumadan o6nce g6z ve lastik yerleri igin delikler acilir. Daha sonra hamur
kurumaya birakilir. Hamur kuruduktan sonra ispirtolu kalem ile uygun ¢izimler
yapilir ve verniklenir. Artik malzemelerle sag, kulak, biyik vb. siislemeler
yapilir. Makine lastigi takilir ve kullanilir.

Baglik yapmak i¢in atmayan kumaslar tercih edilir. Cocuklarin baslarmin
biiyiikliiglindeki ¢esitli karakterlere uygun baghklar kullamilir. Yapilacak
karaktere uygun (hayvan, cicek vb.) kalip cikarilir. Kalip kumasa dikis pay1
birakilarak yerlestirilir, sabunla kenarlarindan ¢izilir, bir cm kenarmdan pay
birakilarak kesilir. Sabunlu yerler birbirini karsilayacak sekilde kumasin
tersinden teyelle birlestirilir, makinede dikilir. Baglik diiz ¢evrilir ve iitiilenir.
Artik materyaller ile (toka, boncuk vb.) siislenir. Bagliklar yiizii kapatan sekilde
yapildig gibi yiizli kapatmayan sekilde de yapilir.

Kostiimler i¢in evde olan kumaslar tercih edilmelidir. Kumas tercihinde
atmayan kumagslar dikim ve kullanimda kolaylik saglar. Karakterlere uygun
kalip cikarilir, kumasa yerlestirilir, sabunla ¢izilir ve 1 c¢cm pay birakilarak
kesilir. Sabunlar1 karsilayacak sekilde teyelle kumasin tersinden birlestirilir.
Teyellerin iizerinden makine g¢ekilir. Kumas diiz cevrilir ve iitiilenir. Bu tip
calismalar icin palyago kostiimii, tavsan kostiimii uygun olur. Kaliplar
cocuklarin boy ve viicut olgiilerine gére olmalidir. Dikilen kostiimler genellikle
tulum seklinde oldugundan cocuk icinde rahat edebilmelidir. Kostiimler i¢in
artik malzemelerle siislemeler yapilir. Palyago sa¢1 i¢in evde artan yiin iplikler
kullanilir. iplik ansiklopediye sirali sarilir, bir tarafindan kesilir. Ince goraptan
sapka gibi igne ya da t1§ ile yiin ipler tutturularak ¢oraba monte edilir. Peruk
sekline gelince bu isleme son verilir ve kullanilir. Kostiim ve aksesuar disinda
¢ocuklarn yiizleri alerji yapmayan yiiz boyalari ile gesitli karakterlere uygun
sekilde ¢izilir ve boyanir. Kostim ve aksesuar i¢in degisik pek ¢ok arag
hazirlanabilir.

Resim 2.19: Bashklar Resim 2.20: Kostiim ve aksesuarlar
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2.3. Tiirkce Dil Etkinliklerinin Ozelliklerine Uygun Ara¢ Gerec
Hazirlamirken Dikkat Edilecek Noktalar

>

YV V V V A\

A\

Hazirlanacak aracin orijinaline ve karakter oOzelliklerine uygun olarak
hazirlamak en 6nemli noktadir.

Hazirlanacak araglar engel grubuna ve ¢ocuklarin gelisim seviyelerine uygun
olmalidir.

Hazirlanacak aracin ilgi ve dikkat ¢ekici olmasina 6zen gosterilmelidir.
Hazirlanacak araglar konuya uygun olmalidir.
Araglar teknige uygun hazirlanmalidir.

Araglarin yapiminda kullanilan alet ve makinelerin kullanim bilgileri 6nceden
almmus ve pratik kazanilmis olunmalidir.

Malzeme sec¢imi hazirlama asamasinda pek c¢ok problemi ortadan kaldirmak
onemlidir. Ornegin kukla elbisesi dikiminde atan kumaslar dikim isini
zorlagtirir ve kullanimda saglamlik igermez.

Tiirkge dil etkinliklerinin 6zelliklerine uygun ara¢ hazirlanirken de kullanilan
araclarin se¢iminde aracin amaca uygunluguna, kalitesine dikkat edilmelidir.
Ornegin uygun boya kullanmamak aracin amacina hizmet etmesini engeller.

Arag hazirlarken ve siislerken degisik malzemeler kullanmaya, ilgi ve dikkat
¢ekmek i¢in 6zen gosterilmeli ve artik malzemelere de yer verilmelidir.

Hazirlanan araglar yapildiktan sonra kontrolden gecirilmeli ve deneme
calismalar1 yapilmalidir.

2.4. Tiirkce Dil Etkinliklerini Hazirlama (Engel Grubuna Gore)

Engel grubunun 6zelligine gore Tiirkge dil etkinlikleri hazirlanir.

2.4.1. Hikaye Oncesi Etkinlikler

Hikaye oncesi Tiirkge dil etkinligi olarak; tekerlemeler, bilmeceler, siirlerden, parmak
oyunu ve grup sohbeti uygulamalarindan yararlanilabilir.

2.4.1.1. Tekerlemeler

Stirekli hastaligi olanlarda, konusma bozukluklarinin diizeltilmesinde ve zihinsel
engellilerin diizeylerine gore kisa tekerleme 6rnegi:

Etkinlik 1: “Hasta” tekerlemesini sdyleme

Kazamim: Alici dil ve ifade edici dil konusma gelisimini desteklemek

Arag gerec: Pasta, hasta resimleri

57



Uygulama: Cocuklar “U” seklinde oturduktan sonra tekerleme ile ilgili resimler
hazirlanir. Materyal gosterilir. Materyalin adi sorulur. Bilenlere “evet, aferin” gibi
destekleyici sozler sdylenerek pekistire¢ saglanir. Materyalin adi sOylenir. Tekerleme
Ogretmen tarafindan sOylenir. Cocuklarla sira sira sdylenir.

Hastayim hasta
Canim ister pasta
Kalk gidelim dansa
Dansta yeriz pasta.

TEKERLEME SOZLERI OLCUT BAGIMLI TESTI
BILDIRIMLER OoLCUT YONERGELER

“Hastayum hasta” diye soyle denildiginde, 11 “Hastayun hasta” diye
“Hastayun hasta” diye soyler. soyle.
“Canum ister pasta” diye soyle denildiginde, 11 “Canum ister pasta” diye
“Canum ister pasta” diye sdyler. soyle.
“Kalk gidelim dansa” diye soyle denildiginde, “Kalk gidelim dansa” diye
« L 9 ge e 11 ..

‘Kalk gidelim dansa” diye séyler. soyle.
“Dansta yeriz pasta” diye soyle denildiginde, 1n “Dansta yeriz pasta” diye
“Dansta yeriz pasta” diye soyler. soyle.

Tablo2.1: Olgii araci (Eger 6grenci ismi eklenirse performans kayit cizelgesi olur.)

Tekerleme sozleri igin hazirlanan 6lgiit bagimli testi, bilmeceler ve siirler i¢in de ayni
sekilde hazirlanir.

2.4.1.2. Bilmeceler

Isitme engellilerin hi¢ duyamayanlarinda bilmeceler; dudaktan okumanin
gelismesinden sonra kullanilabilir. Az duyanlarda ya da cihazla duyanlarda, zihinsel
engellilerde, konusma engellilerde; gelisim seviyelerine ve diizeylerine gore kullanilir.
Siirekli hastaligi olanlar, bedensel engelliler, iistiin zekdli ve iistiin yetenekliler, uyumsuz
cocuklar ve davranis gicligii ¢eken c¢ocuklar, O0grenme giigliigii ¢eken ¢ocuklarin
egitimlerinde uygulanabilecek bilmece drnegi:

Etkinlik 2: Sabun bilmecesini séyleme

Kazamim: Alici dil ve ifade edici dil, konusma gelisimini desteklemek
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Arag gere¢: Kuru sabun veya sabun resmi

Uygulama: Cocuklar “U” seklinde oturduktan sonra bilmece ile ilgili resim veya
nesnenin kendisi (sabun) hazirlanir. Materyal gocuklara gosterilmez. Ogretmen yaninda ya
da arkasinda saklar. “Size bir bilmecem var, bakalim bilecek misiniz?” diyerek s6ze baslar.
Bilmece anlagilir sekilde sorulur. Bilenler 6diillendirilir. Bilemeyenler ve bilenlere pekistireg
olmasi igin bir tane kuru sabun veya resmi gosterilir. Gorme engellilerde materyal elden ele
dolastirilarak incelemeleri saglanir.

Bilmece bildirmece
El iistiinde kaydirmaca (sabun)

2.4.1.3. Siirler

Konusma bozukluklarinin diizeltilmesinde, zihinsel engellilerin diizeylerine gore,
stirekli hastalig1 olanlar i¢in kisa bir siir 6rnegi:

Etkinlik 3: “Annecigim” siirini sdyleme
Kazamim: Alici dil ve ifade edici dil, konusma gelisimini desteklemek
Arac gere¢: Anne ve gocuk resmi

Uygulama: Cocuklar “U” seklinde oturduktan sonra siir ile ilgili resim hazirlanir.
Ogretmen tarafindan gocuklara gosterilir. Kisa bilgi verilir. Cocuklara bununla ilgili bir siiri
soyleyecegini belirtir. Once siirin ad1 sdylenir, sonra tamam sdylenir. Misra musra tekrar
edilir. Engel grubuna gére bir kita da yeterli olabilir. Ezberletme yoluna gidilmez. istekli
olurlarsa, ikinci kita sdylenebilir.

ANNECIGIM

Annecigim seni ben,
Cigeklerden yemisten,
Sar1 sagli bebekten,
Canimdan ¢ok severim,

Gitme yanimda kal,
Beni kollarina al,
Pembe giilden daha al,
Yanagindan operim.
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2.4.1.4. Parmak Oyunu

Parmak oyunu bedensel engellilerde engellinin durumuna goére sadece sdzel
katilimlarin olabilecegi bir etkinliktir. Se¢ilen parmak oyununun nasil oynanacagi kisaca
anlatilir. Parmak oyununun adi sdylendikten sonra hareketleri yapilirken sozleri soylenir.
Sonra ¢ocuklarla birlikte soylenir. Gérme engelliler de sozlere eslik ederek parmak oyununa
katilirlar.

Zihinsel engelliler, engel diizeylerine ve gelisimlerine uygun hazirlanmis olan parmak
oyunlarina katilmaktan zevk duyarlar.

Etkinlik 4: Basimiz (parmak oyunu)

Kazamim: Alici dil ve ifade edici dil, konusma gelisimini desteklemek

Arag gereg: Insan basiyla ilgili resim

Uygulama: Cocuklar “U” seklinde oturduktan sonra parmak oyunu ile ilgili resim
hazirlanir. Ogretmen tarafindan ¢ocuklara gosterilir. Kisa bilgi verilir. Cocuklara bununla
ilgili bir parmak oyunu oynayacagmi belirtir. Once parmak oyununun adini sdyler, sonra
tamamin1 sdylerken ilgili hareketleri de yapar. Daha sonra yanina aldig1 bir cocukla parmak
oyununu soyler ve hareketlerini yapar. En sonra da biitiin grupla birlikte sdyler ve hareketleri
yapar. Hareketleri yapamayan ¢ocuklara, cocuklarin engel diizeylerine gore uygun ipuglar
vererek ¢ocuklarin hareketi yapmalar1 saglanir.

BASIMIZ

Tintin ¢ene (Cene tutulur.),

Ase1 diikkani (Agiz gosterilir.),
Hor hor ¢gesme (Burun gosterilir.),
Ela goz (Gozler gosterilir.),
Kalem kag (Kaslar gosterilir.),
Bitli bas (Saglar gosterilir.)
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TEKERLEME SOZLERI OLCUT BAGIMLI TESTI

BILDIRIMLER OLCUT YONERGELER
“Tin tin ¢cene” diye soyle denildiginde, “tin 11 “Tin tin cene” dive sévie
tin ” diye soyler. ¢ ye soyie.
“Asct ditkkdnt” diye soyle denildiginde, “asci « e r T A sy ge
diikkant” diye séyler. 1/1 ‘As¢i diikkdani” diye soyle.
“Hor hor cesme” diye soyle denildiginde, « o ge. e
“hor hor cesme” diye séyler. 1/1 ‘Hor hor cesme” diye siyle.
“Ela goz” diye soyle denildiginde, “ela goz” « S
diye soyler. 1/1 ‘Ela goz” diye soyle.
“Kalem kag” diye soyle denildiginde, “kalem 11 “Kalem kas” dive sévle
kas” diye soyler. §- duye soyte.
“Bitli bas” diye sdyle denildiginde, “Bitli 11 “Bitli bas” diye soyle

bas” diye soyler.

Tablo2.2: Olgii araci ( Eger 6@renci ismi eklenirse, performans kayit cizelgesi

olur.)

Parmak oyununun s6zlerine uygun hareketler

> Cene tutma hareketi
o Elleriyle ¢enesini tutar.

> Ag1z gosterme hareketi
. Agzin1 acar.

o Elleriyle agzin1 gosterir.

> Burun gosterme hareketi
o Elleriyle burnunu gosterir.

> Gozii gosterme hareketi

o Elleriyle goziinii gosterir.
> Kas gosterme hareketi
o Elleriyle kaglarini gosterir.

> Bas gosterme hareketi

o Her iki elini baginin iizerine koyar.

o Her iki eliyle basin1 gosterir.
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2.4.1.5. Grup Sohbeti

Ustiin zekali ve iistiin yeteneklilerde, uyumsuz cocuklarda, dgrenme ve davranis
giicliigli ceken cocuklarda, bedensel engelliler ve siiregen hastalig1 olanlarda, gérme, isitme,
konusma engellilerde ve zihinsel engellilerin diizeylerine gore hikdye Oncesi konusma
uygulanabilir.

Etkinlik 5: Yapraklar ile ilgili konugsma
Kazamim: Alici dil ve ifade edici dil, konusma gelisimini desteklemek

Arac gerec: Kuru yapraklar ve resimleri

Uygulama: Cocuklar “U” seklinde oturduktan sonra konu ile ilgili kuru yapraklar ve
resimler hazirlanir. Ogretmen tarafindan cocuklara gosterilirken kuru yapraklar ile ilgili kisa
bilgiler verilir ve gocuklarin yaprag: incelemeleri saglanir. Sohbet havasi iginde “yapraklar
nerelerden diiser?”, “Yapraklar neden yere diiser?”, “Yere diisen yapraklar hangi renk?”,
“Kuru yapraklarla neler yapilir?” gibi sorular sorabilir.

HIKAYE ONCESI KONUSMA ILE ILGILI OLCU ARACI

Bildirimler Ol¢iit Sorular

Yapraklarin nereden

diistiigii soruldugunda Yapraklar nerelerden yere diiser?

1/1

agactan diistiigiinii - Agactan

soyler.

Yapraklarin nereden

diistiigii soruldugunda, 11 Yapraklar neden yere diiger?

kuruduklarindan - Kuruduklarindan
diistiigiinii soyler.

Yere diisen yapraklarin
hangi renk oldugu
soruldugunda; sari, 1/1
kirmizi ve kahverengi
oldugunu soyler.
Yapraklarla hangi
etkinligin yapildigi
soruldugunda; elisi 1/1 - Elisi etkinlikleri
etkinlikleri yapildigini
soyler.

Yere diigen yapraklar hangi renk?
- Sart-kirmuzi veya kahverengi

Tablo2.3: Olgii arac1 ( Eger 6grenci ismi eklenirse, performans kayit cizelgesi olur.)
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Canli kaynak ic¢in randevu giinii goriisiilerek belirlenir. Kaynak kisi ile ilgili
goriismede gelis amaci, siifta kalis siiresi belirlenir. Yaninda getirecegi araclar tespit edilir.
Kaynak kisi sinifa getirilmeden bir giin 6ncesinde ¢ocuklarin uyumu icin 6gretmen gerekli
aciklamalar1 yapar. Ogretmen siiftaki cocuklara “Yarm sinifimiza yashlar haftasi nedeniyle
Ahmet’in dedesi Omer bey gelecek. Gelirken yaninda kendine ait degisik esyalarda
getirebilir.” diyerek cocuklar1 haberdar eder. Kaynak kisinin gelecegi anda sinif hazirlanir.

Ogretmen, ¢ocuklara “Diin size bahsettigim Ahmet’in dedesi geldi. Bizlerle sohbet edecek.”
diyerek gerekli agiklamay1 yapar.

“Yaninda cesitli esyalar da getirmis. Smifimiza buyur edelim“ diyerek etkinligi
baslatabilir. Sinifa alinan ebeveynin elinde bastonu, goziinde gozliigli vardir. Kaynak kisi
siiftaki ¢ocuklarla tek tek tanisir. Kaynak kisinin getirdigi fotograflar yardimiyla gelis
amaci1 agiklanir. Cocuklarin sorular1 cevaplandirilir. Kaynak kisi iyi bir anlatimei ise daha
onceden dgretmenle birlikte belirledikleri konuya uygun hikaye veya masal anlatabilir.

2.4.2. Hikaye Anlatma Etkinlikleri
2.4.2.1. Diiz Anlatim

Ozel egitimde engel grubuna gore hikdye anlatma tekniklerinden diiz anlatim
konugma, bedensel ve siireli hastaligi olanlar, iistiin zekali ve {istliin yetenekliler de arag
olmadan uygulanabilir. Gorme engellilerde hikdyede mutlaka betimlemelere yer verilmelidir.
Isitme engellilerin hi¢ isitemeyenler grubunda; dudaktan okumayi 6grenmeyenlerde diiz
anlatim kullanilamazken az duyanlarda isitme cihazlar1 ve anlatilan hikayeye uygun arag
gereclerle kullanilabilir. Uyumsuz ¢ocuklar, davranis ve 6grenme giicliigii ceken ¢ocuklarda
hikayenin ¢ok uzun olmamasi sartiyla kullanilabilir. Zihinsel engellilerde ara¢ kullanmadan
bu anlatim teknigi uygulandiginda basari elde etmek zorlasir.

Etkinlikl: Hikaye anlatma etkinligi

Kazamim: Alici dil ve ifade edici dil, konusma gelisimini desteklemek

Uygulama: Asagidaki hikdye anlatilarak ¢ocuklarin (performanslari) seviyesi olgi
araci ile tespit edilir. Performans sonuglarinda basarisiz olduklar1 konular {izerinde durulur
ve dogru cevap veren c¢ocuklar model gosterilerek ddiillendirilir. Ogretmen ¢ocuklar1 “U”
seklinde oturttuktan sonra “Simdi sizlere kiigiik bir kusun masalini anlatacagim.” diyerek
masali anlatmaya baglar.

Kiiciik Kus

Evvel zaman i¢inde kalbur saman i¢inde develer tellal, pireler berber iken ben ninemin
besigini sallar iken vaktiyle kiiciik bir kus varmis. Annesi, babasiyla gilizel bir yuvada
yasarmis. Bir ilkbahar giinii annesi pembe salinm1 almis. Babasi yesil tiiylii sapkasini giymis.
“Biz pazara gidiyoruz, sen yuvada uslu uslu otur.” demisler sonra da kara trenin ikinci
vagonuna binip gitmisler.
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Kiigiik kus bir siire uyumus. Sonra biraz oynamis. Daha sonra karni ¢ok acikmis. “Ah!
Biraz siit olsa da igsem.” demis. Ama kusun yuvasinda hi¢ siit yokmus. Baslamis aglamaya.
O sirada ¢ayirda otlayan inek teyze Kiigiikk Kus’ un aglama sesini duymus. Ni¢in agladigini
sormus. Kiiciik kus da “Biraz siit olsa ¢ok sevinirdim.” “Karnim a¢, onun i¢in agliyorum.”
demis. Sonra inek teyzeye sormus. “Acaba sizde siit bulunur mu? Bana biraz 6diing siit verir
misiniz?”

Inek teyze ¢ok giilmiis. “Hah hah hay!” demis. “Bende siit olmaz olur mu? Al
bardagini gel. Sana istedigin kadar siit vereyim.” demis. Kiigliik kus da bardagini alip
kosmus. Kana kana siitii icip tesekkiir etmis. Sonra yuvasina doniip annesini babasini
beklemeye koyulmus. Aksama annesi, babasi kanatlar1 yiyeceklerle dolu eve donmiisler.
Annesi “Ah! Yavrucum evde yiyecek kalmamisti, ne yaptin, ¢ok aciktin mi?” diye sormus.
Kiiciik kus ise, “Anne, ben hem inek teyzenin kendisinden siit buldum, hem de iyi bir
arkadas,” diye basindan gegenleri anlatmis. Annesi de ¢ok sevinmis. O giinden sonra da
kuslarla inekler ¢ok iyi arkadas olmuslar, mutlu yagamuslar.
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KUCUK KUS MASALININ OLCU ARACI

BILDIRIMLER OLCUT SORULAR
Bu masaldaki olay ne zaman
gecmektedir diye 11 Bu masaldaki olay ne zaman gecmektedir?
soruldugunda; “ilkbahar Sayle.
giinii” gectigini soyler.
Bu masaldaki olay nerede
gecmektedir diye 11 Bu masaldaki olay nerede gecmektedir?
soruldugunda “kus Soyle.
yuvasinda” gectigini soyler.
Bu masalda kimler bulunuyor
diye soruldugunda; “ Kiiciik 11 Bu masalda kimler bulunuyor?
Kus, ailesi ve inegin “ Soyle.
bulundugunu soyler.
Bu masalda Kiicitk Kus’un
ailesi nereye gitmektedir diye Bu masalda Kiigiik Kus’un ailesi nereye
soruldugunda; “ Kiiciik 1/1 gitmektedir?
Kugs’un ailesinin pazara Soyle.
gittigini” soyler.
Kiiciik Kus yiyecek
bulamayinca ne yapiyor diye Kiiciik Kusg yiyecek bulamayinca ne
soruldugunda; 11 yapiyor?
“Kiiciik Kug’un acikip yiyecek Soyle.
bulamaymnca aglamaya
basladigint” soyler.
Kiiciik Kug inege ne sordu Kiiciik Kug inege ne sordu?
diye soruldugunda; Soyle.
Kiigiik Kug’un actktigy igin 1/1
inege “Siz de siit bulunur
mu?” diye sordugunu soyler.
Kiiciik Kug’a inek ne veriyor Kiiciik Kug’a inek ne veriyor?
diye soruldugunda; 11 Soyle.
“Kiiciik Kug’a inegin siit
verdigini “soyler.
Kiiciik Kus siitii ictikten sonra Kiiciik Kusg siitii ictikten sonra ne yapiyor?
ne yapiyor diye Soyle.
soruldugunda; ”Kiiciik 1/1
Kus’un siitii icip tesekkiir
ettigini” soyler.
Kiiciik Kus pazardan gelen Kiiciik Kus pazardan gelen ailesine neler
ailesine neler anlatir diye anlatir?
soruldugunda; 11 Soyle.
Kiiciik Kug pazardan gelen
ailesine o giinkii olaylart
anlatir.
Bu masalin sonunda Kiiciik 1/1 Bu masalin sonunda Kiiciik Kug neyi
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Kus neyi anladi? anladr?
diye soruldugunda; Soyle.
“Bu masalin sonunda
arkadashgin énemini”
anladigim1” soyler.

Tablo2.4: Olcii araci ( Eger 6grenci ismi eklenirse, performans kayit cizelgesi olur.)

2.4.2.2. Hikaye Kitabi, Anlatma

Etkinlik 2: Hikaye anlatma etkinligi
Kazamim: Alici dil ve ifade edici dil, konusma gelisimini desteklemek

Arac gere¢: Hikdye kitabi, hikdye karti, olaya siralama, pazen tahta, pazen tahta
kartlar1 ve figiirleri, televizyon seridi, televizyon seridi kutusu, slayt- slayt kartlar1 ya da
tepegOz-tepeg0dz resimleri, televizyon, teyp, bilgisayar, CD calar, kasetleri ve CD’leri.

Uygulama: Konuya uygun olan hikdye veya olay siralama ve araglar belirlendikten
sonra, ¢ocuklarin uygun oturma diizeni saglanir. Uygulanacak teknik hakkinda kisa bir
aciklama yapilir ve kullanilacak teknige uygun malzeme ile hikdye anlatimina baslanir. Olay
siralamasinda da hikdye anlatiminda oldugu gibi olay sirasiyla anlatilmaya baslandiginda
resimler sirasiyla degistirilerek gosterilmeye baslanir. Yukaridaki masalda oldugu gibi
anlatilacak tiim hikayeler i¢in Sl¢ii araci tespit edilir. Dogru cevap verenler ddiillendirilir.

Taklitci Tekir

Tekir her zaman baskalarini taklit ederdi. O annesi ve babasi gibi sesler ¢ikararak
miyavhiyordu. Bir kopek gibi havliyordu. Bir ordek gibi “ vak! vak vak!” diye sesler
¢ikariyordu. Hatta bir ay1 gibi homurdaniyordu. Tekir herkes gibi olabiliyor, ama kendi gibi
olamryordu. Bunu denemek bile istemiyordu.

Diger hayvanlar onu gordiikleri zaman hemen uzaklasiyorlardi. Salyangozlar bile onu
sevmiyorlardi. Ciinkii taklitci Tekir salyangozlar1 goriir gormez onlar gibi siiriine siiriine
yiirimeye c¢alisiyordu. Bu da salyangozlari ¢ok kizdiriyordu, hemen baslarini sirtlarinda
tagidiklar1 evlerine sokuyorlardi, kendilerini gizliyorlardi.

Bir giin taklit¢i Tekir bir minik fare ile karsilagti. Fakat o, 6teki kediler gibi fareyi
yakalamaya ¢alismadi. Onun karsisina gegti ve ne yaptigini dikkatle izlemeye basladi. Fare
cok sasirmisti. Korkuyla bahgeyi ceviren tahta perdenin bir deliginden kagiverdi. Taklitci
Tekir kendi kendine, “ Bende onun gibi su delikten gecebilirim.” diye diisiindii. Delige dogru
hizla atladi ama bas1 ve On ayaklar1 deligin bir tarafinda arka ayaklar1 ve kuyrugu deligin
obiir tarafinda kaldi.

Zavalli taklitgi Tekir, ne yapacagimi sasirmisti. Caresizlik i¢inde miyavlamaya basladi.
Fakat bu onun miyavlamas1 degildi. Once annesi gibi miyavladi. Daha sonra arkadaslarinin
seslerini taklit ederek miyavladi. Fakat kimse onu kurtarmaya gelmedi. Sonra kopek gibi
havladi, 6rdek gibi vakladi ay1 gibi homurdandi, hatta sincap gibi sesler ¢ikardi. Yine de
kimse onu kurtarmaya gelmedi.
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Minik fare taklit¢i tekirin haline ¢ok acidi. “Acaba ona nasil yardim edebilirim?” diye
diisiindii. Sonra birdenbire aklina bir sey geldi. Orada buldugu uzunca bir dali Tekire dogru
uzatti, onun biyiklarima dokundu. Tekir gidiklanmisti, 6nce acayip sesler c¢ikardi, sonra
miyavladi. Minik fare onu gidikladik¢a o daha hizli miyavliyordu. Tahta perde bu seslere
dayanamadi, yikiliverdi. Tekir kurtulmustu. “Miyav!” “ Miyav!” dedi. Bu kendi
miyavlamasiyds, artik kimseyi taklit etmiyordu. Heyecanla, “miyav! miyav!” diye tekrarladi.

Sonra minik fareye dondii, “ Senin kadar iyi yiirekli bir fare gérmedim, ¢ok tesekkiir
ederim.” dedi. Sevingle evine dogru kostu.

2.4.2.3. Kuklalar ile Hikdye Anlatma

Engel grubuna gore kuklalar ile hikdye anlatiminda igitme engellilerde kukla sahnesi
kullanilmaz. Isitme engellilerin egitiminde konusmacinin mutlaka engelliler tarafindan
goriilmesi gerekir. Ogretmen kukla sahnesi olmadan kuklalarla hikdyeyi anlatmalidir. Az
gorenler icin el, ¢gomak kuklalar1 kullanirken; parmak ve yiiziik kuklalart kiiciik olmalar1
nedeniyle uygulamalarda basar1 saglamayi1 zorlastirir. Bunlarin digindaki 6ziir gruplarinda
kuklalarla hikaye anlatilirken engelli bireylerin seviyelerine gore hikayeler secilirse, kalite
ve basari artar.

Normalde kuklalar1 oynatanlar sahnenin gériinmeyen tarafinda olmalidirlar. Isitme ve
konusma engellilerde ise, cocuklarmm konusanlar1 goérmeleri gerekmektedir. Gorme
engellilerde ¢ocuklarin kuklalar elleriyle incelemelerine firsat verilirse, bu anlatim teknigi
kullanilabilir. Isitme ve gdrme engellilerin disinda diger 6ziir engel gruplarinda uygun
hikayeler secilerek kuklalarla anlatim teknigi kullanilir.

Etkinlik 3: Hikaye anlatma etkinligi
Kazamim: Alici dil ve ifade edici dil, konusma gelisimini desteklemek.

Arac gerec: Anne ve ¢ocuk karakterli el kuklalari, kukla sahnesi

Uygulama: Konuya uygun olan kuklalar ve kukla sahnesi hazirlandiktan sonra,
cocuklarin uygun oturma diizeni saglanir. Uygulanacak teknik hakkinda kisa bir aciklama
yapilir ve kullanilacak teknige uygun malzeme ile hikdye anlatimina baglanir. Yukaridaki
masalda oldugu gibi anlatilacak tiim hikayeler i¢in 6l¢ii araci tespit edilir.

Yemek se¢imi

Kuklalar: Anne ve ¢ocuk kukla karakterleri

(Anne kukla, kukla sahnesine ¢ikarilir ve cocuklara selam verir.)
Anne - Merhaba cocuklar.

Ogrenciler - Merhaba. ..

Anne - Benim oglumu goérdiiniiz mii? Yoksa sizin yanimiza mi geldi?
Ogrenciler - Hayr!
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Anne - Yavrum neredesin?

(Cocuk kukla sahneye gelir.)

Cocuk - Buradayim anne.

Anne - Yavrucum haydi ellerini yika. Ogle yemegimizi yiyecegiz.
Cocuk - Yemekte ne var annecigim?

Anne - Yumurtal1 1spanak ve kofte...

Cocuk - Ben onlar1 yemek istemiyorum.

Anne - Peki oglum. Sen acikmadin her halde?

Cocuk - ?

Anne - Aciktigin zaman 0Ogle yemegi saati gegecek ve ben sana yemek
veremeyecegim. Aksam yemegine kadar a¢ kalacak olmana {iziiliiyorum.

Cocuk - Neden anne?
Anne - Ciinkii her seyin bir zamani1 vardir.

Anne - Yemek saatinde yemek yenir, okul saatinde okula gidilir, uyku saatinde
uyunur, degil mi?

Cocuk - Evet.

Anne - Ben gece uyurken seni uyandirip karanlikta okul saatin geldi diyerek okula
gonderiyor muyum?

Cocuk - Hayir.

Anne - Sen de bana onlar1 yemek istemedigini sOyliiyorsun. Sen hep sevdigin
yemekleri hazirlamami istiyorsun ama yanlis yaptigimi diisiinliyorum. Ciinkii biitiin
yemeklerden yemelisin, yoksa saglikli beslenemezsin yavrucugum, degil mi?

Cocuk - Dogru annecigim. Haklisin.

Anne - Mesela sen siit icmezsen, yogurt ve peynir yemezsen boyun uzar mi?

Cocuk — Hayir, uzamaz annecigim.

Anne - Peki sen makarna, kofte, yumurtali 1spanak gibi seyler yemezsen biiytiyebilir
misin?

Cocuk - Hayir biiyliyemem.

Anne - Peki sen pekmez, recel gibi seyler yemezsen giiclii olabilir misin?

Cocuk — Hay1r anne.

Anne - Meyve ve sebzeleri yemezsen viicuduna vitamin girer mi?

Cocuk - Girmez annecigim.

Anne - Viicudumuzun her yiyecege ihtiyact vardir yavrucugum ve bizim de biitin
yiyeceklerden yememiz gerekli. Yoksa hasta oluruz degil mi yavrum? Oyle degil mi
cocuklar? Yoksa hasta oluruz degil mi?

Ogrenciler - Evet.
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Anne - Haydi yavrum simdi gel yemegimizi yiyelim. Boylece saglikli biiytiyebilirsin.
Anlastik m1?

Cocuk - Peki annecigim. Artik benim i¢in hazirladigin biitiin yemekleri yiyecegim.
Anne - Canim yavrum benim. Haydi gidelim.

Cocuk - Gidelim annecigim.

Anne - Haydi hosga kalin ¢ocuklar.

( Kuklalar sahneden ayrilir.)

Hikaye bittikten sonra ¢ocuklar kuklalar1 inceleyebilirler. Isteyen cocuklar kuklalarla
kendileri hikéye olusturabilirler.

Ogretmen hikdyeye baslamadan &nce kullanilacak elektrikli araglar hakkinda
aciklamalarda bulunur. Daha sonra hikdyeyi ya da olay siralamay1 anlatmaya baslar. Teyp
isitsel bir ara¢ oldugundan bu yontem hikdye anlatiminda kullanilirken gorsel araglardan
(nesne ve objelerden) faydalanilabilir.

2.4.3. Hikaye Sonrasi Etkinlikler

Hikaye sonrasi etkinliklerden pandomimde hareket yonergeleri olusturulurken; hikaye
olusturma, rol oynama, dogaglama ve dramatizasyon etkinliklerinde ise hikdye Oncesi ve
hikaye anlatma etkinliklerinde oldugu gibi 6l¢iit bagimli testi olusturulur.

2.4.3.1. Pandomim
Etkinlik 1: Pazara gidis ve gelisin pandomim ile canlandirilmasi

Kazamim: Alici dil ve ifade edici dil, konugma gelisimini desteklemek
Arac gerec: Pazar ¢antasi, ciizdan

Uygulama: Konuya uygun olan malzemeler 6zel egitim grup odasinda hazirlandiktan
sonra, ¢ocuklarin uygun oturma diizeni saglanir. Uygulanacak pandomim hakkinda kisa bir
aciklama yapilir. Cocuklara, pazara aligverige gittiklerini sdyler. Cocuklara su yonergeleri
vererek pandomimi yapmalarini saglar.

Pazara gitmek icin hazirlaniniz. Pazar ¢antanizi da almiz. Kapiy1 aginiz, disar1 ¢ikiniz
ve kapry1 kapatiniz.

> Pazara dogru yiirliylinliz. Pazara geldiniz, simdi de pazari dolasiniz. Almay1
diistindiigiiniliz, yiyecekleri diisiiniiniiz ve tezgéhlardaki yiyecekleri inceleyiniz.

> En cok begendiginiz tezgahtan, yiyecekleri sec¢iniz. Parasin1 6deyiniz ve pazar
cantaniza yerlestiriniz. Satin aldiginiz yiyeceklerin neler oldugunu unutmayimiz
ve bunu arkadaginiza soylemeyiniz.
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>

>

Aligverisiniz  bittigine gore eve doniliyorsunuz. Tasidiginiz cantalardan
bazilarinizin ¢ok sey satin aldigini, bazilarimizin daha az sey satin aldigini
goruyorum.

Asansorle veya merdivenle eve ¢iktiniz. Kapiyr agtiniz, eve girdiniz ve kapiy1
kapattiniz. Mutfaga gittiniz ve satin aldiklarinizi iyice yikadiniz.

Simdi ¢ocuklardan sira ile her birinin satin aldig1 bir yiyecegi se¢mesini,
gerekiyorsa kabugunu soyarak bir miktarin1 yemesini ve tadini da yiiz ifadeleri
ile canlandirmasini isteyiniz.

Diger ¢ocuklardan, bu yiyecegin hangisi oldugunu bulmalarini isteyiniz. Oyuna
bu sekilde devam ediniz.

Oyun sonunda ¢ocuklardan diisiindiikleri yiyeceklerin resimlerini yapmalarin
isteyiniz ve resimler {izerinde (renkleri, tatlar1 vb.) konusunuz.

Pazara gidis ve gelisin pandomim ydnergelerine uygun hareketleri

>

Pazara gidis hareketi

o Ceket ve ayaklarini giyme hareketlerini yapar.
. Pazar gantasini alir.
o Kap1 agma ve kapama hareketi yapar.

Pazara yiiriime hareketi

o Ozel egitim grup odasinda pazar ¢antastyla yiiriir.
o Grup salonunda belirlenen Pazar kosesindekileri inceleyerek yiiriir.

Alisveris etme hareketi

Pazardaki begendigi tezgahtan yiyecek se¢gme hareketi yapar.
Cebinden clizdan ¢ikarma hareketi yapar.

Ciizdandan para ¢ikarma ve pazarctya verme hareketi yapar.
Satin aldiklarim ¢antaya koyma hareketi yapar.

Alisveristen doniis hareketi

o Pazar ¢antasiyla eve doniis hareketleri yapar.
o Agir ¢anta / hafif ¢anta tasima hareketi yapar.

Eve giris hareketi

Ellerinde ¢anta ile merdiven / asansorle ¢ikma hareketi yapar.
Kap1 agma ve kapatma hareketi yapar.

Mutfaga yiirlime hareketi yapar.

Aldig1 yiyecekleri yikama hareketi yapar.

Yiyecek yeme hareketi

o Aldig1 yiyecegin varsa, kabugunu soyma hareketi yapar.
. Aldig1 yiyecegi yeme hareketi yapar.
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. Yedigi yiyecegin tatli / eksi / act / tuzlu oldugunu jest ve mimik
ifadeleriyle canlandirma hareketi yapar.

> Hangi yiyecek oldugunu bilip (s6zel ya da hareketle) ifadelendirme hareketi

> Bildigini ifade etmek i¢in parmak kaldirma hareketi yaparak sozel olarak ifade
eder.

> Bildigini hareketleriyle anlatarak ifade eder.
> Bildigini salonda bulunan ilgili resim veya oyuncaklar1 gostererek ifade eder.
> Bildigini resim yaparak ifade eder.

Ikinci sekilde ise dgrenci rehber duruma giriyor. Pandomimde ayrica gruptaki her
cocuga sirayla firsat verilerek pandomim yapmalarin1 saglamak icin de g¢esitli hayvanlarin
resimleri (kedi, kopek vb.), nesne ve objeler diger ¢cocuklara gosterilmeden sadece bir gocuga
gosterilir. Gosterilen hayvan resmini ¢ocugun viicut hareketleriyle canlandirmasi istenir.
Diger cocuklar hangi hayvan oldugunu hareketlere bakarak bulmaya calisirlar. Her ¢ocuk
degisik hayvanlar1 canlandirir. Yukaridaki gibi uygulanacak pandomime uygun yonerge
hareketleri belirlenir. Hareketleri yapabilmeleri i¢gin siirekli olarak sozel destek verilerek
cesaretlendirilir. Cocuklar hareketleri yaptiklarinda 6diillendirilir.

2.4.3.2. Hikaye Olusturma
Etkinlik 2: Konuya uygun hikaye olugturma
Kazanim: Alici dil ve ifade edici dil, konugma gelisimini desteklemek.
Arac gerec: Riizgar, yagmur, yaprak, giines, agac resim ya da oyuncaklari

Uygulama: Konuya uygun olan malzemeler 6zel egitim grup odasinda hazirlandiktan
sonra, ¢ocuklarin uygun oturma diizeni saglanir. Uygulanacak hikdye olusturma hakkinda
kisa bir acgiklama yapilir. Hikaye olusturmak igin 6gretmen konuyla ilgili olarak belirledigi
kelimeleri kullanir. “Cocuklar bugiin sizlerle, benim sdyleyecegim kelimelerle ilgili olarak
bir hikaye olusturacagiz.”diyerek sozlerine baslar. “Riizgar”, “yagmur” , “yaprak”, “giines” ,
“agac” vb. kelimeler sdyler ve ilgili kelimelere ait resim ya da oyuncaklar1 gdsterir.

Cocuklar kelimeleri kullanarak hikdye anlatmaya baslarlar. Ogretmen giris, gelisme,
sonug boliimlerinde yonlendirmeler yapabilir.

Diger bir hikdye olusturma yontemi ise 6gretmen asagidaki hikayeyi anlatmaya baslar.

Mutsuz Karga
Karga yemyesil bir ormanda yasiyordu. Yiiksek bir agacin tepesine yuvasi yapmisti.

Ancak mutsuzdu. Uzaktaki biiylik kentte yasamak istiyordu ¢iinkii. Bir sabah yola ¢ikt1.
Kente dogru ugmaya basladi.
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Yolda yumurtalarinin iizerinde sakin sakin oturan anne serceye rastladi:
“Serce kardes” dedi. “Ben kente gidiyorum. Benimle gelir misin?”
“Hayir gelemem.” dedi serge. “Yavrularimin yumurtadan ¢ikmasini beklemeliyim.”

Mutsuz karga yeniden ugmaya basladi. Bir siire sonra yanina yemyesil kanatlar1 olan
giizel bir papagan geldi. Karga papagana:

“Benimle kente gelsene!” dedi.

“Olmaz dedi papagan, orada yakalanip kafese konulmak istemem.”
Karga dinlenmek igin bir dala kondugunda sincapla karsilast:
“Sincap kardes benimle birlikte kente gelir misin?”” diye sordu.

“Gelemem.” dedi sincap. “Orada belki yiyecek bulamam. A¢ kalmaktan korkarim
dogrusu.”

Karga tekrar yola koyuldu.

“Cocuklar karga yoluna devam ederken baska kimlerle karsilasti?” , “ Sehirde neler
gordii?” gibi sorularla hikayeyi cocuklarin tamamlamasini saglar.

2.4.3.3. Rol Oynama
Etkinlik 3: Duygu ifadelerini rol oynama ile canlandirma
Kazamim: Alic1 dil ve ifade edici dil, konusma gelisimini desteklemek

Arag gerec: Sandalye, duygularla ilgili resimler

Uygulama: Ogretmen rol oynamada duygular1 6n plana ¢ikarmaya calisarak asagidaki
diizenlemeleri yapar. Cocuklarla “U” seklinde oturma diizeni olusturur. Cocuklarin kargisina
bir sandalye yerlestirir. Ogretmen, “Bu sandalye 6gle bir sey ki, iizerine oturan herkesi aksi
ve surat1 asik yapiyor. Bunu dogrulamam i¢in bana yardim edebilir misiniz?” diyerek oyunu
baslatir. Cocuklar1 sandalyeye tek tek oturtur ve canlandirmalarini saglarken zorlanan
cocuklara resimleri gostererek yardimci olur.

Aksi ve suratt asik Ozelliklerini degistirerek farkli 6zellikler de sdyler. Daha sonra
¢ocuklara bu sandalyeye oturan herkes istedigi gibi (gller yiizlii, mutlu, Uziintili, kizgin,
sevingli) biri oluyor. “Denemek ister misiniz?” seklinde de yonergeler vererek oyun
oynanabilir.

2.4.3.4. Dogaclama
Etkinlik 4: Cocuklarin kendi olusturduklar: hikayeyi dogaglama ile canlandirma

Kazamim: Alic1 dil ve ifade edici dil, konugma gelisimini desteklemek
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Arag gerec: Sandalye, oyuncak, meyve sepeti, okul ¢antasi, tavsan maskesi, bahgivan
kostiimii ve sapkasi

Uygulama: Cocuklarin kendi olusturduklari hikdyeyi canlandirmalari saglanir. “U”
seklinde oturma diizeni olusturulur. Biitiin ¢ocuklarin gorebilecegi bir yere nesneler (meyve
sepeti, okul cantasi, tavsan maskesi, bah¢ivan kostiimii ve sapkasi) konur. Nesneye
konusmadan 3—4 dakika boyunca bakmalar1 ve onunla ilgili bir hikaye diigiinmeleri istenir.
Gorme engellilerde nesneyi ¢ocuklarin elleriyle tanimalari, hissetmeleri saglanir. “ Nereden
gelmis olabilir?” , “Nasil gelmistir?” , “Ne ige yarar?” gibi sorular sorulur. Grup ikiye ayrilir
ve cocuklarin nesneler hakkinda hikaye olusturmalar1 saglanir. Cocuklar diisiinmeye sevk
edilir. Ortaya cikarilan hikdyeler grup tarafindan canlandirilir. Ogretmen rehberlik ederek
oyuna destek verir. Dogaglamada kostiim ve aksesuarlar kullanilarak hikayeye canlilik
katilir.

2.4.3.5. Dramatizasyon

Engelli bireylerin baskalarmma bagimli yasamalarimi ortadan kaldirmay1 ya da en aza
indirmeyi saglayan ve bagimsiz olarak toplumda ayakta durmalarin1 6greten etkinlik olmasi
nedeniyle engel grubunun her alaninda rahatlikla kullanilir. Zihinsel engelli ¢ocuklarda
dramatizasyonun adaptasyonu gerekir. Cilinkii yapilacak hareketlerin Once Ogrenilmesi
gerekir (kosma, yuvarlanma tutma, yakalama vb.). Zihinsel engellilerde adaptasyondan sonra
dramatizasyon, seviyelerine gore rahatlikla kullanilabilir.

Etkinlik 5: “Kiiciik Kurbaga Saklamba¢ Oynuyor.” adli hikayeyi dramatizasyon
teknigi ile canlandirma

Kazanim: Alic1 dil ve ifade edici dil, konusma gelisimini desteklemek

Arac¢ gerec: Kaplumbaga kostiimleri, tilki, sincap maskeleri, tavsan, ay1 basliklari,
gazeteden yapilmig sapka, kartondan yapilmis tekerlekli patenler, seffaf bant

Uygulama: “ Kii¢iik Kaplumbaga Saklambag Oynuyor. “ adli hikaye anlatilir.

Anlatilan hikaye i¢in simifta yer agilir. Kullanilacak kostiim ve aksesuarlar hazirlanir.
Rol dagilimi yapilarak rollere uygun kostiimler ¢ocuklara giydirilir, aksesuarlar takilir ve
hikdye dramatize edilir. Tirkge dil etkinlikleri gorme engellilerde uygulanirken
betimlemelere daha fazla yer verilmelidir.

Kii¢iik Kaplumbaga Saklamba¢ Oynuyor

O giin Kiigiikk Kaplumbaga, saklambag¢ oyunundan sonra eve iiziintiiyle geldi. Babasi
ve annesi, nese i¢inde biiyilik bir kitaba bakiyorlardi. Babasi ona “Yine mi saklambagta ebe
sendin?” diye sordu. Kiiciik Kaplumbaga iizgiin ve kisik sesle, “Evet, ama buna mutlaka bir
¢oziim bulacagim.” dedi. Odasina gitti. Yatagina yatti ve diislinmeye basladi.
Arkadaglarimla oyun oynarken hep ben ebe oluyorum. Ayaklarim kosmak i¢in ¢ok kisa.
Kabugum da ¢ok agir, hizli yiirliyemiyorum.”
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“Oysa tilkinin ve ayinin ayaklart benimkilerden uzun.” “Tavsan ve sincabin ise arka
ayaklar1 daha uzun. Kosarken ok gibi firlayabiliyorlar.” “Kuslarin ise kanatlar1 var. Onlar1
oyunda yakalamak kolay degil.” diye distiniirken uykuya daldu.

Ertesi sabah, annesi ve babasinin baktigi kitab1 gordii. Sayfalar1 ¢evirmeye basladi.
Babasinin ona okudugu hikaye kitaplarina hi¢ benzemiyordu. Bu, bir magazada satilan
esyalarin tamitim kitabiydi. Kitabin ilk sayfalarinda giysi, ev esyasi ve oyuncak resimleri
vardi. Spor malzemelerinin oldugu sayfalar ise ¢ok giizeldi. Kiiciik Kaplumbaga onlara
dikkatle bakti. Son sayfay1 actiginda da gordiiklerine inanamadi. “Yasasin” diye sevingle
bagirdi. “Iste bu tam aradigim sey. Daha once nasil diisiinemedim. Bunlar1 hemen satin
almaliyim.” dedi.

Hemen odasina kostu. Oyuncak almak i¢in biriktirdigi parasini ¢ikardi. Annesine o
magazaya gitmek istedigini sOyledi. Annesiyle birlikte magazaya gittiler. Kitapta gordiigii
seyi satin aldilar. Kiigliik Kaplumbaga aksam aldigi seyi babasina da gosterdi. Babasi sevgi
ile yavrusunun basini oksadi. “Ama bir seyi unutmussun. Onu da ben sana verecegim.” dedi.
Tavan arasindaki eski esyalarin bulundugu sandig1 agti. Kii¢iik bir koruyucu baslik ¢ikardi.
“Al bunu, senin olsun.” dedi.

Kiiclik Kaplumbaga, paketi ve koruyucu basligi yataginin yanina koydu. O gece, derin
ve giizel bir uyku uyudu. Sabah erkenden oyun alanina gitti. Biiyiik ¢inar agacinin arkasina
kutuyu sakladi. Az sonra biitiin arkadaslar1 yanina geldi. Saklambag¢ oyunu igin herkes
hazirds. 1k ebe tilkiydi. Herkes saklandi. Tilki, ¢ok iyi koku alan burnuyla koklayarak onlar
buldu. Hizla kosarak sobeledi. Yine ilk sobelenen Kii¢iik Kaplumbaga idi. Bu nedenle ikinci
ebe 0 oldu. Hemen ¢inar agacinin arkasina gitti. Kutudakileri g¢ikartti. Onlar ayaklarina
gecirdi. Koruyucu basligi da basina takti. Artik hazirdi. Ortaya ¢iktiginda arkadaslari ¢ok
sasirdilar. Bu akillica bulusu sevingle alkisladilar. Artik ayaklarindaki patenle onu kimse
yakalayamiyordu. O giinden sonra, Kiigiik Kaplumbaga hi¢ ebe olmadi.
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UYGULAMA FAALIYETI

Ozel egitimde Tiirkge dil etkinliklerinden kukla ile hikdye anlatma etkinligi igin bir el
kuklast hazirlayiniz. Hazirlamis oldugunuz kuklayi, belirlediginiz 6ziir grubuna uygulayiniz.
Uygulamada karsilastiginiz durumlar1 ve edindiginiz deneyimleri bir rapor haline getirerek
arkadaglarinizla paylaginiz.

>

Hikayedeki karakter ozelliklerine uygun
anlatim bigimine gore sesinizi ayarlayiniz.

>

Anlatim bigiminizde sesinizi karakterin
ozelliklerine gore ayarlayarak kullaniniz.

Hazirlamis oldugunuz hikayeyi kuklalar ile
anlatiniz.

>

Hikaye anlatirken, kuklalar1 sakin, seri ve
canli bir sekilde kullanirken ¢ocuklarin
ilgilerini de dikkatli bir sekilde takip ediniz.

Uygulamanizi  rapor  haline
arkadaslarinizla paylasiniz.

getirerek

>

Arkadaglarmizla olumlu iletisim iginde
olunuz. Farkli goriis ve onerileri dinleyiniz.

75




KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiklarimiz i¢in Hayir kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
1. Olusturulacagimz el kuklas: karakterine karar
verdiniz mi?
2. Kullanilacak malzemeleri hazirladiniz mi?
3. Karakterin ( 6rdek, civciv vb.) kalibini hazirladiniz
mi?
4. Kumasa kalib1 yerlestirip sabunla kenarlarindan
¢izdiniz mi?
5. Sabunlu ¢izgilerin kenarlarindan birer santim pay
birakarak kestiniz mi?

6. Sabunlu yerlerden teyelle pargalari birlestirdiniz mi?
7. Teyelli pargalar1 dikis makinesinde dikip teyellerini
temizlediniz mi?

8. Sabunlu yerlerden teyelle pargalar birlestirdiniz mi?
9. Dikilen pargayi ters gevirip itiilediniz mi?

10. Kukla karakterine uygun sekilde siislemeleri
yaptiniz mi?

11. Hazirladiginiz kuklay: 6zel egitim kurumlarindan
hangi 6ziir grubuna uygulayacaginmzi aragtirdimz m?

12. Uygulayacagimz sinif ortamini ve kullanacaginiz
araclar1 diizenlediniz mi?

13. Anlatacaginiz hikayeyi planladiniz mi?

14. Hikayedeki karakter 6zelliklerine uygun anlatim
bicimine gore sesinizi ayarladimz mi?

15. Hazirlamis oldugunuz hikayeyi kuklalar ile
anlattiniz mi?

16. Uygulamanizi rapor héline getirerek
arkadaglarimzla paylastiniz m?

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.

Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazimz.

1. () Cocuk yasantilarinin dogalligi bozulmadan Tiirkce dil etkinliklerinin 6gretmenler
tarafindan planlanmasi gerekir.

2. () Engel grubuna gore Tirkge dil etkinliklerini planlarken yapilacak ¢alismalar
cocuklarda gelistirilecek amaclar1 kapsamalidir.

3. () Etkinlikleri uygularken agik uglu sorular sorulmamalidir.
4. () Etkinliklerde ¢ocuklarin fikirleri, diislinceleri alinir.
5. () Degerlendirme sadece ¢ocuk agisindan yapilir.

6. () Hikaye kitab1 hazirlanirken mutlaka kitap seklinde diistiniilmemelidir.

7. () Meyve ve sebzelerden kukla yapilabilir.
8. () Rol oynama ve dogaglamada gocuklar etkin gorev alirlar.
9. () Alerjisi olan ¢ocuklarin yiizleri, ¢esitli karakterlere uygun sekilde boyanmaz.

10. () Dogaglama uyum giigliigii gosteren grupla yapilabilen bir etkinliktir.

Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

11. Engel grubuna gore Tiirk¢e dil etkinliklerinin planlanmasinda oncelikle neye dikkat
edilir?
A) Planlamaya
B) Arag gereclere
C) Ailenin beklentilerine
D) Cocugun gelisimi ve isteklerine

12. Engel grubuna ve belirlenen plana gore Tiirkge dil etkinliklerini uygularken nelere
dikkat edilir?
A) Uygulanan etkinligi belirlenen plana gore yapma
B) Cocuklarin kendilerini ifade etmelerine firsat vermeden uygulamay1 gergeklestirme
C) Cocuklarin katilabilecegi etkinlikler yerine pasif, edilgen olmalarini saglama
D) Cocugun etkinlikte ilgi ve dikkatini dagittig1 igin arag gerece yer vermeme

77



13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Engel grubuna gore Tiirkee dil etkinliklerini degerlendirirken nelere dikkat edilir?
A) Ailenin beklentilerine

B ) Cocugun uygulamadaki durumuna

C )Okul idaresinin tutumuna

D ) Resmi islemlerin gerceklesmesine

Engel grubuna gore etkinliklerin degerlendirilmesi kag agidan yapilir?
A) 4 B) 2 C)3 D)1

Ozel egitimde Tiirkge dil etkinlikleri icin ara¢ hazirlamak neden dnemlidir?
A) Cocugun gelisim alaninin ilerlemesi ve engelin en aza indirgenmesi

B) Uygulamada hosca vakit gegirmek

C) Cocuklar1 oyalamak

D) Arag gerec hazirlayarak bos zamanlarini degerlendirmek

Engel grubuna goére albiimler hangi Tiirkge dil etkinlikleri igin hazirlanir?
A) Miizik etkinligi B) Serbest zaman etkinligi
C) Rutin etkinlikler D) Hikaye oncesi etkinlikler

Ozel egitimde Tiirkge dil etkinlikleri i¢in hazirlanacak kuklalar hangi 6zelliklerine
gore gruplandirilir?

A) Kullanilan malzemeye

B) Kuklalarin sekillerine

C) Oynatilis 6zelliklerine

D) Kukla karakter 6zelliklerine

Asagidakilerden hangisi engel grubuna gore Tirk¢e dil etkinlikleri i¢in arag

hazirlarken dikkat edilecek noktalarla ilgili yanlis ifadedir?

A) Hazirlanacak arag ilgi ve dikkat ¢ekmelidir.

B) Degisiklik i¢in agir1 siislemelere yer verilmelidir.

C) Hazirlanacak malzemeler ¢ocuklarin gelisim seviyelerine uygun olmalidir.

D) Dikkatli malzeme se¢imi hazirlama asamasinda karsilasilacak pek ¢ok problemi
ortadan kaldirir.

Asagidakilerden hangisi hikaye sonrasi etkinliklerde kullanilan aragtir?
A) Hikaye kartlar

B) Bilgisayar ve CD

C) Hikaye kitab1

D) Kostiim ve aksesuarlar

Hangi engel grubunda betimlemelere ¢ok yer verilir?

A) Gorme engelliler B) Fiziksel engelliler
C) Isitme engelliler D) Konusma engelliler
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konularn faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarinizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIiRME

Aciklama: Bu béliimde dgrencilerin “ Ozel Egitimde Tiirkge Etkinlikleri” ile ilgili basari
durumlarinin belirlenmesi amaglanmaktadir. Basari, 6grencilerin bilgi ve becerilerini gercek
yasam durumlarinda (egitim ortamlar1) kullanabilmeleri olarak tanimlanmaktadir Buna gore
asagida Ogretimle iligkilendirilerek hazirlanan performans goérevi ve bilgi testi yer
almaktadir.

PERFORMANS GOREVI:
1. Gorev:

Cocugun kazandigr ilk beceri dinlemedir. Dil becerilerinin temelini dinleme
olusturur. Dinleme dilin algilama boyutudur. Konusma, sozel dilin seslerle ifade
edilmesidir. Konusma ve dinleme birbirini tamamlayarak gelisen temel 6gelerdir. Bu 6geler
kullanilarak iletisim becerileri gelistirilir. Bu iki beceriyi de i¢inde barindiran ve
destekleyen Tiirkce etkinlikleri de bu acidan 6zel egitimde yer alan 6nemli bir etkinliktir.
Bu dogrultuda sizden asagidaki ¢alismay1 yapmaniz beklenmektedir

1. Ozel egitimde bir engel tiiriine uygulayabileceginiz Hikdye Kkartlarim
seciniz.

2. Hikayeyi bir ozel egitim kurumunda ¢ocuklara uygulayiniz.

3. Uygulamada edindiginiz deneyimleri ve karsilastiginiz zorluklar1 simifta
arkadaslariniz ve 6gretmeninizle sunum teknigine uygun olarak paylasimz.

4.  Cahsmalarimz raporlastirarak 6gretmeninize teslim ediniz.

Yukaridaki gorevle ile ilgili dikkat edilecek noktalar:

1. Bu galismay1 dort hafta i¢inde yapmaniz gerekmektedir.

2. Hikaye kartlarinizi secerken belirlediginiz engel grubunun &zelliklerine uygun olmasina
dikkat etmeniz gerekmektedir.

3. Hikaye kartin1 uygularken sectiginiz engel grubuna gore uygulama yapmaya dikkat
etmeniz gerekmektedir.

4. Uygulamanizin sonuglarini sunarken sunum teknigine uygun olarak sunum yapmaya
dikkat etmelisiniz.

5. Calismalarimiz1 yaparken 6gretmeninizden destek almaniz gerekmektedir.

79



1. Degerlendirme:

Adi-Soyadi:

Programin Ad:

Analitik Puanlama Anahtan

Performans Diizeyi

Ol¢iit Aciklama
1.Baslangi¢ 2.0rta 3. lyi Puan
Belirledigi Hikaye Hikaye
Karar engel kartlarim kartlarini
Verme grubunun seemis ancak | se¢mis ve
ozelliklerine sectigi Kartlar | segtigi  hikaye
uygun hikaye | engel kartlar1  engel
kartlart grubunun grubunun
se¢cmemis. ozelliklerine ozelliklerine
uygun degil. uygun.
Uygulama | Sectigi hikaye | Sectigi hikdaye | Sectigi hikaye
kartlarim ~ bir | kartlarim1 ~ bir | kartlarim  bir
O0zel  egitim | 6zel  egitim | 6zel egitim
kurumunda kurumunda kurumunda
uygulamamis. | uygulamig uygulamis.
ancak
uygulamada
eksiklikler
var.
Uygulama Uygulama Uygulama
sirasinda sirasinda sirasinda
karsilastig karsilastigi karsilagtigi
zorluk ve | zorluk ve | zorluk ve
deneyimleri deneyimleri deneyimleri
smifta sunum sunum
paylagmadi. teknigine teknigine uygun
uygun olarak | olarak aktardi.
aktarmada
sikintilar var.
Raporlas- | Gorev Raporlarda Raporda Dbiitiin
tirma raporlastirilma | kismen siireg istenilen
di veya c¢ok | detaylara yer | sekilde
genel verildi. yazilarak
raporlastirldi. hazirlandu.
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Ogretmen Yansitma Sorulari

Acik Uglu Sorular:

1. Bu calismanizin;

a. Giglii yonleri nelerdir?

b. Zayif yonleri nelerdir?

2. Sectiginiz etkinligi hazirlarken hangi noktalara dikkat ettiniz? Neden?
Agiklaymiz.

3. Etkinliginizin sonucunu rapor haline getirirken karsilastiginiz giicliikler nelerdir?
Bu gii¢liikleri nasil ¢6zdiiniiz? Yaziniz.

4. Bu calismay1 bir daha yapsaniz nasil bir yol izlersiniz?

Geri Bildirim:

Yaptiginiz degerlendirme sonunda cevaplarinmizi gézden geciriniz. Hangi sorularda zorluk
yastyorsaniz ya da kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz o sorularla ilgili 6grenme faaliyetini tekrar gézden
geciriniz.
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Asagidaki sorularn dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

Asagidakilerden hangisi biligsel gelisimin en nitelikli etkinligidir?
A) Okuma yazmaya hazirlik etkinligi

B) Tiirkge dil etkinligi

C) Serbest zaman etkinligi

D) Oyun etkinligi

Asagidakilerden hangisi 6zel egitimde Tirkge dil etkinliklerinde goriilmeyen bir
ozelliktir?

A) Okuma yazma ¢alismalarinin temelini olusturur.

B) Yaraticilik ortamiyla sosyal ve duygusal gelisimi saglar.

C) Problem ¢6zme ve gézlem yeteneklerini artirirken bilissel gelisimi saglar.

D) Her ¢ocuga tek tek etkinlik hazirlamak birebir uygulama yapma firsati saglar.

Asagidakilerden hangisi 6zel egitimde Tiirkee dil etkinliklerine uygun bir ifadedir?
A) Okumayi 6greten etkinliklerdir.

B) Matematiksel islemleri yapmayi gelistiren etkinliklerdir.

C) Kitap sevgisini kazandiran etkinliklerdir.

D) Soyut kavramlari kazandiran etkinliklerdir.

Asagidakilerden hangisi 6zel egitimde Tirk¢e dil etkinlikleri ile ilgili yanlis bir
ifadedir?

A) Degisik tekniklere yer verilen etkinliklerdir.

B) Grup egitiminin yapildig1 etkinliklerdir.

C) Degisik arag gereclerin kullanildigr etkinliklerdir.

D) Bireysel bir etkinliktir.

Asagidakilerden hangisi siir ile ilgili bir tanimdir?

A) Edebi anlatim bigimiyle insan ruhuna hitap eden manzum eserlerdir.

B) Objenin niteliklerini sdyleyerek adini bulmay1 dinleyicilere birakan eglendirici
ifadelerdir.

C) Kiiciikk manzum hikayelerdir.

D) Yar1 anlamsiz ciimlelerle, sozciikler arasinda uyum olan manzum eserlerdir.

Asagidakilerden hangisi hikayelerle ilgili dogru bir anlatimdir?
A) Hikayelerde hayali ve gergek iistii olaylar vardir.

B) Hikayelerde zaman, yer ve olay vardir.

C) Hikayeler anonim eserlerdir.

D) Kahramanlar gercek {istii yeteneklere ve giiclere sahiptir.

Engel grubuna gore Tiirkee dil etkinlikleri uygulanirken neye dikkat edilmez?
A) Arag geregler

B) Ogrencinin gelisimine

C) Ogretmenin isteklerine

D) Planlamaya
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10.

Engel grubuna gore Tiirkce etkinliklerini degerlendirmede dikkat edilecek noktalardan
“dgretmen acisindan degerlendirme” ile ne elde edilmeye ¢alisiimaktadir?

A) Performans, basari, mutluluk

B) lIyi zaman gegirmek

C) Resmi prosediirii tamamlama

D) Ailenin beklentilerini karsilama

Arag hazirlarken dikkat edilecek en 6nemli nokta hangisidir?
A) Perspektif ve resim bilgisi

B) Konuya uygunlugu

C) Cocuklarin gelisim seviyeleri

D) Aracin orijinaline uygunlugu

Isitme engelli bir gruba hangi etkinlik uygulanmaz?
A) Sahneli kukla anlatma

B) Pandomim

C) Tekerlemeler

D) Parmak oyunlari

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen

bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazimiz.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

() Her bir gelisim alani engelli ¢ocuklarla yapilacak tiim egitici etkinliklerde
kazanim olmalidir.

() Turkge etkinlikleri grup iginde birlikte hareket etmeyi, kurallara uymay1
kolaylastirma 6zelligine sahiptir.

() Turkge etkinlikleri engel ya da problemin getirdigi engelleri kaldirmaya ve
etkilerini azaltmaya calisir.

() Hikayelerde eglence dgelerinin bulunmasi ¢ocuklarin kitaplara ilgilerini artirmaz.

() Hikayelerde tasvirler, konular, ortamlar ve kahramanlarin ruh halleri ¢ok iyi
verilmelidir.

(' ) Cocuklar hikaye dinlerken dinleme konumunda ( uzanmalari, ellerine ¢enelerine
koymalari, oturmalari vb.) rahat edebilecekleri bir bicimde olursa, hikaye etkinligi
daha etkili olur.

( ) Ogretmen hikayeyi kartlardaki resimlere bakarak anlatir.

() Cocuklarin katildiklar etkinlikleri degerlendirmeleri i¢in cesaret ortami
yaratilmaya calisilmaz.
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19. () Piaget’e gore rol oynama kisisel yasantilarda, karar verme yetisinin gelismesinde,
tarihsel ve sosyal konular1 anlamada énemlidir.

20. () Tiurkge etkinliklerinde gorme engelliler i¢in duyulariyla tanima ve algilamalarini
saglayacak materyallere yer verilmelidir.

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarmizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile gegmek i¢in 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi 1 OLCME DEGERLENDIRME CEVAP ANAHTARI

ol|lo|N|lo|lo|s|lw|[Nn|k
O|O|>» O0O|w|>» 0|0|0|0

[EEN
o

OGRENME FAALIYETIi 2 OLCME DEGERLENDIRME CEVAP ANAHTARI

1 D
2 D
3 Y
4 D
5 Y
6 D
7 D
8 D
9 Y
10 D
11 D
12 A
13 B
14 C
15 A
16 D
17 C
18 B
19 D
20 A
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MODUL OLCME DEGERLENDIRME CEVAP ANAHTARI

1 B
2 D
3 C
4 D
5 A
6 B
7 C
8 A
9 D
10 A
11 D
12 D
13 D
14 Y
15 D
16 D
17 Y
18 Y
19 D
20 D
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