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ACIKLAMALAR

ALAN Mobilya ve i¢c Mekan Tasarimi
DAL/MESLEK Mobilya ve i¢ Mekan Ressamhig
MODULUN ADI Cocuk Odas1 Tasarimi

Cocuk odasi plani ¢izimi, plana uygun ¢ocuk odasi ¢izimi,

MODULUN TANIMI o Y AR
cephe goriiniigleri ¢izimi, net resimleri, kesit ve detay
resimleri, Olglilendirilmesi, desen ve golgelendirilmesi ile
ilgili bilgilerin verildigi 6grenme materyalidir.

SURE 40/32

ON KOSUL

YETERLIK Cocuk odasi tasarimi yapmak

Genel Amac

Gerekli ortam sagladiginda bu modiille diizgiin, 6l¢iisiinde,

kurallara uygun olarak ¢ocuk odas1 mobilyalarinin ¢izimini

yapabilecektir.

MODULUN AMACI Amaclar

1. Bilgisayarda iki boyutlu kuralina uygun c¢ocuk odasi
plani ve cephe goriiniisleri ¢izimi yapabilecektir.

2. Bilgisayarda ii¢ boyutlu kuralina uygun ¢ocuk odasi
cizimi yapabilecektir.

EGITIM OGRETIM L
RTALARI Ve | o1 Biarr horatnor v
DONANIMLARI » Lad glzim prog

Modiiliin ig¢inde yer alan, her faaliyetten sonra verilen 6lgme
araglar ile kazandiginiz bilgileri 6lgerek kendi kendinizi
OLCME VE degerlendireceksiniz.

DEGERLENDIRME Ogretmen, modiiliin sonunda, size dl¢gme araci ( test, coktan
se¢meli, dogru-yanlig, vb. ) kullanarak modiil uygulamalari

ile kazandiginiz bilgi ve becerileri 6l¢erek degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili 6@renci,

Mobilya ve i¢ mekan tasarimi alani, estetik degerleriyle, yasadigimiz ve calistigimiz
mekanlarin sicak, sevimli ve renkli bir ortam haline gelmesini saglar. Sanat1 ve teknigi bir
araya getirerek farkli tasarimdaki tiriinleri ortaya ¢ikarir.

Bu modiille c¢ocuk odast mobilyalarmin 6lgekli yerlesim planlarii, cephe
goriiniiglerini, net resimlerini g¢izebilecek, bu resimlerin Olgiilendirme, desen ve
golgelendirmelerini yapabileceksiniz. Net resim iizerinde kesit ve detaylar1 gosterebilecek,
Olgekli kesit ve detay resimlerini gizebilecek ve kesitleri tarayabileceksiniz. Bu islemleri
eksiksiz olarak tamamladiginizda ¢ocuk odasi mobilya ¢izimleri hakkinda yeterli bilgi ve
becerileri kazanmis olacaksiniz.

Isletmeler iiretime gegmeden dnce AR-GE ekipleriyle tasarim yapar, proje ekipleriyle
iriinlin resim lizerinde hatasiz olarak planlanmasini ve ¢izilmesini saglar, {iretim asamasinda
sikinti yasanmamasina dnem Verir.

Bu asamada siirekli gelisen ¢izim tekniklerini ve programlarini takip etmeniz, bilgi ve
becerilerinizi giincellemeniz ve alaninizda uygulamaniz gerekmektedir.

Modiilii tamamladiginizda mobilya ve i¢ mekan tasarimi sektdriinlin ihtiyaci olan
nitelikli insan giictinii karsilayan bir birey olmanin yaninda iilkenize, ailenize ve kendinize
faydali olma mutlulugunu ve sevincini de yasayacaksiniz.






OGRENME FAALIYETi-1

( AMAC )

Bu o6grenme faaliyetinin sonunda, kurallara uygun olarak bilgisayarda iki boyutlu
cocuk odasi plani ve cephe goriiniisleri ¢izebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Evinizde ve c¢evrenizdeki ¢ocuk odasi mobilyalarmi inceleyerek ozellik ve
farkliliklarini not aliniz.

> Satis magazalarin1 dolasarak farkli alanlar igin tasarlanmigs g¢ocuk odasi
mobilyalarmi inceleyerek 6zellik ve farkliliklarini not aliniz.

> Edindiginiz bilgi ve izlenimleri sinifta akadaslarinizla tartisiniz.

1. COCUK ODASI PLANI VE CEPHE
GORUNUSLERININ CIZIMI
Cocuk odas1 4-11 yas araligindaki bireylerin kullandiklar1 yatak, kitaplik, komodin,
gardiropve ¢alisma masasi mobilyalarindan olusan yagam alanidir.

Resim 1.1: Cocuk odasi tasarim

3



Cocuk odasi tasarimi yapilmadan 6nce kullanicilarin ne tiir 6zel esyalarinin oldugu,
kiiltiirel diizeyleri, cocuk sayilar1 ve hangi renklerden hoslandiklar1 gibi verilerin 6grenilmesi
daha uygun bir tasarima firsat verecektir zira gocuk odasi genelde neseli ve sicak renklerden
secilerek dekore edilmelidir.

Cocuk odas1 tasarimina baslamadan once belirlenen bu bilgiler 1siginda insani
stkmayacak, bogmayacak ve ferahlik verecek bir mekan diizenlenmelidir.

1.1. Cocuk Odas1 Planimin Cizimi

Cizime 1/50 6lgegindeki 6rnek mimari projenin ¢ocuk odasi boliimiinii 1/10 veya 1/20
Olceginde biiyiitiilmiis olarak ¢izmekle baslanir.

Cizim ekranindaki standart ara¢ cubuklar1 niteligine goére bu ara¢ cubuklarini
kaldirabilir ya da ekleyebiliriz. ekranin istedigimiz tarafina bu ara¢ ¢ubuklarmi tutup
stiriikleme yontemi ile tagtyabiliriz.

Cad programu tiirk¢e meniiye sahiptir. kullanicilarin anlayacagi bir dil kullanilmistir.
farenin imlecini komutlarin tizerine getirdigimizde isimleri otamatik olarak ekrana
cikmaktadir. istenildiginde dil segeneklerinden ingilizce ya da baska bir dile menii rahatlikla
¢evrilebilmektedir.

Line(¢izgi) komutu tiklanir. binanin duvarlar1 20 cm kalinliginda g¢izilir. planin eni
330 cm, boy 430 cm ve tavan yiiksekligi de 260 cm olarak gizilir.

Cizim 1.1: Cocuk odas1 plam dis duvar ¢izimi

Salon tarafina 25 cm’ lik bir duvar ¢izilir, oturma odasi tarafina da 25 cm’lik bir duvar
¢izilir. Planin dis duvarla i¢ duvarin birlestigi yerlerdeki ¢izgiler Trim(kirpma) komutu ile
gerekli yerleri diizeltilir ve ¢ocuk odasi plant duvarlar ¢izilmis olur.



Cizim 1.2: Cocuk odasi1 plani duvar ¢izimi

Yap1 elamanlarindan olan gocuk odas1 kap1 ve penceresi Line(¢izgi) komutu ile uygun
yerlere ¢izilir.

Cizim 1.3: Cocuk odasi plam1 kap1 ve pencere ¢izimi

> Arc(yay): Komutu ile kapilarin agilis yonlerini belli etmek igin birer yay
cizeriz. Boylece yap1 elamanlarimida plana ¢izmis oluruz.

> Mtext(Metin): Komuta tiklanir. Cocuk odasi planinda odalar1 ve birimleri
yerlerini belli etmek icin oda isimleri yazilir. Fare ile metnin yazilacagi yer
secilir. Cikan metin kutusuna COCUK ODASI yazilir ve tohoma yaz sitili
secilir ve Tamam’a tiklanir.



Boast

Cizim 1.4: Cocuk odasi plan1 metin yazim

Bu islem diger odalar igin de tekrarlanir ve ¢ocuk odasi planina odalarinin isimleri
yazilmus olur.

UK
s B g

HOL

Cizim 1.5: Cocuk odasi plam birimlerin gosterilmesi

1.2. Plana Uygun Cocuk Odasi1 Mobilyalarinin Yerlesiminin
Tasarlanmasi

Kullanicilardan elde edilen verilere uygun olarak ¢ocuk odasi tasarlanir. Tasarlama
esnasinda modiil sisteminden faydalanmak gerekir. Binalarin konumlarina gore modiil ve
demonte tasarimlar tagimada kolayliklar saglamaktadir.

Cad bilgisayar programlariyla bir tasarim yapilirken modiil tanimlama, cephe
goriiniigleri, plan gortintisleri, perspektif gortintisleri ve kaplama( render) kalitesi gibi
Ozellikleri iyi olmalidir. Cad ¢izim programlari mobilya tasarlama ve kullaniglilik agisindan
ve zengin tasarim &zelliklerinden dolay1 glinlimiizde 6ne ¢ikmaktadir.
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Planda yerlestirme yapmadan Once yapacagimiz tasarimin karakalem calismasi
yapilmalidir. Tasarimi {i¢ boyutlu modiiler sistem olarak ayr1 bir sayfada yada ayni sayfanin
bos yerinde yapilmalidir.

Cizimlerin farkli bir isimle kaydedilmesi farkli ¢izimlerde isimizi kolaylagtiracaktir.
Save as(farkli kaydet) Komutuna tiklanir ve ¢izime yeni isim verilerek klavyeden enter
tusuna basilir. Boylece cizimimizi farkli kaydetmis oluruz. Farkli ¢izimlerde tekrar dosya
isminde ¢izim ekranina getirilmesi saglanir ve gerekli yerleri kopyala yapistir 6zelligi ile
alinarak ¢izimlerimizde bize kolayliklar saglar. (Cizim 1.6)

Rotate 3d(3b cevir): Komuta tiklanir ¢evrilecek olan nesne fare yardimi ile segcilir.
Cevirme ekseni sorulur Y ekseni olarak secilir. Y ekseninin baglangi¢ noktasi sorulur ve fare
ile resmin st sol kosesi segilir. Kag derece ag1 ile gevrilecegi sorulur komut satirina 90
yazilir ve klavyeden enter tusuna tiklanarak 3B ¢evirme islemi tamamlanmig olur. Bu sekilde
modiillerin tist gortiniileri ¢izilmis olur.(Cizim 1.7)

Cizim 1.6: Cocuk odas1 modiilleri

i —

Cizim 1.7: Cocuk odas1 modiilleri iist goriiniis

195x99x54 c¢m olgiilerindeki araba goriintimlii yatagin tist goriiniisti planda giriste sag
duvarm ortasina gelecek sekilde End poind(ug nokta) yakalama komutu agik olacak sekilde
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Move(tasima) komutuna tiklanarak yatagi tasiyacagimiz ug¢ noktadan secilerek plana
yerlestirilir.

OTURMA
ODASI

ICLK
SALON DAST

HOL

Cizim 1.8: Cocuk odasinin tasarlanmasi

Giriste sol duvarla pencerenin oldugu duvarin kosesine 148,8x120x75 cm’lik Calisma
masasini tagima komutu ile segerek fare yardimi ile planda sol koseye yerlestirilir.

Giriste sag duvarla karsi karst duvarin kosesine 185x75x47 cm’lik iki kapakli
Gardolab1 tasima komutu ile secerek fare yardimu ile planda sag koseye yerlestirilir.

Giriste sol duvara 185x75x27 cm’lik Kitaplig1 tasima komutu ile segerek fare yardimi
ile planda sol koseye yerlestirilir.

Arabali yatagin sagina gelecek sekilde 60x40x47 cm’lik li¢ ¢ekmeceli Komodini
tasima komutu ile segerek fare yardim ile planda sag duvara yerlestirilir.

Arabali yatagin iist hizasma gelecek sekilde 123,7x13x15 cm’lik Duvar apligini
tasima komutu ile segerek fare yardim ile planda sag duvara yerlestirilir.

Ayrica plana kullanicilarin 6zel esyalarida ilave edilerek tasarim dekore edilir. Tavana
yerlestirecegimiz kartonpiyerle beraber ¢ocuk odasi tasarimi tamamlanmis olur



OCUK OTURMA
SALON DAST ODASI
_ 1 | _
HOL
Cizim 1.9: Cocuk odasinin tasarlanmasi
[ [
—_ | | JR—
SALON CUK OTURMA
SODASI ODASI
_ 1 | _
HoL
Cizim 1.10: Cocuk odasimin tasarlanmasi
[ I
—_ L 1 —_—
OTURMA
ODASI

SALON %| FouK

HOL

Cizim 1.11: Cocuk odasimnin tasarlanmasi



OTURMA
ODAST

SALON % LK

QCUK OTURMA
SALON
% DASL ODASI
— T | -
HoL
Cizim 1.13: Cocuk odasinin tasarlanmasi
SALON OTURMA
ODAST

HOL

Cizim 1.14: Cocuk odasinin tasarlanmasi
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1.3. Cocuk Odasi Plam Uzerinden Cephe Gériiniislerinin Cizimi

Cocuk odasi planinin ¢izilmesinden ve Olgiilendirilmesinden sonra gerekli olan en
uygun Ozellikleri yansitmasi igin cephe goriiniis yerleri mutlaka plan {izerinde belirlenip
isaretlenmelidir. Plan 1/10, 1/20 vb.6l¢eklerde ¢izilmis olabilir.

Line(Cizgi) Komutu secilmeden Properdies(¢izgi tipleri) ara¢ g¢ubugundan c¢izgi
cesidini, cizgi kalinligim1 ve ¢izgi rengini ayarlariz. Cizgi komutuna tiklariz ve Cocuk
odasinin dort duvarinida gorebilecek uygun yerlere cephe goriiniis ¢izgileri ¢izilir. Yon
belirtmek i¢in yine ¢izgi komutu yardimu ile i¢i bos ok ¢izilir. Cephelere birer harf verilerek
dort cepheninde ismi belirlenmis olur.

Mtext(metin) komutu ile verilen harfler plan {izerine uygun yerlere yazilir. Cephe
goriiniigleri A-A’ , B-B’, C-C’ , D-D’ olarak asagidaki gibi belirlenir. Cocuk odasinin dort

cephesininde ¢izilmesi gerekmektedir.

Cephe goriiniislerinde plana bagli kalinarak duvar ve mobilyalar ¢izilmelidir.

RMA

SALON OTU
ODASI

HOL

Cizim 1.15: Plan iizerinde cephe goriiniislerinin yerlerinin ¢izilmesi
Line(¢izgi) komutu ile g¢ocuk odasinin Olgiilerine bagh kalarak 1/20 6l¢eginde
kiiciiltiilerek cephe goriiniisleri ¢izilir.

Cephe gorinisleri ¢ocuk odasi plani iist goriinlisiinden bakilan cephe yoniinde Rotade
3d(3b cevir) komutu ile istenilen eksen etrafinda c¢evrilerek gerekli cephe goriiniisleri
¢izilmis olur.

Layer(katman) komutu tiklanarak goriilmesi istenmeyen duvar elamanlarmin
gizlenmesi gerekmektedir islem bittiginde tekrar aktik hale getirilirler.
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Cizim 1.16:A-A’ Cephe goriiniisii

]

ag

Cizim 1.17:B-B’ Cephe goriiniisii

=

L

Cizim 1.18:C-C’ Cephe goriiniisii

12




ey

Y i |

Cizim 1.19:D-D’ Cephe goriiniisii
1.4. Cephe Goriiniislerinin Olciilendirilmesi

Olgiilendirmedeki 6l¢ii oklar1 ve rakamlarin biiyiikliikleri ok kiigiik veya ¢ok biiyiik
olmamali, rakamlar okunakli dl¢ii oklart uygun biiyiikliikte olmalidir. Olgii oklarmnin {istiine
ve ortasina Ol¢iiler sagdan bakildiginda okunacak sekilde yazilir.

Cad ol¢iilendirme komutlarinda yatay, dikey ve otomatik 6l¢ii komutlart mevcuttur.
Yiikseklik olciileri cephe goriiniisiin sagina, genislik Olgiileride cephe goriiniisiin altina
gelecek sekilde ve gerekli goriildiigii takdirde diger taraflarada dlgiilendirme yapilir.

b g— L g APl
1]
3

120 238 T ™ —

Cizim 1.20:A-A’ Cephe goriiniisii 6l¢iilendirmesi

13



ao 20

‘,73*_‘

— &1 T 283 T 20 410‘*

Cizim 1.21: B-B’ Cephe goriiniisii dlciilendirmesi

Continue Dimension(siirekli 6l¢lilendirme) komutuna tiklanir. Programda Endpoint(ug
nokta) yakalama komutunun acik olmasi gereklidir. Istenilen yerden fare yardimi ile
noktalardan tutularak 6l¢ii ¢izgilerinin yerleri belirlenerek dl¢ii ¢izgisini gosterecegimiz yone
dogru siiriiklemek sureti ile dl¢lilendirme islemi tamamlanmis olur.

D
i g 7111
| (= |
- |
mr— ]

w —

Cizim 1.22: C-C’ Cephe goriiniisii dl¢ciilendirmesi
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Cizim 1.23: D-D’ Cephe goriiniisii 6l¢iilendirmesi

Tiim cepheleri bu 6zellik kullanilarak istenilen yerlerinden 6l¢iilendirme yapilir.

1.5. Desen ve Renklendirme

> Cephe goriiniisiinde desen ve renklendirme

Cizimi yapilmig, olgiilendirilmesi tamamlanmis cephelerin son halini verebilmek ve
resmin daha gerg¢ek¢i gorlinmesini saglamak amaciyla mutlaka doku-desen c¢aligmasi
yapilmasi ve renklendirilmesi gerekmektedir. Bunun i¢in ¢izilen ¢ocuk odasi tasariminin
ahsap yiizeyleri i¢in imalatta kullanilacak malzemenin cinsine en uygun desen ve doku
uygulamasi yapilarak ¢izim tamamlanir.

-

Cizim 1.24:A-A’ Cephe goriiniisii desen ve renklendirilmesi
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Cizim 1.25: B-B’ Cephe goriiniisii desen ve renklendirilmesi

Cephe goriiniislerine istenilen desen ve renk ayarlar1 yapabilmek i¢in Cad programinin
Render(kaplama) ayarlar1 meniisiinden degisiklik yapilarak son hali verilmektedir. Cizim

ekraninda duvar rengi ve malzemesi degistirilebilir.

Mobilyalarin tiim modiilleri i¢in piyasadaki tiim firmalarin kullandig1 renk ve desenli
malzemeler mevcuttur. Alt, iist, pano ve boy dolaplarin gévdelerini ayarlardan krem,

kapaklar1 da kirmizi desen ve renginde olusturulur.

Kaplama ayarlar1 yardimu ile her gévde ve kapak i¢in farkli desen ve renk ayarlamasi
yapilarak istenilen tasarim olusturulur. Bu sekilde desen ve renklendirme yapilmis olur.

=

Cizim 1.26:C-C’ Cephe goriiniisii desen ve renklendirilmesi
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Cizim 1.27: D-D’ Cephe goriiniisii desen ve renklendirilmesi

> Perspektif goriiniisiinde desen ve renklendirme

Cephe goriiniislerinin uygun olan yerinden kose ya da merkezi perspektif goriintiisii
elde edilmektedir. Kaplama ayarlarinda malzeme, 1s1k, kaplama ve ayarlar segenekleri
bulunmaktadir. Cad programi ekranindan tavana 1s1k yerlestirilir.

Lights(isik): Komuta tiklanir ¢ikan meniiden Spotlight(spot 1s1k)
ayarlarindan sahneye {i¢ tane spot 151k yerlestirilir. Ayarlarinda spot 1§18
ismi, siddeti, i¢ ve dis koni ayarlar ile spotun yeri ve yansitilacag yerin
belirlenmesi gerekir.

Distant light(uzak 151k): Komuta tiklanir uzak 151k ismi siddeti ayarlanir
ve sahneye yerlestirilir.

Point light(nokta 151k) : Komuta tiklanir ve ismi, siddeti ve yeri
belirlenerek sahneye yerlestirilir.

Aydinlatma elamanlari: Komuta tiklanir ¢ikan mentiden Panel segilir ve
yerlestire tiklanir. Diger islemler ayni yapilir ve yiiksekligi 0 yazilir ve
fare ile plana yerlestirilir.

Zemine, hali déseme ve duvarlara, duvar kagidi désemek i¢in kaplama ayarlarindan
materials(malzeme) komutundan uygun desen ve renk segilir ve Tamam’a tiklanir.



Cizim 1.28: Cocuk odas iist goriiniisii ve Panel goriintiisii

Kaplama ayarlari: Komutuna tiklanir ayarlardan aydinlatma diigmesine
tiklanir bu 1siklarin yonii ve siddetleri belirlenir. Kaplamanin kirik ¢izgi
yumusatma, 151k demeti giin 15121 yansima ve uzak 151k ayarlari yapilir.
Layer(katman): Sakla Komutu ile kése perspektifi i¢in gerekmeyen
goriinmesini istemedigimiz duvarlar1 segerek goriinmez hale getirilir. Bu
sekilde oda i¢ini goriintiileyerek kose perspektif goriintiisii elde edilmis
olur. Daha sonra tekrar Sakla komutunu aktif ederek duvarlari goriiniir
hale getirilir.

Gerekli ayarlamalar yapildiktan sonra uygula diigmesine tiklanir ve ¢ikilir.

Cizim 1.29: Kose perspektif goriintiisii

Perspektif goriintii: Komuta tiklanir ¢izim 1.29’daki gériintii elde edilir.
Ctrl+Farenin sol tusu ile ekran gériintiistinii en uygun hale getirilir ve sol
tusu birakmamz yeterlidir. Kaplama(Render) icin Kose perspektif acist
belirlenmis olur.

Kaplama islemi baslatilir ve kdse perspektifi fotograf kalitesinde elde edilir.
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Cizim 1.30:Kaplama(Render) alinms kose perspektif goriintiisii
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Cocuk odasi planina uygun ¢ocuk odast mobilyalar1 tasarimi ve cephe goriiniiglerini
¢izim uygulamasi yapiniz.

Islem Basamaklar1 Oneriler
» 1/10 veya 1/20 dlgekli mimari pojeyi ¢iziniz.

» Mimari
MUTFAK e e projenizi uygun
Olgekte
kiiciiltiiniiz.

HOL

» Plana uygun ¢ocuk odasi1 tasarlayiniz ve yerlestiriniz.

- | Il
a

» Cocuk odas1

MUTFAK pryras SALON Olgiilerine  ve
ergonomiye
uygun tasarim
yapiniz.

[

H \[ /
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» Plan tizerinde cephelerin yerlerini gosteriniz.

c /} {\ D'
[
»| L 0
gF‘ —
MUTFAK | 3?;5”}‘ :ALON
] ‘F
i 4
B B
1
- [ [
HOL ¢ 11 D

» Cephelerin

yerlerini

gereken
yerlerden aliniz,
fazla ve
gereksiz  kesit
almayiniz.

> Olgekli A-A’ cephe goriiniisiinii yap1 elemanlariyla birlikte giziniz.

Cephe
goriiniiglerini
1/20 Olgeginde
¢iziniz ve
Olciilendiriniz.
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> Olgekli C-C’ cephe gériiniisiinii yap elemanlarryla birlikte ¢iziniz.

I » Cephe
goriiniislerinde
malzeme
kalmliklarini

Il " gercek

[ = Olciisiinde

“ ¢iziniz.

» Cephe
goriinlisiine  ve
tasarima uygun
malzeme ve
renk se¢imi
yapiniz.
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» C-C’ cephe goriiniigiinii desen ve renklendiriniz.

» Cephe

gOriiniigiini
1/20 olgeginde
¢iziniz.

Kaplama
ayarlarimi
kullanarak 11k
ve golgeyi
uygun  yerlere
ayarlaymiz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiklariniz icin Hayir kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
Cizim arag-gereclerini eksiksiz hazirladiniz mi?
Cocuk odasinin mimari planini ¢izdiniz mi?
Cizimi yaparken istenen 6l¢egi kullandiniz mi?
On goriiniisii kurallara uygun olarak ¢izdiniz mi?
Cocuk odasinin tasarimini plana uygun yaptiniz mi?
Cocuk odasini plana uygun yerlestirdiniz mi?
Cocuk odasi planini kurallara uygun 6l¢iilendirdiniz mi?
Cocuk odasi1 planinda cephe kesit yerlerini kurallara uygun olarak
¢izdiniz mi?
9. Cephe goriiniislerini kurallara uygun ¢izdiniz mi?
10.Cephe goriiniisleri kurallara uygun dl¢iilendirdiniz mi?
11.Cizimi yaparken ince yardimci ¢izgiler kullandiniz mi?
12.Cephe goriiniisleri iizerinde kurallara uygun desen ve renk yaptiniz
mi1?
13.Plana uygun kdse perspektifini render(kaplama) yaptiniz mi?

@ NS0~ WM

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gdzden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”ye geginiz.

24



Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanls ise Y yaziniz.

1. () Mimari projelerin 6lgekli yerlesim planlarinda mobilyalarin 6lgekleride plana
uygun olmak zorundadir.

2. () Cocuk odasi cephe goriiniisleri ¢izilirken uygun 6lgcekte kiigiiltiilmesi
gerekmektedir.

3. () Cocuk odasi mobilyalari tasarlanmasinda ergonomiden ¢ok odanin m? si
onemlidir.

4, (' ) Cocuk odasi tasarimina yan goriiniisten baslanir ve en son 6n goriiniis ¢izilir.

5. () Cocuk odas1 tasarimi hakkinda detayli bilgi vermek igin uygun yerlerden kesitler

almarak cephe goriiniisler ¢izilir.

() Cephe goriiniis ¢izmek i¢in sadece kullanilacak renkleri bilmek yeterlidir.

7. () Kesit alinan yerlerde kesme diizleminin degdigi varsayilan ytizeyler uygun 6l¢ii ve

Olceklerde kiictiltiilerek ¢izilirler.

() Cocuk odasi tasariminda neseli ve sicak renklerden faydalanilir.

() Cocuk odas1 tasariminin kése ya da merkezi perspektifi render(kaplama) yapilarak

fotograf kalitesinde goriinmesi saglanir.

10. () Cephe goriiniislerinde 6l¢iilendirme yapilirken ¢izimin sagina ve altina 6lgii
cizgileri ¢izilir, 6l¢iilendirmenin yeterli olmamasi halinde soluna ve {istiinede 6lgii
¢izgisi kunulur ve dlgiiler ¢izginin iizerine ve tam ortasina dnden ve yandan okunacak
sekilde yazilir.

o

© ©

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilagtirmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarinizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geciniz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

( AMAC )

Bu 6grenme faaliyetinin sonunda, kurallara uygun olarak bilgisayarda ti¢ boyutlu
¢ocuk odasi ¢izebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Cevrenizde cocuk odasi iireten ve pazarlayan yerleri arastirarak degisik
konstriiksiyonlarini arastiriniz.

> Satis magazalarin1 dolasarak farkli alanlar igin tasarlanmis ¢ocuk odalarini
inceleyerek ozellik ve farkliliklarini not aliniz.

> Edindiginiz bilgi ve izlenimleri sinifta akadaslarinizla tartiginiz.

2. COCUK ODASI CiziMmi

Cocuk odas1 fonksiyonlarini yerine getiren mobilya elemanlarinin yerlesim planina
gore ii¢c boyutlu resmlerin ¢izilmesi.

Resim 2.1: Cocuk odasi tipleri
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2.1. Cocuk Odas1 Mobilyalarmin U¢ Boyutlu Cizimi

Cizecegimiz modelin 6n hazirlig1 olarak karalama yapilmasinda fayda vardir. Boy,
genislik ve derinlik 6l¢iileri belirlenen tasarimda kapagin, raflarin, alt ve {ist tablalarin ve yan
dikmelerin konstriiksiyon 6zellikleri tanimlanmalidir.

Cizime ¢ocuk odasi mobilyalarmin 1/10 veya 1/20 dlgekli olarak ¢izmekle baslanir.
Cizim i¢in kullandigimiz cad programindan 3B Cizim 6zelliginin Solids ara¢ gubugunu
acarak baglariz. Bu ii¢ boyutlu ¢izim yapmamiza yani Solids ara¢ ¢cubugu ile kati modelleme
yapilabilmesine olanak saglamaktadir.

Koordinat sistemine bagli olarak x,y,z Olciileri girilmek kaydiyla ya da fare ile nokta
belirlenmek sureti ile model olusturulur.

Rectangle(dikddrtgen) komutuna tiklanir. Olusturacagimiz modiiliin parca olgiilerine
gbre ornegin 19567 cm bir yantabla ¢izilerek baslanir. 3b ¢izime gegeriz. Extrude(uzatma)
komutu ile bunu 2 cm uzatarak yan tabla elde edilir.

Araba goriiniimii olusturacak daireler ve yaylar yardimi ile bu dikddetgenin igine
cizimini saglariz. Burada olusturacagimiz form sizin tasarim giiciiniize baghdir. Istenilen
form Trim(budama) komutu yardimiyla fazlalik ¢izgiler temizlenerek elde edilir.

| —~_/

! 195 :

Cizim 2.1: Yan tabla modiilii

Olusturdugumuz formu iki yolla yan tabla haline getirebiliriz. Buradaki ¢izgileri
bilesik ¢izgiye doniistiiriiriz. Extrude(uzatma) komutu ile 2 cm kalinlik verilir sonra
Subtract( ¢ikarma) komutu ile 6nce kalmasini istedigimiz parga segilir sonra ¢ikarilmasini
istedigimiz parga segilir ve enter ya da fareden sag tusa tikladigimizda istedigimiz formu
elde etmis oluruz. Ikinci yol ise dikdortgen cizgi halindeyken Trim (budama) komutu ile
kalmasini istedigimiz parcanin disindaki ¢izgiler temizlenir. Sonra Extrude(uzatma) komutu
ile 2 cm kalinlik verilir.

Modiil resmine gore Rotade 3D(3b gevir) komutu ile Calisma diizlemi yardimi ile

cizilecek tablalarin yonleri degistirilerek modiil olusturulur. Copy(kopyalama) komutu ile
cogaltarak ikinci yantablamiz1 elde ederiz.
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Cizim 2.2: Yan tabla modiilii

Cizim 2.3: Yan tabla modiilii

Tekerlegi olusturmak i¢in Cylinder(silindir) komutu ile yarigap1 15 cm, yiiksekligi de
4 cm olan silindir ¢izilir. Tekerlegin 6niindeki yuvarlaklik i¢in Torus(simit halkasi) komutu
ile halka yarigap1 13 cm, tiip yaricapt 2 cm olan simit halkasi ¢izilir. Tekerlegin gobegini
olusturmak icin Sphere(kiire) komutu ile yarigap1 3 cm olan kiire ¢izilir. Son olarak da cant
goriintlisii vermek i¢in 7,2x4,8x1,1 cm Olgiilerindeki koni goriiniimlii dikdortgen pargayi
¢izgi seklinde ¢izip 2 cm uzatarak elde etmis oluruz.

Cizim 2.4: Silindir modiilii ve kiire modiilii
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Cizim 2.5: Simit ¢izimi ve cant modiilii

Move(tasima) komutu yardimi ile gerekli diizenlemeler de yapilabilir. Hide komutu
tiklanarakda 3b ¢izimi daha net bir sekilde gorebiliriz.

Cizim 2.6: Tekerlek modiilii

85x20x2 cm ol¢iisiinde ayak ucu, 85x60x2 cm olgiisiinde bas ucu, 180x80x18 cm
Ol¢iisiinde yatak ve 85x4x2 cm Olglisimde tas dikdortgen seklinde bir de disa gelecek dekor
gOriintiisii igin oval bir parca elde ederek modiiliin pargalarini tamamlariz.

Cizim 2.7: Araba goriiniimlii yatak modiilii

Ctrl+farenin sol tusu ile perspektif goriintiisiiniin agisim1  istedigimiz  gibi
ayarlayabiliriz. Bu 6zelligi ile merkezi ya da kdse perspektifi almamiza olanak saglar. En
uygun perspektif goriiniisii elde ettigimizde farenin sol tusunu birakmamiz yeterlidir. Kose
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perspektifi istersek modiilin sagindan istersek de solundan alabiliriz. Modiilii bu sekilde 360
derece gevirebiliriz. Modiiliin 6 yiizeyini de gorebilmemize olanak saglar.

Cizim 2.8: Araba goriiniimlii yatak

Cizim 2.9: Kitaphk
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Cizim 2.10: Calisma masasi
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Cizim 2.11: Komodin

S

Cizim 2.12: iki kapakh gardirop
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Cizim 2.13: Duvar apligi
2.2. Net Resim Cizimi

Cocuk odasi net resminin ¢izimine 6n goriniisten baglanur. On goriiniisiin sagma yan
goriiniig ¢izilir. Ust goriiniis ise 6n goriiniislin altina ¢izilir. Gorliniiglerin arasinda birakilacak
bosluk, dlciilendirme yapilacak biiyiikliikte olmalidir.

Cizime Line(gizgi) komutuna tiklanarak baglanir. Dikey ve yatay yonde birer ¢izgi
cizilir. Copy(kopyalama) komutu ile yatay ve dikey yonde kac tane ¢izgi varsa sayis1 kadar
cogaltilir ve ¢ogaltma sirasinda kopyalama mesafeleri resme uygun dlgiilerde girilerek islem
tamamlanir. Trim(budama) komutu ile gerkmeyen ¢izgiler temizlenir. Line komutu ile ilave
edilecek cizgiler ¢izilerek ¢izim tamamlanir.

[ARSENRRIY JAREEARRLY

Cizim 2.14: Araba goriiniimlii yatak net resmi
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Cizim 2.15: Komodin net resmi

i=r=T=3

Cizim 2.16: Kitaphk net resmi
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Cizim 2.17: iki kapakh gardrop net resmi

Cizim 2.18: Calisma masasi net resmi
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Cizim 2.19: Duvar apligi net resmi

2.3. Olciilendirilme

Cizim ve Olgiilendirme kurallarina uyularak net resmin gerekli Ol¢iilendirilmesi
yapilir. Olgii oklari, olct baglama cizgileri ve dlgi ¢izgileri Sl¢iilendirme kurallarina uygun
biiyiikliikte olmalidir. Ol¢ii rakamlari resmin biiyiikliigline uygun biiytikliikte yazilmalidir.

Cizim ve Olgililendirme kurallarina uyularak net resmin gerekli 6l¢iilendirmesi daha
onceki modiil ve faaliyetlerde oldugu gibi yapilir.

Continue Dimension (stirekli oOlgiilendirme) komutuna tiklanir. Programda
Endpoint(u¢ nokta) yakalama komutunun acik olmasi gereklidir. Istenilen yerden fare
yardimi ile noktalardan tutularak Ol¢ii ¢izgilerinin yerleri belirlenerek Ol¢li ¢izgisini
gosterecegimiz yone dogru siiriiklemek sureti ile 6l¢iilendirme iglemi tamamlanmis olur.

Tiim cepheleri bu 6zellik kullanilarak istenilen yerlerinden 6l¢iilendirme yapilir.

[ARBRE Y WLLLLLL

Cizim 2.20: Araba goriiniimlii yatag: net resmin él¢iilendirilmesi
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Cizim 2.21: Duvar apligi net resminin dl¢iilendirilmesi
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Cizim 2.22: Kitaphk net resminin él¢iilendirilmesi
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Cizim 2.24: Calisma masasi net resminin dl¢iilendirilmesi
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Cizim 2.25: Komodin net resminin él¢iilendirilmesi

2.4. Renklendirme ve Desen

Cizimi yapilmis Olgiilendirilmesi tamamlanmig net resmin son halini verebilmek ve
resmin daha gercek¢i goriinmesini saglamak amaciyla mutlaka renklendirme ve desen
calismast yapilmasi gerekmektedir. Bunun i¢in ¢izilen net resmin ahsap yiizeyleri icin
imalatta kullanilacak malzemenin cinsine en uygun renk ve desen uygulamasi yapilarak
¢izim tamamlanir.

Kati modellemesi yapilmis ¢ocuk odasi mobilyalarinin ¢izim ekraninda kaplama
ayarlarina girilerek malzeme atamalar1 secilmek suretiyle yapilir. Cizim ekraninda kati
modellemede alt, iist, pano ve boy dolaplarin govdeleri Marmaris wenni rengi, kapaklar
kirmuzi, yesil ve portakal wenni desen ve renklerinde olusturulur. Duvar agik fildisi, zeminde
acik kir¢illigri ahsap desen ve renginde ayarlanir.

Istenilen renk ve desenleri disaridan malzeme panosuna tanitmak suretiyle ilave
edilebilmektedir. Kaplama ayarlar1 yardimi ile her govde ve kapak icin farkli desen ve renk
ayarlamasi yapilarak istenilen tasarim olusturulabilir.

Cocuk odasi plani ¢iziminde tasarlanan renklendirilmesi ve desen c¢aligmasi yapilan

ozelliklerde goriintii elde etmis olacagiz. Cad programinda modiile verilen renk ve desen
ozelliklerini korumaktadir.
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Cizim 2.26: Net resimde renklendirme ve desen yapilmasi
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Cizim 2.27: Net resimde renklendirme ve desen yapilmasi
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Cizim 2.28: Net resimde renklendirme ve desen yapilmasi
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Cizim 2.29: Net resimde renklendirme ve desen yapilmasi
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Cizim 2.30: Net resimde renklendirme ve desen yapilmasi

!
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Cizim 2.31: Net resimde renklendirme ve desen yapilmasi
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2.5. Kesit Yerinin Belirlenmesi ve Cizimi

Net resmin ¢izilmesinden ve dlgiilendirilmesinden sonra imalat i¢in gerekli olan en
uygun Ozellikleri yansitmasi i¢in kesit alinacak yerler mutlaka net resim iizerinde belirlenip
isaretlenmelidir.

Net resim 1/10, 1/20 vb.6lgeklerde ¢izilmis olabilir. Kesit ¢iziminde ¢ocuk odasinin en
onemli birlestrirmelerin oldugu boliimlerden kesit alimnmalidir. Rastgele bir yerden alinan ve
hicbir anlam ifade etmeyen kesit bosa ¢izilmis olur.

Line(¢izgi): Komutu ile kesit yerleri belirlenir.Cizgi ayarlarindan center2 ¢izgi tipi
ayarlanarak gerekli yerlere kesit cizgileri ¢izilir. Yine ¢izgi komutu ile i¢i bos ok cizilerek
kesit yonleri belirlenir ve Mtext(yazi) komutu ile gerekli yerlere harflendirme yapilarak kesit
yerleri gdsterilmis olur.

Cizim 2.32: Net resimde kesit yerlerinin gosterilmesi

Cizim 2.33: Net resimde kesit yerlerinin gosterilmesi
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Cizim 2.34: Net resimde kesit yerlerinin gosterilmesi
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Cizim 2.35: Net resimde kesit yerlerinin gosterilmesi
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Cizim 2.36: Net resimde kesit yerlerinin gosterilmesi
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Cizim 2.37: Net resimde Kesit yerlerinin gésterilmesi

Cad bilgisayar programiyla kesit resimleri ¢izebilmek icin Section(kesit alma)
komutuna tiklanir. Kesit yerini bir diizlemle gestermemiz gerekmektedir. Y-Z diizlemlerine
gore kesit diizlemi cizilir. Kesit alacagimiz modiil {izerinden nokta belirlememiz istenir. End
point(u¢ nokta yakalama) komutu acik olmalidir. Fare yardimui ile kesit diizleminin gececegi
yer belirlenir. Alinan kesitin Move(tasima) komutu ile ekrandaki bir bosliga kaydirilir ve
eksik kalan yerleri Line(¢izgi) komutu ile tamamlanarak kesit alma islemi tamamlanmis olur.

Bu islenmeri sadece Line(gizgi) komutu ile de yapabiliriz. Modiil resmine uygun
olgtilerde kesit ¢izgi komutu ile gizilebilmektedir.

7
u

Cizim 2.38: E-E’ kesiti
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Cizim 2.39: I-I’ Kesiti Cizim 2.40: J-J’ Kesiti Cizim 2.41: L-L’ Kesiti

Cizim 2.42: N-N’ Kesiti
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Cizim 2.43: G-G’ Kesiti
2.6. Detay Yerlerinin Belirlenmesi ve Cizimi

Detay resmi ¢izimi sirasinda net resimde tam anlagilmayan, imalat i¢in belirtilmesi
gereken 6nemli detaylarin yerinin bilinmesi ¢ok dnemlidir. Bunun i¢in net resim veya kesit
tizerinden detay1 alinacak noktalar tespit edilmelidir. Bu uyariy1 dikkate alarak detay yerleri
kesit resim {izerinde belirlenir ve ¢izimi yapilir.

Cad bilgisayar programinda Circle(daire) ¢izme sembolii ile istenilen kesit yerlerine

daire ¢izilir ve uclarmim bir bolimii Trim( budama) komutu ile silinerek iizerine Mtext(yaz1)
komutu ile detay harflendirmesi yapilir.
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Cizim 2.44: Detay yerlerinin belirlenmesi
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Cizim 2.45: Detay yerlerinin belirlenmesi
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Cad programinin 2B ¢izim komutu yardimi ile 1/1 dlgeginde C ve D detay resimleri
cizilir. Cizim esnasinda ¢izgi ve kopyalama komutu ile daha c¢abuk bir sekilde detay
resimleri tamamlanir.

Cizilen detay resimlerine verilen harfler ¢izimin altina yazi komutu ile yazilmalidir.
Resim kurallarinda oldugu gibi ¢izgi kurallarina ve tarama sekil ve kurallarina dikkat
edilerek ¢izim yapilmalidir.

Nesne oOzelliklerinden ¢izgilerin cesitleri, kalinliklar1 ve renkleri ayarlanir. Detay
resmin dzelligine gore ayarlanmalidir. Cad progaraminda herhangi bir ¢izgiye birkez tiklayip
farenin sag tusuna tikladigimizda yenibir diyalog kutusu ¢ikar burada kopyala, sil, tasi, ¢cevir
vb. 6zellikler vardir ister buradan istersek diizenle ara¢ ¢ubugundaki komutlardan ¢izdigimiz
cizgiyi ¢ogaltabilir, tasiyabilir, kopyalanabilir veya diizenlenebilir.

Her zamanki gibi Line(cizgi) komutu ile baslanir. Istersek ¢izim tek tip cizgiyle
tamamlar ve sonra ¢izgileri segerekte istedigimiz ¢izgi kalinlig1 ¢izgi ¢esidi ve ¢izgi rengine
dontistiirebiliriz.

Copy(kopyalama) komutu ile istenilen ¢izgi sayis1 kadar ¢ogaltarak kag birim sonraya
kopyalanacaksa mesela 2cm klavyeden girerek enter tusuna basilmasi yeterli olacaktir.

Trim(budama) komutu ile de gerekmeyen vyerleri temizlenerek detay resmi
tamamlanir. Gerekli durumlarda Break(koparma) komutu tiklanarak c¢izgi boylarindaki
fazlaliklar bu yontemle diizeltilir.

Suntalam kalinliklari: 18 mm ve 12 mm
Melamin yilizey kaplama: 1 mm
Melamin kenar bandi: 1 mm

Kulp kalinligi: 5 mm

Ust tabla: 3 cm

Ayak ve baza: 5-10 cm

Arkalik: 4 mm

Kavela ¢ap1: 10 mm

Alyan vida: 7x50 mm

Yildiz vida: 3,5x16, 4x40, 4x45 mm
Tag: 4 cm olarak ¢izilmelidir.

VVVVVVYVVVY
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7x50 Alvan Vida

1 mm Melamin Kenar Bandi 18 mm Suntalam
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Cizim 2.46: F detay1
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Modiil Baglantisi /

Cizim 2.47: H detay1
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| 1 mm Melamin Kenar Banch

18 mm Suntalam |
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4x40 Yildiz vida
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Cizim 2.48: 1 detay1

M — DETAYI

18 mm Surrtalam
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i

7x50 mm Alyan Vida |

Cizim 2.49: M detay
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Cizim 2.50: K detay1
/4 N

17x17 Adac Vidasi

Askil Demiri

Cizim 2.51: O detay1
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2.7. Montaj Resminin Cizimi

Mobilya montaj1 yapilirken modiillerin biiytikliigline ve konumana gore yapilir. Cocuk
odas1 mobilyalar1 montajina arabali yatakla baslanir. Yatagin konumu diger mobilyalarin
yerlesme sekillerini belirler. Yatagin tizerine aplik montaji yapilir. Yatmadan Once
kullandigimiz 6zel esyalar i¢in idealdir. Yatagin soluna iki kapakli gardirop montaj1 yapilir.
Sol koseye calisma masast montaj1 yapilir. Ona yakin olmak tizerede kitaplik montaj1 yapulir.
Yatagin saginada komodin montaji yapilirak gocuk odasi tasarimi tamamlanmig olur.

Cizim 2.52: Cocuk odasi modiilleri

Layer(katman) saklama komutu ile kose perspektifi igin gerekmeyen goriinmesini
istemedigimiz duvarlar1 secerek goriinmez hale getirilir. Bu sekilde oda i¢ini goriintiileyerek
kose perspektif goriintiisii elde edilmis olur. Daha sonra tekrar Sakla komutunu aktif ederek

duvarlart goriiniir hale getirilir.

Mobilyalarin montajinida Move(tasima) komutu ile pargalar1 kolayca ¢izim ekranina

taginarak yapilir.
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Cizim 2.53: Araba goriiniimlii yatak montaji

’—f-—

b _ici il

sl

Cizim 2.54: Calisma masasi montaji
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Cizim 2.55:

Kitaplik montaji
=] <§:
= e
— ————
—— -
= —
i = ——

Cizim 2.56: iki cekmeceli gardirop montaji
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Cizim 2.57: Komodin montaji

58



Cocuk odasi mobilyalariin ti¢ boyutlu gizimlerini ve ¢ocuk odasi net resim ¢izim
uygulamasi yapiniz.

Islem Basamaklar Oneriler

» 1/10 veya 1/20 6lgekli ti¢ buyutlu gardirobu giziniz.

> Uc boyutlu c¢izim
kurallarina  uyarak
¢iziniz.

» Komodin giziniz.

» Komodin
Olciilerinden
faydalanabilirsiniz.

» Calisma masasi ¢iziniz.

> Ug boyut ¢iziminde
daha once
ogrendiginiz
kurallari
uygulaymiz.
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» Kitaplik ¢iziniz.

S

» Kitaplik
Olgiilerinden
faydalanabilirsiniz.

» Ranza ¢iziniz.

» Ranza tasariminda
diger  modiillerin

Olciisiine uygun
olmasina dikkat
ediniz.
» Caligma masasinin net resmini ¢izip 6l¢iilendiriniz.
74
> Net resim
I I kurall un
B H"' . 78 H" urallarma  uyg
¢iziniz.
20 72
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» Dolap iinitesinin net resmini ¢izip 6l¢iilendiriniz.

— & .
| | | Ly
%0 ) “ —] :__?};'I_.
. 8s.3—|
B ———

> Net resim
kurallarina  uygun
¢iziniz.

» Net resmin renklendirilmesini ve kesit yerlerini ¢giziniz.

74

> Renklendirme  ve
desen  kurallarina
uyarak ¢iziniz.
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» Net resmin renklendirilmesini ve Kkesit yerlerini ¢iziniz.

» Renklendirme  ve
desen  kurallarma
uyarak ¢iziniz.

» 1/10 ya da 1/20 6l¢eginde E-E’ kesitini ¢iziniz.

» Kesitin olcege
uygun olarak
kiigiilmesine dikkat
ediniz.
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» 1/10 ya da 1/20 6lgeginde G-G’ kesitini ¢iziniz.

W

» Kesitin Olgege
uygun olarak
kiigiilmesine dikkat
ediniz.

» Kesit resimde detay yerini gosteriniz.

m

> Kesit resimde
uygun yere detay
aliacak yeri

kurallara uygun
¢iziniz.
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» Kesit resimde detay yerini gosteriniz.

> Kesit resimde
uygun yere detay
almacak yeri
kurallara uygun
¢iziniz.

» 1/1 dlgeginde F detayini ¢iziniz.

A
— » Taramalar1 malzeme
F DETAYI = R
Kulp ozelliklerine uygun
yapiniz.
7
( 18 mm Suntalam N
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» 1/1 olgeginde H detayini ¢iziniz.

7

» Taramalari malzeme
ozelliklerine uygun
yapiniz.

> Ug boyutlu kitaplik montaj resmini ¢iziniz.

> U¢ boyutlu ¢izim
kurallarina  uygun
¢izim yapiniz.

» Gardirop montaj resmini ¢izin.

» Montaj kurallarin
uygulayarak ¢izim
yapiniz.
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» Komodin dolap montaj resmini ¢iziniz.

» Cizim ekranini
ortalayarak  ¢izim
yapmaya dikkat
ediniz.

» Ranza montaj resmini ¢iziniz.

» Cizim ekranini
ortalayarak  ¢izim
yapmaya dikkat
ediniz.

» Ranza montaj resmini ¢iziniz.

=

» Montaj resmi
ciziminde  tasima
kurallarindan

faydalanabilirsiniz.




» Ranza montaj resmini ¢iziniz.

» Tezgah  olgiilerine
dikkat ediniz.

» Ranza montaj resmini ¢iziniz.

» Montaj resmi
¢iziminde  tasima
kurallarindan

faydalanabilirsiniz.

» Oda igerisindeki montaj resmini ¢iziniz.

» Montaj resmi
ciziminde  tasima
kurallarindan

faydalanabilirsiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiklariniz i¢in Hayir kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet Hayir
1. Cizim arag-gereglerini eksiksiz hazirladiniz mi?
2. Cocuk odasi mobilyalarinin standartlara uygun olmasim

sagladiniz mi?

3. Cizimi yaparken uygun 6l¢egi kullandiniz m?

4. Ug boyutlu gizimleri kurallara uygun 6l¢eklendirdiniz mi?

5. Gardolabin ii¢ boyutlu resmini ¢izdiniz mi?

6. Komodinin ii¢ boyutlu resmini ¢izdiniz mi?

7. Kitapligin ii¢c boyutlu resmini ¢izdiniz mi?

8. Calisma masasinin ii¢ boyutlu resmini ¢izdiniz mi?

9.  Ranzann alt modiiliiniin ii¢ boyutlu resmini ¢izdiniz mi?

10. Ranzanin iist modiiliiniin ii¢ boyutlu resmini ¢izdiniz mi?

11. Cocuk  odasi mobilyalarmin  net  resmini cizip
Olctlilendirdinizmi?

12. Net resme uygun kesit ve detay yerlerini ¢izdiniz mi?

13. Goriinligler arasinda dlglileri yazmak igin uygun bosluk
brraktiniz mi?

14. Net resmin renklendirmesini ve desen verilmesini ¢izdiniz mi?

15.  Kesit ve detay resimlerin gosterilen yerlere uygun ¢izdiniz mi?

16. Cocuk odas1 mobilyalarmin montaj resimlerini ¢izdiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”ye geciniz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanls ise Y yaziniz.

1. () Cocuk odas1 mobilyalarinin resimleri belli bir oranda kiigiiltiilen mimari projeler

tizerine ¢izilir.

() Cocuk odas1t mobilyalarin {i¢ boyutlu ¢izimlerinde ¢izim ekranindaki 3B ¢izim

komutu olan solids kati modelleme kullanilarak gerg¢eklestirilir.

() Cocuk odasi tasarlanirken mobilyalarin renkleri koyu olacak sekilde segilmelidir.

() Yatak olgiileri ¢ift kisilik yataga gore tasarlanmasi ergonomik olacaktir.

() Cocuk odas1 mobilyalar1 4-11 yas grubu bireyleri kapsamaktadir.

(' ) Cocuk odast mobilyalarinin yiikseklik dlgiilendirmelerinde boyun 6nemli yoktur.

() Net resmi ¢izilen mobilyalarin imalatinda kaynaklanacak sorunlar1 gidermek igin

gerekli goriilen yerlerden yan, iist ve kismi kesitler alinarak detay resimleri ¢izilir.

8. ( ) Cocuk odasi mobilya detay resim ¢izimlerinde genellikle 1/1 Olgiiler
kullanilmakla birlikte liizumu halinde belli bir oranda kiigtiltmeler yapilabilir.

9. () Cocuk odast mobilyalarin montaj resimlerinde 6nce komodin ¢izilir.

10. () Montaj resmi ¢izilirken odanin ortasina mutlaka ¢alisma masasi gelmelidir.

no

Nookw

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarinizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme™ye ge¢iniz.
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MODUL DEGERLENDIiRME

Bu modiil kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler igin

Evet, kazanamadiklariniz icin Hayir kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri

Evet

Hayir

1. Cocuk odasi tasarimi i¢in uygun 6l¢ii ve dlgekte mimari projeyi
¢izdiniz mi?

2. Mimari proje iizerinde ¢cocuk odasi mobilyasi diizenlemelerini
yaptiniz mi1?

3. Mimari proje iizerinde gerekli ol¢iilendirmeyi yaptiniz mi?

4. Mimari proje ilizerinde cephe goriiniislerin yerlerini belirlediniz
mi?

5. Mimari proje iizerinde gerekli yazilar1 yerlerine yazdiniz mi?

6. Cephe goriiniisleri kurallara uygun olarak ¢izdiniz mi?

7. Cephe goriiniislerini dl¢iilendirdiniz mi?

8. Cephe goriiniislerini desen ve renklendirmesini yaptiniz mi?

9. Cepheye wuygun kose ya da merkezi perspektifin
render(kaplama) ¢izimini yaptiniz mi1?

10. Cocuk odasi mobilyasini plana uygun olarak tasarladiniz mi?

11. Cocuk odasi mobilyalarimin ti¢ boyutlu ¢izimlerini kurallara
uygun yaptiniz mi1?

12. Ug buyutlu gizimlere desen ve renklendirme yaptiniz mi?

13. Ug boyutlu cizimlerin dlgiilerini uygun dlcekte ¢izdiniz mi?

14. Cocuk odasi mobilyalarinin 6n goriiniisiinii kurallara uygun
¢izdiniz mi?

15. Cocuk odas1 mobilyalarinin net resimlerini ¢izdiniz mi?

16. Cocuk odas1 mobilyalarini 6lgiilendirdiniz mi?

17. Cocuk odast mobilyalar1 net resimlerinde desen ve
renklendirme ¢aligmasi yaptiniz mi?

18. Net resimlerin gerekli yerlerinde kesit yerlerini gosterdiniz mi?

19. Kesitleri kuralina uygun ¢izdiniz mi?

20. Kesitler lizerine detay yerlerini ¢izdiniz mi?

21. Detay resimleri 1/1 dlgeginde ¢izdiniz mi?

22. Kesit ve detaylarin harflendirmesini yaptiniz m?
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23. Cizimin genelinde ¢izgi kalinliklarina dikkat ettiniz mi?

24. Cocuk odas1 mobilyalarinin montaj resimlerini ¢izdiniz mi?

25. Cizimin genel kontroliinii yaptiniz mi1?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki modiile ge¢gmek icin 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1’IN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Dogru
Yanhs
Yanhs
Dogru
Yanhs
Dogru
Dogru
Dogru
Dogru

OO (NO|UOTRWIN|F-

=
o

OGRENME FAALIYETIi-2’NiN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Dogru
Yanhs
Yanhs
Dogru
Yanhs
Dogru
Dogru
Yanhs
Yanhs
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o

72



KAYNAKCA

A\

DINCEL Kemal, Zafer ISIK, Agacisleri Teknik Resmi, MEB Yayinlari,
Ankara, 1990.

AYDINLI Necati, Agagisleri Teknik Resmi, Manisa,1991.

AKTAN Siitha, ADEKO intelliCADS6, Bursa, 1994.

ZORLU Irfan, Agagisler Konstriiksiyon Bilgisi, Milli Egitim Basimevi,
Istanbul, 2003.

73



