T.C.
MILLi EGITIM BAKANLIGI

EGLENCE HiZMETLERI

CALISMA ALANI HAZIRLAMA

Ankara, 2014



Bu modiil, mesleki ve teknik egitim okul/kurumlarinda uygulanan Cerceve
Ogretim Programlarinda yer alan yeterlikleri kazandirmaya yonelik olarak
Ogrencilere rehberlik etmek amaciyla hazirlanmig bireysel 6grenme
materyalidir.

Milli Egitim Bakanliginca iicretsiz olarak verilmistir.

PARA ILE SATILMAZ.




ICINDEKILER

ACIKLAMALAR ..ottt ettt et e et e et e et e e saeeabeenneas i
L€ 128 1R 1
OGRENME FAALIYETISL oot 3
L. CALISMA ALANI ..ottt e et nae e nneeenes 3
O R I 112 PR PPPPRPPPPRR 3
1.2. Cesitleri Ve OZeIIKICIT .....vviveveeiiieieeeee ettt 3
1.2.1. AKtIVIte AlANIATT......cciiiiiiiiic e 4
1.2.2. Sahne ve Sahne ArKast.......ccccviiiiiiiiiiiiic e 8
1.2.3. CoCUK KUIIDTU ...coeviiiiiiiiie e 9
1.2.4. Ses-Is1k Kabinleri........cccoiiiiiiiiiiiiii e 10
T 0] 1 1 -1 S PSRTSTPR 11
1.2.6. Tesisisin Dier Alanlart ........cc.ccoooviiiiiiiiiiie e 11

1.3. Calisma Alaninda Bulunan Malzemeler ...........cccoooeiviiiiiiiiiiieiiiesie e 12
1.3.1. Aktivite alanlarinda kullanilan malzemeler ............c.ccooocviiiiiiinii e, 12
1.3.2. Sahne ve Sahne Arkasinda Kullanilan Malzemeler ..............cccccovvveeiveennen. 12
1.3.3. Cocuk Kuliibiinde Kullanilan Malzemeler.............ccccccooviveiiiiiiieeeiiiiee e 12
1.3.4. Ses-Isik Kabinlerinde Kullanilan Malzemeler ............cccocoveviiniiiniienine e 12
1.3.5. Kortlarda Kullanilan Malzemeler............ccccceiiiiiiiiiiiiiis e 13
1.4.6. Tesisisin Diger Alanlarinda Kullanilan Malzemeler ...............c.cccoooeiinnnns 13

1.4. Calisma Alanini DUzZenleme.........ccccooivveiiiieiiiieiiiee e 13
1.4.1. TemizliZind Yapma.......oooovieiiiiiieiee e 13
1.4.2 Alan1 ve Malzemeleri Kontrol Etme ..........ccccvviiiiiinniie e 13
| TR B 111 11 (=) ' L= SRS 13
1.4.4. Aktivite Sonrast Calismalart Takip Etme..........cccoviiiiiiiiniiiiecee 14
UYGULAMA FAALIYET ..ottt 15
OLCME VE DEGERLENDIRME .........ccccecsiiiiiieisiieieeneeeeseses st en st esen e, 17
OGRENME FAALIYETI=2 ...t 19
2. GUVENLIGT SAGLAMA .....ocoiiiiiiiieiieieese ettt 19
0 RO 1 O 19
2.2. Alinmasi Gerekli Giivenlik Onlemleri ..........coovevevevevererevirenerereeereeesereseseresesenenenens 20
2.2.1. Konuk Ozelliklerine Gére Giivenlik Onlemleri.........coccovveeveriviereinenennnns 20
2.2.2. Aktivite Ozelligine Gore Giivenlik Onlemleri...........ccccovcverrirerrrereriieiennne, 20
2.2.3. Kullanilan Malzemeye Gore Giivenlik Onlemleri ...........c.cccovvvvevererriencnnn, 21
2.2.4. KonuKIart Uyarma.........ccociieeiiiiiiiiiesee s 22
UYGULAMA FAALIYET ..ottt 25
OLCME VE DEGERLENDIRME .........cccciiiiiiiiisieeiteeeeeseteses s 27
MODUL DEGERLENDIRME ......cocoouiiiiieeeeee et 28
CEVAP ANAHTARLARI ..ottt 29
KAYNAKCA .ottt st e et e s s e e be e s s beenbeeanbeenreeanbeenreas 30



ACIKLAMALAR

ALAN Eglence Hizmetleri

DAL/MESLEK Animatorliik/Cocuk Animatorliigii

MODULUN ADI Calisma Alam Hazirlama

MODULUN TANIMI Eglence hizmetleri alaninda kullaril'llan gvlftlylte ve caligma
alanlarmin  hazirlanmasi1 ve giivenliginin saglanmasi
konularinin verildigi 6grenim materyalidir.

SURE 40/16

ONKOSUL Bu modiilde én kosul yoktur.

YETERLIK A}(thlt.ev . pan:s1nde caligma alanini hazirlamak ve
giivenligini saglamak
Genel amac:
Bu modiil ile gerekli ortam saglandiginda eglence
hizmetleri departmaninda aktivite programlarini arastirarak
animasyona hazirlik yapabileceksiniz.

. . Amaclar:

MODULUN AMACI
1- Calisma alanmi temizlik kurallar1 ve aktivite
ozelliklerine  gére  temiz  ve  diizenli  olarak
hazirlayabileceksiniz.
2- Aktivite oOncesinde calisma alanina, konuga ve
aktiviteye uygun giivenlik 6nlemlerini alabileceksiniz.

EGITIM OGRETIM Ortam: Sinif, sektor

ORTAMLARI VE Donamim: Bilgisayar donanimlari, Internet ortamu,

DONANIMLARI Televizyon, VCD, DVD, projeksiyon

OLCME VE “Coktan Secmeli” ki degerenditme.sorulan ye

DEGERLENDIRME

almaktadir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Eglence hizmetleri alani okullarimizda yeni ele alinan bir alandir. Mesleki Egitimi
Gelistirme Projesi (MEGEP) i¢inde sektor incelemeleri yapilirken bu alanda egitim almig
meslek lisesi 6grencilerine ihtiyag oldugu tespit edilmistir. Bu ihtiya¢ dogrultusunda ¢aligmalara
baslanmis, sonucunda bu alanda ¢ocuk animatorliigii ve animatorliik dallari ortaya ¢ikmustir.

Eglence hizmetleri ¢aligma alanlar1 diger meslek gruplarindaki gibi tek cesit degildir.
Aktivitelerde ve gosterilerde kullanilan animatoriin konuklarla direkt temasta oldugu her alan
eglence hizmetleri i¢in bir ¢alisma alanidir. Bu ¢alisma alanlarinin birbirinden farkli 6zellikleri
vardir.

Siz egitimleriniz sirasinda eglence hizmetlerinde kullanilan aktiviteleri, bu aktivitelerin
uygulandigi calisma alanlarini, alanlarin aktiviteler i¢in hazirlanisin1 ve alimmasi gereken
giivenlik Onlemlerini 6greneceksiniz. Edineceginiz bilgiler dogrultusunda sizler de calisma
alanlarimizi olast riskleri dikkate alarak gilivenli bir sekilde gosteri ve aktivitelere
hazirlayabileceksiniz.






OGRENME FAALIYETI-1

( AMAC )

Calisma alanini, temizlik kurallar1 ve aktivite 6zelliklerine gore temiz ve diizenli olarak
hazirlayabileceksiniz.

( ARASTIRMA)

> Eglence hizmetlerinde kullanilan ¢alisma alanlarini arastirip bilgi toplayimiz. Elde
ettiginiz bilgileri rapor haline getirip sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.

1. CALISMA ALANI

1.1. Tanim

Diger mesleklerde kullanilan ¢aligma alanlarindan farkli olarak eglence hizmetlerinde
calisma alanlant tek ¢esit degildir. Uygulanacak aktivitenin ve gosterilerin niteligine gore
calisma alanlar1 farklilik gdstermektedir. Aktivitelerde ve gosterilerde kullanilan, animatoriin
konuklarla direkt temasta oldugu ya da aktivite ve gOsterilere hazirlanmak i¢in kullandig: her
alan eglence hizmetleri icin bir caligma alanidir.

1.2. Cesitleri ve Ozellikleri

Eglence hizmetlerinde animatoriin aktivite ve gosterileri gergeklestirdigi her yer galigma
alan1 olarak isimlendirilir. Her ¢aligma alaninin da aktivitelere ve gosterilere bagli olarak farkl
ozellikleri vardir.

Yeni kurulacak bir tesiste calisma alanlar1 diizenlenecegi zaman uygulanmasi gereken
ilkeler sunlardir:

> Tesisin alanlarmin diizenlenmesi yapilirken uygulanacak faaliyetler dikkate
alinmali, bunlar Oncelik sirasina konulmalidir. Konuklar tarafindan tercih
edilmeyecek bir aktivite i¢in alan ayirarak bu alanin atil kalmasi yerine, siklikla
kullanilacak bir aktivite alan1 hazirlamak daha dogru olacaktir.

> Birbiriyle iligkili aktivite alanlarinin birbirlerinden ¢ok uzakta olmamasina, aksine
rahat ulasilabilir olmasina dikkat edilmelidir. Ciinkii bu kopukluk konugu rahatsiz
edecektir.

> Ancak asla aynmi aktivite alanindan 6zellikle ayn1 anda beklentileri ¢ok farkli olan
katilime1 ya da konuklarin beklentilerinin kargilanilmasina ¢aligilmamalidir.



> Tiim aktivite alanlar1 i¢in uygun, kullanigl ve rahat hareket edilebilecek genislikte
alanlar tahsis edilmelidir.

1.2.1. Aktivite Alanlari
Giin i¢inde konuklarla gerceklestirilen her tiirlii aktivitede kullanilan alanlardir. Bunlar:

Havuz

Plaj (beach volley vb.)

Hobby alanlar (¢comlek yapimi, hali dokuma, resim ¢aligma koseleri vb.)
Golf, kriket vb. 6zel ilgi alanlart

Cesitli oyun koseleri (dart, boccia, badmington vb.)

VVYVYYYVY

1.2.1.1. Havuz

Resim 1.1: Havuz bagsi aktiviteleri

Giin i¢inde havuz basinda veya havuz i¢inde yapilan her tiirlii aktivite i¢in kullanilan bir
alandir. Su topu yarismalari, su balesi, su jimnastigi ¢alismalari, streching (sabah sporu), su
basketbolu vb. birgok aktivite i¢in havuz ¢alisma alani olarak kullanilir.

Birgok tesiste birden fazla ve farkli biiytkliiklerde havuzlar mevcuttur. Bu gesitlilikteki
amag, her yas grubundaki ve farkli 6zelliklerdeki konuklarinihtiyag ve beklentilerine
cevap verebilmektir.

Aktiviteler planlanirken konuklarin ve ¢alisma alanmimin bu tip ozellikleri dikkate
almmalidir.



Resim 1.2: Havuz yarismalar:

1.2.1.2. Plaj

Eglence hizmetleri alaninda en ¢ok kullanilan g¢aligma alanlarindandir. Uygulanacak
aktivite g¢esitliligi, tesisin sahip oldugu sahil bandinin genisligine ve yapisina baglidir. Artik
klasiklesmis ‘Beach Volley (plaj voleybolu)’in yan1 sira; sorf, jet ski, banana vb. gibi aktiviteler
de uygulanmaktadir.

Resim 1.3: BananaResim



Resim 1.6: Sorf

1.2.1.3. Hobi Alanlar

Son dénemlerde konuklar arasinda dans, gobek dansi, ¢omlek yapimi, hali dokuma, resim
ve el sanatlar1 ile ilgili aktivitelerin gergeklestirildigi caligma koseleri olusturulmaya
baslanmistir. Bu tiir aktiviteler konuklarin bos zamanlarini1 degerlendirmeleri, stres atmalari ve
yeni hobiler edinmeleri agisindan ¢ok Onemlidir. Hatta bir¢ok konuk kendi ikametgahina
dondiikten sonra bu c¢alismalara devam etmektedir. Daha da Onemlisi bir¢ok konuk bu tiir
aktivitelerin ¢esitliligi ve ilgingliginin etkisi ile bir sonraki tatilde yine ayni tesisi tercih
etmektedir. Tipki dogru iletisim kuran profesyonel animatoriin konuk portfoyiinii olusturmasi

gibi.

Bu tiir hobby alanlar1 tesisin sahip oldugu arazinin biiyiikliigiine bagli olarak tek bir
alanda toplanabilecegi gibi tesisin farkli alanlarina da dagitilabilir.



Resim 1.7: Tirmanma duvari

1.2.1.4. Golf, Binicilik, Aticihk vb. Ozel Ilgi Alanlar:

Ozellikle golf son yillarda ulusal ve uluslararasi anlamda turnuvalar diizenlenecek sekilde
o6nemli etkinlikler kapsaminda yer almaktadir. Turizm sektoriinde fark edilen bu durum eglence
hizmetleri alaninda da 6nemli bir yer tutmaktadir. Ancak bu tiir faaliyetler i¢in oldukga biiyiik
araziye ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu da oldukca yiiksek maliyetlere sebep olmaktadir. Maliyetleri
azaltmak i¢in minyatiir golf alanlar1 da olusturulmaktadir.

Golf gibi aticilik ve binicilik de 6zel alanlar gerektirdigi i¢in tesisin yeterli ve uygun arazi
ihtiyac1 ortaya ¢ikar.

Resim 1.8: Golf

1.2.1.5. Cesitli Oyun Koseleri

Dart, boccia, shuffle board, langirt, bilardo vb. aktiviteler ¢ok genis alanlar
gerektirmedigi i¢in tesiste uygun her alanda gerceklestirilebilir.



Badmington, bowling, mini bowling vb. aktiviteler oyunlarin 6zelliklerine uygun
alanlarda hazirlanabilir. Ancak bowling gibi aktivitelerin saglanabilmesi i¢in yapilmasi gereken
yatirim yiiksek maliyetli olacagi i¢in bu tarz aktivitasyonlarin her tesiste goriilmesi miimkiin
degildir.

Eglence hizmetlerinin her agsamasinda, konuklarin yaraticilik ve beklentileri, aktivitelerin
belirlenmesinde ve uygulanmasinda énemli bir yer teskil etmektedir. Ornegin, standart dart
oyununda dart oklarinin farkli bir sekilde atilmasi yaraticiligin kullanilarak degisiklige ve bu
degisikligin de beraberinde daha eglenceli bir hal almasina neden olacaktir.

A
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Resim 1.9: Minyatiir hayvanat bahgesi
1.2.2. Sahne ve Sahne Arkasi

Eglence hizmetleri alaninda en ¢ok kullanilan ¢alisma alanlardandir. Ozellikle cesitli
gece gosterilerinde (show) yogun olarak kullanilir. Sadece sahneyi g¢aligma alani olarak
diistinmemeliyiz. Her ne kadar tiim gosteriler sahnede seyircilerin gozii oniinde gergeklesse de
sahne arkasinda da ¢ok 6nemli ¢alismalar yapilmaktadir.

Tim kostiimler ve aksesuarlar gosteri boyunca kullanilmak iizere sahne arkasinda
bulundurulur. Sahne akisi da yine sahne arkasinda kuliste gerceklestirilir. Bu nedenle sahne ve
sahne arkasi olarak nitelendirilen ¢alisma alanlari rahat bir is akisina imkan verecek sekilde
olusturulmalidir.



Resim 1.10: Sahne arkasi

Havadar, temiz, sahneye igerdeki sesi iletmeyen, yeterli 1giklandirilmis kulisin, kostiim ve
aksesuarlarin diizenli bir sekilde bulundurulacag alanlarin bulundugu sahne arkasi ile gosteriler
daha problemsiz ve aksamadan gerceklesecektir. Bunun disinda diizeni saglamak igin
olusturulmus “sahne arkasi (back stage) kurallar1” da sistemde kullanilmaktadir. Bu kurallar tam
bir standart olugturmamakla birlikte genellik arz etmektedir.

1.2.3. Cocuk Kuliibii

Sektorde Mini Club olarak isimlendirilen ¢ocuk kuliibii kendi iginde ii¢ ayr1 sekilde
gruplandirilir:

> Mini club (4-7 yas)
> Midi club (8-12 yas)
> Tean age (Teeny) (13-17 yas)

Midi club ve Tean age olarak isimlendirilen gruplarla yapilan aktiviteler igin genellikle
genel calisma alanlar kullanilmaktadir. Ancak mini kuliibii ilgilendiren yas gruplariyla ilgili
calisma alaninin digerlerinden farkli 6zellikleri vardir.

Bu ¢alisma alanlari kapali ve agik aktivite alanlar1 seklinde diizenlenmis olabilir. Kapali
alanlarda genellikle sanat aktiviteleri, acik alanlarda ise spor ve oyun amagh aktiviteler
gerceklestirilir. Bu konuda bir standart olmamasina ragmen, 6zellik olarak benzerlik gosterir.
Ancak az da olsa bazi tesislerde mini kuliipler i¢in ayrilmis alanlar bulunmamaktadir.

Cocuk kuliiplerinde en énemli unsur hijyen ve giivenliktir. Ciinkii bu alanlar kres ya da
yuva degildir. Ailelerin ¢ocuklarinin egitimi gibi bir beklentileri olugsmaz. Onlarin beklentileri
cocuklarinin temiz, giivenilir bir ortamda mutlu ve egleniyor olmasidir.

Cocuk kuliibiiniin ozellikleri:

Temizlik ve hijyen saglanmali,

Giivenlik dnlemleri alinmig olmali,

Yas grubuna uygun ¢esitli aktivitelerin gergeklestirilecegi uygun ortam
hazirlanmali,

Dogru ve yeterli aydinlatma saglanmali,

Cocuklarin ilgisini ¢ekebilecek renk ve diizenleme yapilmali,

VV VYV



Kapal1 alanlarda oksijen ihtiyacini karsilayacak havalandirma olmali,
Is1 ve hijyen agisindan ahsap malzeme kullanilmals,
Cocugun hareketlerini kisitlamayacak yeterli genis alan olmalidir.

Y VYV

ag. P
.\ &

Resim 1.11: Cocuk kuliibii aktivite alam

1.2.4. Ses-Isik Kabinleri

Isik sistemleri genellikle gece gosterilerinde ve kapali alanlarda kullanilmaktadir. Ancak
ses sistemleri 6zellikle toplu halde yapilan aktivitelerde, aktivite tanittimlarinda ve gosterilerde
kullanilmaktadir. Ses ve 1s1ik kabinleri havuz basindaki, diskodaki ve tesisin herhangi bir
yerinde bulunan konuklara miizik yayin1i yapmak amaciyla ya da ¢ok farkli amaglarla
kullanilabilir.

Bunlarin kullanimlari i¢in genellikle kabinler olusturulur. Gece gosterilerinde agik ya da
kapali mekéanlarda kullanilabilecek yerlerde genellikle sabit olacak sekilde sistem hazirlanir.
Bu kabinlerin ortak 6zellikleri :

> Cesitli ses ya da 151k sistemlerinin ilave edilebilmesine imkan veren biiyiikliik ve
sekilde hazirlanmasi

> Mutlaka aktivite alanin1 ya da sahneyi gorebilecegi camli bir yiizeyinin olmasidir.
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Resim 1.12: Havuz basi ses kabini

1.2.5. Kortlar

Tenis sporunun gergeklestirildigi dis mekadn ¢aligma alanlaridir. Fiziki o6zellikleri
nedeniyle tesis arazisinde Onemli bir alan kaplar. Kortlarin mutlaka standart Olgiilerde
olusturulmasi gerekir. Ayrica gece kullanimina uygun olabilmesi i¢in aydinlatma sisteminin de
olusturulmasi gerekir.

Squarch (duvar tenisi) ile ilgili alanlar da hazirlanabilir. Bunlar genellikle i¢ mekan
caligma alanlaridir. Bu nedenle kortlar iyi havalandirilan ve iyi aydinlatilmig alanlar olmalidir.

1.2.6. Tesisisin Diger Alanlari

“Wellness”, son zamanlarda i¢inde SPA (saglikli yasam {initeleri)’y1 da bulundurarak
yoga, meditaston, tai chi gibi Uzak Dogu felsefesine dayanan, temeli asla doviis ya da
savunma olmayan terapi ¢aligmalart olarak uygulanmaktadir. Yine SPA’nin biinyesinde sauna,
Tirk hamami, masaj vb. hizmetler de sunulur. Bu hizmetlerin sunuldugu alanlar da bir ¢alisma
alanidir.

Animasyon masasi (animation desk), konuklarin ihtiya¢ duyduklar ¢esitli oyun ve spor
malzemelerinin bulunduruldugu caligma alamidir. Cogunlukla animasyonla ilgili info desk
(bilgilendirme masas1) olarak da kullanilir. Genellikle malzemelerin ve evraklarin konuldugu,
cekmeceli ve bolmeli bir masadir. Yine malzemelerin konuldugu bolmeli, kilitli ve rafl
malzeme dolabiyla da tamamlanabilir. Bunun standart Slgiileri yoktur. Bazi tesisler havuz
boliimlerindeki ses kabinlerini animasyon masasi (animation desk) olarak da kullanmaktadir.

Bunlarin disinda konuklarla iletisim kurulan her alan animatérler i¢in ¢alisma alanlaridir.
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1.3. Calisma Alaninda Bulunan Malzemeler

Her galisma alaninin farkli kullanim amagclari ve 6zellikleri olduguna gore buralarda
kullanilan malzemeler de farklilik gosterecektir.

1.3.1. Aktivite alanlarinda kullanilan malzemeler

>

Havuz aktivitelerinde; ¢esitli toplar, nuggel denilen kopiikten yapilmis sosisler,
kiiciik sorf tahtalari, step tahtalar1 vb. gesitli boy ve malzemelerden yapilmig
materyaller,

Plaj aktivitelerinde; ¢esitli voleybol toplari, voleybol agi, diidiikler, sorfler, jet ski,
deniz bisikleti, banana vb. malzeme ve araclar,

Hobi alanlarindaki (¢omlek yapimi, hali dokuma, resim ¢alisma koseleri vb.)
aktivitelerde; ¢omlek yapimi, hali dokuma vb. ¢alismalar i¢in tezgahlar; resim
caligsmalar1 igin sovaleler, tesise bagli olarak iicrete tabii boyalar, fircalar ve
tuvaller,

Golf, binicilik vb. 6zel ilgi alanlarina ait aktivitelerde; golf sopalari, eldivenleri,
toplari, ¢antalari, arazi araclari, atlar, eyer takimlari, atis poligonlar1 diizenegi,
okguluk arag geregleri,

Cesitli oyun koselerindeki aktivitelerde (dart, boccia, badmington vb.) ; dart
tahtalar1, oklari, bowling toplari, ayakkabilari, lobutlar1 ve diizenegi, masa tenisi
masast, raketleri, toplari, agi,

Boccia i¢in toplar, badmington raketleri, toplari, shuffle board malzemeleri, langirt
masasi, bilardo masasi, toplari, 1stakalar1 vb. ¢ok ¢esitli malzeme ve arac gerecler
kullanilir.

1.3.2. Sahne ve Sahne Arkasinda Kullanilan Malzemeler

>

>
>

Sahne arkasinda; askilar, raflar, profesyonel makyaj malzemeleri, kostimler,
aksesuarlar, peruklar, sapkalar, soyunma alanlari vb. ,

Sahnede; dekorlar ve aksesuarlar, hoparlorler, 151k sistemlerine ait bazi malzemeler,
Tiim bunlarin disinda, ses ve 151k sistemlerine ait mixer, mikrofonlar, takip spotlari,
sis makineleri vb. birgok malzeme ve arag gereg yer almaktadir.

1.3.3. Cocuk Kuliibiinde Kullanilan Malzemeler

Oyun masalari, minderler, biiyiik ekran TV, CD calar, ¢esitli tirde boyalar, parmak
boyalari, ¢esitli resim kagitlari, makaslar, yapistiricilar, siisleme kagitlari, legolar, ritim
calgilari, cesitli renk ve biyiikliikkte toplar, yiiz ve viicut boyama malzemeleri, kostlimler,
maskeler, ¢esitli yas gruplarina ait oyun malzemeleri, kum havuzu, bahge arag geregleri vb. ¢ok
cesitli ara¢ gere¢ ve malzemeleri ¢ocuk kuliipleri i¢in siralayabiliriz.

1.3.4. Ses-Isik Kabinlerinde Kullamilan Malzemeler

Ses, 151k mikseri, takip spotlari, sis-kar makineleri, hoparlorler, dijital ve telsiz
mikrofonlar, giic amfileri, kulaklik, mikrofon sehpasi, rack dolabi, stage box, ses ve 1s1k efekt
aletleri, spotlar vb. ses ve 11k sistemleri yer almaktadir.
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1.3.5. Kortlarda Kullanilan Malzemeler

Raketler, tenis aglari, tenis toplar1 kullanilir. Squarch i¢in de ayni1 malzemeler ve arag
geregler kullanilir.

1.4.6. Tesisisin Diger Alanlarinda Kullanilan Malzemeler

Wellness i¢in; jimnastik minderleri, miizik sistemleri, ¢esitli spor arag geregleri, aletleri
(kosu bandi, bisiklet, kiirek, sauna donanimlari, masaj malzemeleri ve ara¢ gerecleri, sok
havuzlar1 vb.) bulunur.

Animasyon masasinda; tenis raketleri, toplar, tavla, okey, basketbol, futbol, voleybol
toplar1 vb. malzemeler, arag geregler yer almaktadir.
Ses sistemleri tesis icinde hemen hemen her yerde ve ¢ok kullanilan donanimlardandir.

1.4. Calisma Alanim Diizenleme

Calisma alanlarim1 kullanima baslanmadan 6nce mutlaka diizenlenmek ve aktivite ya da
gosteri sirasinda herhangi bir aksakliga neden olmayacak sekilde calisma alaninin son
kontrollerini yapmak gerekir. Her caligma alaninin diizenlenmesinde orada gergeklesecek
aktivitenin 6zelligi onem tagimaktadir.

1.4.1. Temizligini Yapma

Gosteri ve aktiviteler oncesinde tiim caligma alanlari temizlenmeli, 6zellikle havuz,
wellnessla ilgili aktivitelerde mutlaka genel saglik ve hijyen kurallarina dikkat edilmelidir. ISO
9001 kriterlerine uygun olarak belirlenen hususlar dikkate alinmalidir.

Caligma alanlarinin disinda gosteri ve aktivitelerde kullanilan malzeme ve arag gereglerin
de temizliklerinin kontrolleri yapilmali, gerekli goriildigiinde temizlenmesi saglanmalidir. Tim
calisma siiresi boyunca ortam temiz ve diizenli olmalidir.

1.4.2 Alam1 ve Malzemeleri Kontrol Etme

Gosterinin (show) ve aktivitenin yapilacagi alanlar ve kullanilacak malzemeler 6nceden
kontrol edilmeli ve uygunluklarina karar verilmelidir. Uygun olmayan bir durum var ise
diizeltme ya da degistirme yoluna gidilmelidir. Ancak tiim bu ¢alismalarin zamanlamalar1 ¢ok
iyi ayarlanmalidir ki planlanan aktivite ya da gosteriyi engellemesin.

1.4.3. Diizenleme

Her aktivite ve gosteri Oncesinde calisilacak alanlarin mutlaka diizenlenmesi gerekir.
Sahnenin diizenlenmesi sirasinda tiim dekor ve aksesuarlar programa uygun olarak sahneye
yerlestirilir. Ses ve 151k sistemlerinin programa uygun olanlari, uygun yerlere yerlestirilir. Sahne
arkasinda gerekli tim kostiim ve aksesuarlar, makyaj malzemeleri vb. malzemelerin temiz,
utili, bakimlar1 yapilmis ve program akisina engel olmayacak sekilde, hatta program sirasina
uygun olarak diizenlenmesi saglanir. Asla karigiklik olmamalidir.
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Animasyon masasinda her giin acilistan 6nce tiim malzemeler ve kullanilan tiim belgeler
kontrol edilir. Eksikler tamamlanir.

Spor ve oyun aktiviteleri yapilacagi zaman, aktivitenin yapilacagi yerin ve orada
kullanilacak malzemelerin diizenlenmesi gerekir. Aktivite sirasinda eksik ya da bozuk ¢ikan bir
malzeme programi aksatacaktir.

Genel olarak tiim ¢alisma alanlarinin kullanimlarindan 6nce mutlaka aktivite, gosterilerde
uygulanacak programin igerigi ve Ozelligine uygun olarak diizenlenmeli, zamaninda, dogru

olarak yapilmalidir. Boylece aktivite Yya da gosteriye baglarken diizenlemeden
kaynaklanabilecek sorunlarin ortadan kalkmasi saglanir.

1.4.4. Aktivite Sonras1 Calismalar1 Takip Etme

Aktivite ve gosterilerden sonra tiim dekor ve aksesuarlar toplanmali, bozulanlarin olup
olmadigi kontrol edilmelidir. Bozulan dekorlarin onarilmasini saglamak gerekir.

Kostiim ve aksesuarlar da ayni sekilde kontrol edilir. Bozulan, sokiilen, kirlenenlerin
tespit edilerek bir sonraki aktiviteye hazir hale getirilmeleri saglanir.

Cesitli aktivitelerde kullanilan tiim malzemeler, arag gerecler de aymi sekilde kontrol
edilir. Eksilenler ya da kullanilamayacak hale gelenler varsa bunlarin temin edilmesi saglanir.

Tim malzeme, ara¢ geregler bir sonraki aktivitede kullanilabilir hale gelince, bunlarin
uygun ortam ve kosullarda saklanabilmesi i¢in yerlestirilmeleri saglanir.
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Eglence hizmetlerinde kullanilan g¢alisma alanini ve bu alanda uygulanabilecek bir
aktiviteyi secip aktivite oncesi ¢aligma alan1 hazirlama agsamalarini proje olarak gerceklestiriniz.
Bu asamalar gerceklestirirken asagidaki islem basamaklarini kontrol ediniz. Hazirladiginiz
projeyi simifta arkadaglarinizla paylasiniz.

Islem Basamaklan Oneriler
» Dikkatli olunuz.
» Caligma alanini temizleyiniz. » Diizenli ve titiz olunuz.
» Temiz olunuz.
» Aktiviteye ait araglarin muhafazasini
» Caligsma alaninda bulunan segili saglayiiz.
aktiviteye ait araglar1 kontrol ediniz. » Araglan aktiviteden 6nce mutlaka

kontrol ediniz.

Arag gereglerin uygun yerlere
yerlestirilmesine dikkat ediniz.
Iletisimde olumlu tavir sergileyiniz.
Sorumluluk sahibi olunuz

» Caligsma alanina gerekli arag geregleri
yerlestiriniz.

Calisma alaninin temizligini saglayiniz.
Calisma alaninda gerekli diizenlemeleri
yapiniz.

Calisma alanini temiz ve diizenli
tutunuz.

» Calisma siiresi boyunca ortami temiz ve
diizenli tutunuz.

YV VYV |VV V¥V
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz becerileri Evet,
kazanamadigimiz becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. Aktivite programini incelediniz mi?

2. Planlanan aktivitenin ve ¢aligsma alaninin 6zelliklerini
belirlediniz mi?

3. Calisma alanini alanin 6zelligine uygun olarak temizlediniz
mi?

4. Segilen ¢alisma alaninda hangi ara¢ gere¢ ve malzemelerin
olmasi gerektigini belirlediniz mi?

5. Calisma alaninda bulunmasi gereken arag gereclerin
bulunmasi gereken yerleri belirlediniz mi?

6. Calisma siiresi boyunca ¢aligma alaninin nasil temiz
tutulabilecegini belirlediniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz “Evet”
ise “Olg¢me ve Degerlendirme”ye geginiz.
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Asagidaki sorulari dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Eglence hizmetlerinde iiriin ¢esitliligi asagidakilerden hangisine baglidir?
A) Turizmin mevsimselligine
B) Politikaya
C) Tesisin arazi kapasitesine
D) Alt Yapiya

2. Cok 6zel bir ¢aligma alan1 gerektirmedigi icin asagidakilerden hangisinin hazirlanmasi
kolaydir?
A) Golf
B) Tenis
C) Aticilik
D) Bilardo

3. “Back stage” asagidakilerden hangisidir?
A) Caligsma kurallar1
B) Sahne arkasi
C) Sahne galismast
D) Fon

4, Asagidakilerden hangisi ¢ocuk animatorligiinii kapsamaz?
A) Kres
B) Mini Kuliip
C) Tean Age
D) Teany

5. Asagidakilerden hangisi “Wellness” kapsaminda degildir?
A) Thai Chi
B) Yoga
C) Judo
D) Meditasyon

6. Asagidakilerden hangisi 11k sistemlerinde yer almaz?
A) Rack dolabi
B) Shuffle board
C) Stage box
D) Mixer

7. Asagidakilerden hangisi aktivite sonrasinda da yer alan ¢aligma degildir?
A) Calismalar takip etme
B) Diizenleme
C) Kontrol
D) Katilimei listesi hazirlama
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10.

Cesitli spor ve oyun malzemeleri konuklara verilmek iizere nerede bulundurulur?
A) Animasyon masasi

B) Resepsiyon

C) Kontuar

D) Havuz-bar

Asagidakilerden hangisi ¢aligma alanini diizenlemenin islem basamaklarindan degildir?
A) Aktivite

B) Alan ve malzeme kontrolleri

C) Temizlik yapma

D) Diizenleme

Asagidakilerden hangisi aktiviteleri planlarken dikkat edilmesi gerekenlerden degildir?
A) Konuk profili

B) Konuk beklentileri

C) Tesisin fiziksel 6zelligi

D) Yonetim istegi

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiiniz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-2

( amac )

Aktivite oncesinde ¢aligma alanina, konuga ve aktiviteye uygun giivenlik 6nlemlerini
alabileceksiniz.

( ARASTIRMA)

> Eglence hizmetlerinde kullanilan ¢alisma alanlarinin giivenlik agisindan risklerini
ve bunlarla ilgili aliabilecek tedbirleri arastirip bilgi toplaymiz. Elde ettiginiz
bilgileri rapor haline getirip sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.

2. GUVENLIGIi SAGLAMA

2.1. Onemi

Giivenlik, hayatimizin her aninda bilylik bir 6nem tagimaktadir. Bir¢ok insan ya hi¢ ya
da yeterli glivenlik 6nlemleri alinmadigi i¢in hayatin1 kaybetmistir. Hele ki bdyle bir durum tatil
yaptiklari, eglendikleri yerlerde ortaya ¢ikiyorsa insanlar i¢in ¢ok daha 6nem tagimaktadir.

Eglence hizmetlerindeki gilivenlik konusunu “security” yani genel giivenlikle
karigtirmamak gerekir. Genel anlamda giivenlik, emniyet anlaminda kullanilirken eglence
hizmetlerinde ise kazalar1 6nleme anlaminda kullanilir.

Tipkr diger alanlarda oldugu gibi eglence hizmetleri alanlarinda da alinmasi gereken
giivenlik onlemleri vardir. Eger bu duruma dikkat edilmezse hi¢ istenmeyen tatsiz durumlarla
karsilasabiliriz. Boyle bir durum sonucunda alinacak reklamasyonun yaninda, tesisin
giivenilirligi de sarsilacaktir. Bu tiir durumlara sebep olmamak i¢in gerek aktivite Oncesinde
gerekse aktiviteler sirasinda mutlaka dikkatli olunmali, olabilecek, ortaya ¢ikabilecek tehlikeler
hesaplanmali ve ona gore tedbirler alinmalidir. Mutlaka aktivite alanlarinda ilk yardim ¢antalari
bulunmalidir. Animasyon ekibinin,  herhangi bir kaza durumunda saglik ekiplerinin
miidahalelerine kadar yardim edebilecek diizeyde ilk yardim bilgisine sahip olmalar1 gerekir. Ik
miidahale bazen c¢ok onemlidir. Ancak unutulmamalidir ki animatérler highir zaman saghik
ekibinden degildir. Sadece yaray1 temizlemek gibi basit miidahaleler yapabilmelidirler.

Calisma kanununa gore belirtilen isyerinde Bulunmas1 Gerekli Olan ilk Yardim ve
Tedavi Malzemeleri asagida yer almaktadir.

Bir adet ilk yardim brosiirii
Alt1 adet kiigiik sarg1 bezi
Ucg adet orta boy sarg1 bezi
Bes adet liggen sargi bezi
Tentiirdiyot

VVYVYYYV
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Bir sise amonyak

Bir kutu aspirin

Iki tiip yanik pomadi

Bes paket 25 gramlik hidrofil pamuk
Bir adet makas

Bir adet pens

Yirmi adet ¢engelli igne

Bir kutu flaster

On iki adet enjektor

Iki adet kiivet

Teintiire de belladon 25 gram (cam sisede)
Alt1 adet ampul huile camphree

Bir adet lastik bant

Iki ampul antispasmotik ve analjezik

VVVVVVVVVVVYVYVYY

Alinacak giivenlik Onlemlerinde konuklarin 6zellikleri, aktivitelerin 6zellikleri,
kullanilacak malzemelerin 6zellikleri 6nem tasimaktadir. Bu nedenle, giivenlik dnlemlerini
alirken tiim bunlara dikkat etmeliyiz.

2.2. Alinmasi Gerekli Giivenlik Onlemleri

2.2.1. Konuk Ozelliklerine Gore Giivenlik Onlemleri

Konuklarin 6zellikleri, aktivite oncesi ve aktiviteler sirasinda alinmasi gereken giivenlik
onlemlerinde 6nemli bir rol oynar. Aktivite dncesi ve aktiviteler sirasinda giivenlik 6nlemlerini
alirken konuklarin su 6zelliklerini dikkate almak gerekir:

Yas

Cinsiyet

Kilo

Bedensel engel
Dikkatsizlik vb.

VVVYY

Yasli bir konukla, geng¢ bir konugun refleksleri aym1 olmadigindan, aktiviteleri segerken
yas unsuruna dikkat edilmelidir.

Sorf tahtasinda zayif birisinin esnekligi ile kilolu bir konugun hareket kabiliyeti ayni
olamayacagi icin tatsiz Kkazalar yasanabilecektir. Yine uygulanan aktivitelerde konugun
dikkatsizligi ya da herhangi bir bedensel engeli risk unsuru olabilir. Aktivite alaninda tiim
bunlar dikkate alarak giivenlik 6nlemleri alinmalidir.

2.2.2. Aktivite Ozelligine Gore Giivenlik Onlemleri
Baz1 aktiviteler 6zelligi nedeniyle riskli olabilir. Giivenlik onlemleri aliirken daha
dikkatli olmak gerekir. Aktivitenin yapilacagi alanin zemini de ¢ok 6nemlidir. Kaygan zeminli

bir yerde su ile ilgili aktivitelerin yapilmasi son derece tehlikeli sonuglar doguracaktir. Su
parklarindaki aktivitelerde diismelere, bogulmalara ve olusabilecek benzeri kazalara karsi
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onceden Onlemler alinmalidir. Gerekirse havuzun etrafi kaymayan malzeme ile kaplanmalidir.
Plaj, havuz ve su parklarinda bir cankurtaran mutlaka bulundurulmaldir.

Aktivite alanlan eger tesisin kurulusu asamasinda planlaniyor, o asamada hazirlaniyorsa;
zeminin aktivitelere elverisli, herhangi bir kazaya meydan vermeyecek sekilde hazirlanmasinda
fayda vardir.

Givenlik 6nlemleri almay gerektiren risk unsurlarini asagidaki bagliklarda toplayabiliriz:

Spor aktiviteleri

Havuz ve plaj aktiviteleri
Gosteriler

Cocuk kuliipleri

Hobi alanlar1

Yarigmalar

Oyunlar

VVVYVVYVYVY

Uygulanan spor, havuz, plaj aktivitelerinin 6zellikleri ve yine bu aktivitelerde yer alacak
konuklarin bireysel farkliliklar1 da géz oniinde bulundurularak katilimci se¢imleri yapilmalhidir.
Bazi spor aktiviteleri zaten yapilari geregi risk olusturur. Bu durumda mutlaka gerekli tim
giivenlik 6nlemleri alinmalidir.

Yarigmalarda secilen katilimcilar yarigmanin 6zelliklerine gore belirlenmeli, miimkiinse
risk unsuru olusturacak yarismalar se¢ilmemelidir.

Hobi alanlarindaki bu alanlar oldukga fazla cesitlilik gosterebilir. Burada da miimkiin
oldugunca risk olusturmayacak uygulamalar tercih edilmelidir. Comlek yapiminda Klasik bir
tezgah kullaniliyorsa bunun kullanimi konuga agik bir sekilde aciklanmali, yapilmamasi
gerekenler ve dikkat edilmesi gereken noktalar belirtilmelidir.

Dart gibi oyunlarla ilgili alanlar mutlaka uygun yerlerde hazirlanmalidir. Konuklarin
stirekli gectikleri alanlarda dart tahtasinin yerlestirilmesi, riskleri de otomatik olarak ortaya
cikaracaktir. Katilimecimin yanlighkla attigi dart oku, oradan gegen bir baska konugun
yaralanmasina neden olabilecektir.

Sahne ya da diger aktivite alanlarindaki basamaklar, kablolarda aktivite sirasinda risk
olusturur.

2.2.3. Kullanilan Malzemeye Géore Giivenlik Onlemleri

Alevli illiizyon gosterilerinde, ¢ocuk ¢alismalarinda boyalar, makaslar, yapistiricilar vb.
aktivitelerde kullanilan bazi malzemeler nedeniyle (ses ve 11k donanimlarinin kullanimi igin
gereken elektrik tesisat1) olusabilecek tehlikelere dikkat edilmelidir. Bir yarigsma ya da aktivite
sirasinda kullanilan su, elektrik tesisatina zarar verip kontak bile yaptirabilir. Bunlarla ilgili
aktivite oncesinde konuklar1 giivenli bir uzaklikta tutmak, ¢ocuk makaslarinda ucu yuvarlak
olanlari1 kullanmak gibi birtakim 6nlemler alinabilecegi gibi, aktivite sirasinda da ¢esitli
onlemler aliabilir.
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Bu konuda en 6nemli noktalardan biri de gosterilerde kullanilan dekor ve aksesuarlarin
malzemeleridir. Bu malzemeler genellikle strofor (kopilik) malzemeden hazirlanir. Bu tiir
malzemelerin tercih nedenlerinden bazilar1 kolay hazirlanabilir, taginabilir ve ucuza mal
olmasidir. Ancak bunun disinda bir diger 6zelligi de gosteri sirasinda devrilmesi durumunda
hafif olmasi nedeniyle kotii bir sonucun ortaya ¢ikmasina sebep olmaz.

Yine yarigma, gosteri ve aktivitelerde kullanilan malzemeler kirilmayan, kesmeyen, sivri
olmayan malzemelerden secilmelidir. Plastik bir tabak yerine porselen bir tabagin secilmesi,
plastik bir kili¢ yerine metal bir kili¢ kullanilmas1 aktivitenin hi¢ de hos olmayan kazalarla son
bulmasina neden olabilir.

Ayrica aktivitelerde kullanilan malzemeler aktivitenin 6zelligine, katilimcilarin yaglarina
uygun olmalidir. Animatorlerin olabilecek her tiirlii aksakliga karsi da uyanik olmasi gerekir.

Ozellikle gosterilerde sahne diizeni hazirlanirken dekor ve aksesuarlarin yerlerinin gok iyi
diistiniilmesi gerekir. Eger dekor ve aksesuarlarin yerlestirme sekilleri sahnede hareket imkanini
kisitliyorsa gosteri sirasinda risk olusturacaktir. Gosteri sirasinda kullanilan bir malzeme rasgele
sahneye atiliyor veya bir kumas parcasinin animatoriin ayagina takilma riski ortaya ¢ikiyorsa
mutlaka bunlarla ilgili ¢éziimler iiretilmeli ve gosterinin o evresi farkli bir sekilde
diizenlenmelidir. Malzemenin risk olusturmayan bir yere atilmasi, kumasin aktivitenin 6zelligini
bozmayacak bir yere konulmasi ya da dlgiilerinin degistirilmesi vb. farkli tedbirlerin alinmast ile
miimkiin oldugunca risk unsuru olusturmayacak sekilde diizenlemelerin yapilmast miimkiindiir.

Resim 2.1: Animatorler

2.2.4. Konuklar1 Uyarma

Uygulanacak bazi aktivitelerde eger risk s6z konusu ise eglence hizmetleri ekibi gerekli
tim Onlemleri aldiktan sonra, bu risklerle ilgili olarak konuklar1 ve katilimcilari uyarmalidir.
Ancak bunu yaparken konuk ya da katilimciya durumu abartmadan aktarmalidir ki konuk,
giivenligi konusunda gereksiz bir endiseye kapilmasin. Kendisine bununla ilgili giivenlik
Onlemlerinin ekip ve tesis tarafindan alindigi, bu konuda endise etmemesi gerektigi ancak
bireysel olarak da kendine dikkat etmesi gerektigi ifade edilmelidir.

Ekip ve tesis, aktivitelerin giivenligiyle ilgili birinci derecede sorumludur. Riskin s6z
konusu oldugu konularda mutlaka tistlerine diisen sorumlulugu yerine getirmek zorundadirlar.
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Ornegin, havuz etrafindaki zeminin 1slanarak kaygan bir hal almas1 durumunda zemin dnceden
kaymayan malzeme ile kaplanamiyorsa, mutlaka belirli araliklarla silinmesi gerekir. Sadece bu,
tedbir agisinda yeterli degildir. Konuklar1 uyarmak amaciyla o bolgede “kaygan zemin” uyarisi
tastyan uyaricilar bulundurulabilir. Ayn1 zamanda konuklara topluca ya da bireysel olarak sozel
uyarilarda da bulunulabilir.

Resim 2.2: Kaygan zemin giivenlik uyarisi

Ayrica bazi aktiviteler yapildiginda katilimeilarda belirgin saglik problemlerinin ortaya
cikmasina neden oluyorsa bu konuda da konuklar 6nceden uyarilmalidir. Ornegin bir kalp ya da
tansiyon rahatsizhigi olan katilimcilar i¢in riskli olabilecek aktivite, spor, yarisma ya da
oyunlarla ilgili olarak konuklar mutlaka bilgilendirilmeli ve bu konuklarin bu aktivitelere
katilmamalar1 belirtilmelidir.

Resim 2.3: Dans gadsterisi

23



Resim 2.4: Kovboy

Kaza ve yaralanma gibi riskler sadece katilimcilar ya da konuklar igin degil, ayni
zamanda animatdrlerin de karsilasabilecegi risklerdir. Ornegin bir dans gdsterisi sirasinda
kaygan bir zeminde dans¢inin ayaginin kaymasi, ¢esitli yaralanma ya da kiriklara neden olabilir.
Boyle bir durum hem konuklarin ve gosterinin olumsuz etkilenmesine hem de ayni gosterinin
belki de dans¢1 iyilesene kadar gergeklestirilememesine neden olur. Her ikisinin sonucunda da
ortaya konuk memnuniyetsizligi ve is kaybi ¢ikar. Buna engel olmak i¢in calisma alanimin
stirekli kontrol edilmesi, gerektiginde risk olabilecek durumlarin gosteri ya da aktivite sirasinda
bile ortadan kaldirilmas1 gerekecektir.

-

N
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Resim 2.5: Sihirli doktor gosterisi
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Eglence hizmetlerinde kullanilan bir ¢aligma alanin1 ve bu alanda uygulanabilecek bir
aktiviteyi secip aktivite oncesi ve sonrasinda alinmasi gereken giivenlik Onlemlerini proje
olarak hazirlaymiz. Bu agsamalar gerceklestirirken agagidaki iglem basamaklarini kontrol ediniz.
Hazirladiginiz projeyi sinifta arkadaglarinizla paylasiniz.

Islem Basamaklar1 Oneriler

> Sorumluluk sahibi olunuz.
» Kaza ve tehlikelere kars dikkatli
olunuz.

» Konuk 6zelliklerine gore giivenlik
onlemlerini belirleyiniz.

> Altivite dzelliklerine gore giivenlik > Aktivitelerin ozelliklerine gore
onlemlerini belirleyiniz. . kq'rsllasllfabllecek kazalar1 arastiriniz.
Gozlemci olunuz.
» Dikkatli ve titiz ¢aliginiz.
» Kullanilan malzemeye gore giivenlik » Tedbirli olunuz.
onlemlerini belirleyiniz. » Kullanilan malzemelerden dolay1
karsilasilabilecek kazalari tespit ediniz.
» Giivenligi saglamak i¢in gerekli
onlemleri zamaninda aliniz.
» Risk olusturulabilecek durumlar igin » Konuklar1 olabilecek riskli durumlar
konuklar1 uyariniz. i¢in dnceden mutlaka uyariniz.
» Uyarilarinizi s6zlii ve yazili olarak

yapiniz.

» Konuklarla dogru iletisim kurarak
gerekli uyarilari zamaninda ve eksiksiz
yapiiz.

» Aktivite 6ncesinde giivenlik
onlemlerini aliniz.

> Aktivite sirasinda alinmasi gereken
giivenlik 6dnlemlerini kontrol ediniz.

> Riskleri azaltabilmek i¢in aktivite
sirasinda gerekli tedbirleri aliniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz becerileri Evet,
kazanamadigimiz becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Kriterleri Evet | Hayir

Aktivite programini incelediniz mi?

Planlanan aktivitenin ve ¢alisma alaninin 6zelliklerini belirlediniz mi?

Konuk listelerini incelediniz mi?

Hangi tip konuklarin ne tiir riskler olusturabilecegini tespit ettiniz mi?

Konuk tiplerine gore olusabilecek risklerle ilgili ne tiir tedbirler alinmasi

gerektigini tespit ettiniz mi?

6. Calisma alanmin 6zelliklerine uygun olusabilecek riskleri tespit ettiniz
mi?

7. Caligma alaninda olusabilecek risklerle ilgili alinabilecek tedbirleri
tespit ettiniz mi?

8. Planlanan aktivitenin olasi risklerini tespit ettiniz mi?

9. Planlanan aktivitelerle ilgili aktivite dncesi alinmasi gereken giivenlik
Onlemlerini tespit ettiniz mi?

10. Aktivitelerin uygulanmasi sirasinda olusabilecek risklerle ilgili
almabilecek tedbirleri tespit ettiniz mi?

11.Uygulanacak aktivitelerde karsilasilabilecek risklerle ilgili olarak

konuklar uyardiniz mi1?

g lwinN|E

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz “Evet”
ise “Olgme ve Degerlendirme”ye geginiz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bilgiler
dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1. (' )Eglence hizmetlerinde “giivenlik” genel anlamda bir giivenlik ifade eder.
2. ( )Konuklarin aktivitelerdeki olasi risklerle ilgili bilgilendirilmesi gerekli degildir.

3. (' )Segilen aktivitelerde yas, cinsiyet, kilo gibi unsurlar konuk giivenligi agisindan
6nemli rol oynar.

4, (' )Belirgin saglik problemlerini tetikleyen aktivitelerle ilgili olarak aktivite dncesi
konuklar bilgilendirilmelidir.

5. (' )Animatérler olasi riskler hakkinda bilgi sahibi olduklari i¢in hi¢ sorun olmaz.

6. (' )EKip ve tesis, aktivitelerin giivenliginden birinci derecede sorumludur.

7. () Calisma alanlarinin aktivite 6ncesinde kontrol edilmesi giivenlik agisindan yeterlidir.
8. (' )Hobi uygulamalar sirasinda herhangi bir animatériin ¢alisma alaninda bulunmasi
gerekmez.

9. ( )Aktivitelerde riskleri azaltmak i¢in cam bardak, porselen tabak gibi mutlaka ger¢ek
malzemeler kullanilmalidir.

10. () Konuklarin bireysel farkliliklari aktivitelerde risk olusturabilir.
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MODUL DEGERLENDIRME

Havuz aktivitesi olarak sorf tahtalariyla bir yarisma uygulanacaktir. Bu aktivite ile ilgili

olarak alinmasi gereken giivenlik 6nlemlerine dikkat ederek calisma alanini hazirlayimiz.

Degerlendirme Olgiitleri

Evet

Hayir

Aktivite programini incelediniz mi?

Aktiviteye katilacak konuk 6zelliklerini incelediniz mi?

Calisma alanini temizlediniz mi?

Eal N RN

Calisma alaninda kullanilacak segili aktiviteye ait arag gere¢ ve
malzemeleri kontrol ettiniz mi?

Calisma alaninda kullanilan arag gere¢ ve malzemelerin bulunmasi
gereken yerleri belirlediniz mi?

6. Calisma alanina gerekli arag geregler yerlestirdiniz mi?

Calisgma alanmin ozelliklerine gore sunulacak aktivitenin
olusturabilecegi riskleri belirlediniz mi?

Konuk o6zelliklerine gore almmasi1 gereken giivenlik onlemlerini
belirlediniz mi?

Aktivitede kullanilacak malzemelere uygun olarak giivenlik
onlemleri belirlediniz mi?

10. Aktivite dncesinde gerekli tiim giivenlik Snlemlerini aldiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsamz &grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimz “Evet”

ise bir sonraki modiile gegmek i¢in 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1’iIN CEVAP ANAHTARI

Sorular Cevaplar
1 B
2 D
3 C
4 A
5 C
6 B
7 D
8 A
9 A

10 D

OGRENME FAALIYETIi-2'NiN CEVAP ANAHTARI

Sorular Cevaplar
1 Yalms
Yalms
Dogru
Dogru
Yalms
Dogru
Yalms
Yalms
Yalms
Dogru

OO IN|oO|bWIN

=
o
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