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ACIKLAMALAR

KOD 482BK 0095

ALAN Bilsim Teknolojileri
DAL/MESLEK Web Programailig:
MODUL UN ADI Inter net Programcihigs 2

MODULUN TANIMI

Web programlamada degisken kullanabilme ve program
denetimi yapabilme ileilgili 6grenme materyalidir.

SURE

40/32

ON KOSUL Internet Programciligi 1 moduil tinti basarmis olmak
Programlama dilinin  komut yapisim tamyarak temel
YETERLIK programlama elemanlarim kullanmak ve programlama dilinin

komut yapisini tanmyarak temel programlama elemanlarin
kullanmak

MODULUN AMACI

Genel Amag

Ogrenci bu modil ile gerekli ortam saglandiginda
programlama komutlari yardimiyla degisken ve denetim
uygulamalar1 hazirlayabileceksiniz.

Amaclar

1. Programlama icinde degisken kullamiminm Ogrenerek,
uygulamalar yapabileceksiniz.

2. Programlama icinde degisken kullammun 6grenerek,
uygulamalar yapabilecek, program denetimi islemlerini
gerceklestirebileceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE
DONANIMLARI

Web programlama yazilimlarini calistirabilecek yeterlikte
bilgisayar, internet baglantisi

OLCME VE
DEGERLENDIRME

Her faaliyet sonrasinda o faaliyetle ilgili degerlendirme
sorulan ile kendi kendinizi degerlendireceksiniz. Ogretmen
modll sonunda size 6lgcme araci (uygulama, soru-cevap)
uygulayarak modul uygulamaar: ile kazandiginiz bilgi ve
becerileri 6lgerek degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci

Internet Programciligi 1 modiiliinde PHP dilinin kullamlmasi igin gereken yazilimlarin
kurulumlarim 6grendiniz.

Programinizin her adimini, degiskenlerini, dongulerini ve hatalarim kontrol etmek
programimzin kalitesini ve kullarilabilirligini artirir. Degiskenler, programlarin temel
taslandir. Yeri geldigi zaman bu taglarin icerigi degismekte ve program icinde farkl:
anlamlar kazanmaktadir. If deyimi, switch deyimi, for dongisi gibi yapilari, programinizi
kontrol eden mekanizmalar olarak diistinebilirsiniz.

Unutmayiniz ki yapabileceginiz programlar, sizin haya gucintzle sinirlicir. Hayal
gucuntzdekileri gerceklestirebilmeniz icin programlarimzda kullanacaginiz degisken, déngu
ve kontrol yapilarimi bilmek zorundasiniz.

Bu modulde PHP dilinde kullanilan degiskenler ve kontrol yapilar: anlatilacaktir. Bu
modul i tamamladiginizda PHP icinde kullanilan degiskenler, dongiler ve kontrol yapilarin
Ogrenecek ve programlarinizda kolay bir sekilde kullanabileceksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Programlamaicinde degisken kullaninint 6grenerek uygulamalar yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

» Degiskenler program icinde hangi amacla kullamlabilir, disiininiz.
» Program icinde sabit kullamImasi hangi durumlarda gerekebilir, arastiriniz.
» Hangi tirlerde degisken tipleri vardir arkadaslarimzlatartisiniz.

1. DEGISKENLER

Degiskenler, verileri bellekte tutmak icin kullanilir. Her tammlanan degisken, bellekte
belli bir yer ayrilmasina neden olur. Degiskenin icerisine programin herhangi bir yerinde
farkli degerler atanabilir. icerisnde deger bulunduran bir degiskene yeni bir deger
atandiginda eski deger kaybolur, yerine bu yeni deger tutulur. ‘ Degisken” adim da bu yiizden
alr.

Ornek olarak bos bir bardak diisuiniin. icindeki madde su, meyve suyu veya kola
olabilir. Onemli olan bardagin kendisidir. icindeki ise bardagin igerdigi maddedir. Yani
bardag: bir degisken icindeki maddeyi de degiskenin degeri olarak distnebiliriz.

Degiskenler tammlanirken degisken isminin basina “$" (dolar isareti) konulur.
Degiskenler (¢, g, U, 6, s 1, I gibi Tirkce karakterler harig) bir harf ya da ‘' isareti ile
baslayabilir. Degisken adh icerisinde rakam bulunabilir fakat degisken adi rakamla
baslayamaz. Ayricadegisken icerisinde ' isaretinden baska isaret kullanilmaz

Degiskenlere atama yapilirken daha sonra goreceginiz atama operatdrii olan “="
(esittir) isareti kullamlir. Degisken tipi belirlemeden degiskene direkt olarak deger
atayabiliriz.

> Dogru Tamimlama Ornekleri

$sayi_1=453;
$isim = “Hasan”,
$boy = 1.78;



> Yanhs Tanimlama Ornekleri

$lsayi= 453; (degiskenler rakamla baslayamaz)

$ism% = “"Hasan”; (degiskenler icinde‘_’ isaretinden baska isaret kullanilmaz)

$maas=1000; //'s’ (Tirkge karakter kullanilamaz)

$Soyad=Unlii (degisken icine Tirkce karakter atanabilir fakat bitin karakter
degiskenler cift tirnak icine yazilmalidir. “Unli” gibi.)

1.1. Degisken Tipleri

PHP de de diger dillerde oldugu gibi degisken tipleri (veri tirl) bulunmaktadir.
Tutulacak verilerin 6zelligine ( tdrd, boyutu gibi) gore, kullamci veri tirlerinden birini secer.
Bu veri tUrlerini siraylainceleyelim.

> Tam Say (Integer) Veri Tiir

Negatif veya pozitif ondalik kismu bulunmayan sayilardir. 34, 567, 2343, -65, 56306
gibi sayilar érnek verilebilir.

Ornek Kod Ekran Ciktis
<body>
<? $i=65; echo ($i); ?> 65
<br> -345
<? $x=-345; echo ($x); ?> 937278
<br>
<? $y=937278; echo ($y); ?>
</body>

» Kayan Noktah (Real) Veri Tur

Ondal1kl1 kismu bulunan sayilardir. Ornegin 564.4, -23.9 gibi sayilardir. Bu veri tiiriine
deger atanirken sayinin tam kismi ve ondalik kismi arasina“.” (noktaisareti) konulur.

Ornek Kod Ekran Ciktis
<body>
<? $i=65.6; echo ($i); ?> 65.6
<br> -345.76
<? $x=-345.76; echo ($x); ?> | 937278.94
<br>
<? $y=937278.94;echo($y); ?>
</body>

» Karakter Dizileri (String) Veri Turu

Isminden de anlasilacag: gibi karakterlerden (harf, rakam, isaret) olusan veri tiridir.
Ornegin “internet”,” Sayr 11/102#",”30 Nisan 2007" ifadeleri birer string drnegidir. String
veri tirleri cift tirnak (*) ve tek tirnak (‘) olmak Uzere iki sekilde tammlanmaktadir. Bu iki
tammlamanin arasindaki fark ¢cok dnemlidir.



e Cift Tirnak ile Tamimlanan Karakter Dizileri
Bu tammlamada cift tirnak iginde baska bir degisken varsa o degiskenin degeri
aktarilir.

Ornek Kod Ekran Ciktist
<body>
<? Bilisim Teknolgjileri
$ad="Bilisim";
$sonuc="$ad Teknolojileri";
echo($sonuc);
?>
</body>

e Tek Tirnak ile Tammmlanan K arakter Dizileri

Bu tammmlamada tek tirnak icinde baska bir degisken varsa o degiskenin degeri
alinmaz. Degisken ach $isareti ile birlikte aktarilir.

Ornek Kod Ekran Ciktist
<body>
<? $ad Teknol ojileri
$ad="Bilisim";
$sonuc="$ad Teknolojileri’;
echo($sonuc);
?>
</body>

» Dizi Tipindeki Degiskenler

Hazirlanmis fonksiyonlarla kullanildiklarinda birgok islem kolayca yapilabilir. Bu
fonksiyonlar1 ileriki  konularda goreceksiniz. Dizi tipindeki degiskenlerin  nasil
tammlandigini inceleyelim.

$dizi[ anahtar | = deger ;

Dikkat: Dizi olustururken kullamlan anahtar nimerik (sayisal) ve kar akter dizisi
olabilir. Fakat negatif deger alamaz.

Ornek Kod

<?

$gun[0]= "Pazartesi”;
$gun[1]= "Sal”;
$gun[2]= "Carsamba”;
$gun[3]= "Persembe”;
$gun[4]= "Cuma”;

?>




Y ukaridaki ornekte tek boyutlu dizi tammlamas: yapilmigtir. Tek boyutlu dizilerin
yani siraiki, U¢ veya daha fazla boyutta diziler tammlamak da miumkuinddr.

iki Boyutlu Dizi Tammlamas

<?

$araba ["BMW"] [“renk”] = "kirmizi”;
$araba ["BMW”] ["model”] = 2007;

$araba [“Fiat”] [“renk”] = "beyaz”;

$araba [“Fiat”] ["model”] = 2005;

?>

Dizilerde kullanilan anahtarlarda karakter dizis kullanildiginda mutlaka cift tirnak
icine alinmalidir. $araba [BMW] [renk] = "kirmizi”; tammlamas: yanlis bir tammlama
olur.

» Nesneler (Objects)

Herhangi bir sinif (class) yazildiktan sonra o sinifa ait tammlanan degiskenlerdir.
Tanimlandiklar: siniflarin 6zellik ve fonksiyonlarina bu degiskenler tzerinden ulagilabilir.

Ornek Kod Ekran Ciktist
<? motorlu tasit
class araba {
function mesaj () {
echo "motorlu tasit"; }

b
$mercedes = new araba;
$mercedes->mesaj(); ?>

Y ukaridaki programda dncelikle araba adinda bir sinif (class) tarmmlamas: yapilmistir. Bu
simf mesa) adinda bir fonksiyona sahiptir. Bu fonksiyonla ekrana "motorlu tasit" ctimlesi
yazdirilabilir. Sinif tanimlamast bittikten sonra $mercedes = new araba; satiri ile araba sinifi
tirinden $mercedes isimli yeni bir nesne (object) degiskeni tanimlanmugtir. Bu asamadan
sonra $mercedes ismli nesnemiz araba sinifimin sahip oldugu biitiin 6zellik ve fonksiyonlar
kullanabilecektir. Nitekim $mercedes->mesgj(); satirr ile mesaj fonksiyonu calistarilmstir.

» Mantiksal (Boolean) Degiskenler

Baz1 kaynaklara gore, gercekte PHP'de mantiksal degisken tirt yoktur. Ancak diger PHP
degiskenleri mantiksal degiskene cevrilebilir. Boylece geriye 1 yani true (dogru) veya O yani
false (yanlis) yadanull (bos) olarak deger dondiriliir. Asagidaki tabloda veri tirlerinin
mantiksal ttre donistirdldigl zaman ortaya gikan sonuglar gosterilmistir.



Mantiksal tipe donustir len degisken Mantiksal sonucu
String (ici bos ise) 0 veya null(bos)
String (ici doluise) 1
Integer (ici sifir ise) 0 veyanull(bos)
Integer (negatif veya pozitif ise) 1
Double(ici sifir ise) 0 veya null(bos)
Double (negatif veya pozitif ise) 1

Not: Degiskenler arasinda tir atamasi settype() fonksiyonu yardimiyla gerceklestirilebilir.
Degiskenin turtini 6grenmek icin ise gettype() fonksiyonu kullanabilirsiniz.

Ornek Kod Ekran Ciktist
<? 1
$i=4543;
Settype($i,'boolean'); 1 \
echo($i); 2. satirda dondurilen
7> mantiksal deger null
<br> (bos) oldugu igin bu
<? satirda bosluk
$sayi=0; yazilacaktir

Settype($sayi,'boolean');
echo($sayi);
?>
<br>
<?
$s="ali";
Settype($s,'boolean');
echo($s);

?>

1.2. Sabitler

Sabitler 6nceden tammlamr ve deger atamr ve program iginde degeri degistirilemez.
Diger tiplerdeki degiskenlere programin her yerinde istenilen deger atanabilir. Fakat sabit bir
degere yeni bir deger atamasi yapilirsa hata alinir.

Sabitlerin kullamm amaci programda herhangi bir degerin degismesini engellemektir.
Ornegin web sayfamizin boyutlarim sabit degerde tutmak istiyor, kullamcinn degistirmesini
istemiyorsak sabitleri kullanabiliriz. Ya da herhangi bir matematiksel problem icinde degeri
3.14 olan pi sabitini kullanabiliriz. Asagida sabitlerin nasil tanimlandigi gosterilmistir.

Ornek Tanimlama

Define (“sabitin ismi”,
dederi);
Define (“pi”,3.14);

Ornek Kod Ekran Ciktis
<? 3.14

Define ("pi",3.14);

echo(pi);

?>




Hatal Kod
<?
Define ("pi",3.14);
pi=54;
echo(pi);
?>

| Dikkat: Sabitler kullanilirken “$” isareti kullanilmaz.

1.3. Operatorler

Operatérler, degerler ve degiskenler Uzerinde islem yaparak onlari diizenlememizi
saglayan 6zel karakterlerdir. Bu karakterlerin neler oldugunu ve nasil kullanildiklarim sirayla
inceleyelim

» Atama Operatori
Atama operattri “=" (esittir isareti)’ dir. Program icerisinde herhangi bir degiskene

herhangi bir degeri atamak amaciyla kullamilir. Atama islemi sagdan sola dogru
gerceklestirilir.

Ornek Kod Aciklama
$isim="Ali"; | $isim adli dediskene Ali karakter dizisi aktariliyor
$say1=249; $sayi dediskenine 249 sayisi aktariliyor

» Aritmetik Operatérler

Temel matematiksel islemlerin yapilmasinda kullanlan operatdrlerdir.

Operator Anlam Kullanimi
+ Toplama $x+$y
- Cikarma $x-4
* Carpma -2*$y
/ Bolme 10/2
% Mod (Kalan) $a%4

Ornek olarak 10 ve 2 sayilarint birer degiskenlere atayip aralarinda toplama, ¢ikarma,
carpma, bdlme ve kalani bulmaislemlerini yapan PHP kodunu yazalim.

<?PHP

$sayi1=10;

$sayi2=2;

$toplam = $sayi1+$sayi2;

$fark = $sayil-$sayi2;
$carpim = $sayi1* $sayi2;
$bolum = $sayi 1/$sayi2;



$bolum_kalan = $sayi1%$sayi2;

echo $toplam;

echo "<BR>";

echo $fark;

echo "<BR>";

echo $carpim;

echo "<BR>";

echo $bolum;

echo "<BR>";

echo $bolum_kalan;
7>

Ekran ciktimiz ise asagidaki gibi olacaktir.

12
8
20
5
0

» String Operatorleri

String, birlestirme amagli olarak kullamlan operator “.” (nokta) operatGrudir.

Ornek Kod Ekran Ciktisi

<? Ali MERT
$ad="Ali";
$soyad="MERT";
$adsoyad=%$ad." ".$soyad;
echo $adsoyad;

?>

» Bilesik Atama Operatorleri

Iki degisken arasinda yapilan islem ve atamalar tek operatorle gergeklestirmek icin
kullanlir.

Operator Kullanmi Esdegeri
+= $a+=%$b $a=%a + $b
-= $a-=$b $a=%a - $b
*= $a*=$b $a=%a* $b
/= $a/=%b $a=%a/ $b
= $ad .=$soyad | $ad=$ad.$soyad




» Artirmave Azaltma Operatorleri

Artirmave azaltma operatérlerini iki farkl: sekilde kullanabiliriz.

e Onden Artirmaveya Azaltma

++$a veya --$a seklinde kullanilir. Herhangi bir islem yapilmadan 6nce
degiskenin degeri bir artinilir veya azaltilir.

Ornek Kod | Ekran Ciktis
<? 11

$a=10;

echo ++$a;

>

e Arkadan Artirmaveya Azaltma

++$a veya --$a seklinde kullanilir. Herhangi bir islem yapildiktan sonra
degiskenin degeri bir artirilir veya azaltilir.

Ornek Kod | Ekran Ciktist
<? 10

$a=10;

echo $at++;

>

Bu islemde $a degiskeninin ilk degeri 10 oldugu icin once ekrana 10 sayisi
yazilir bu islemden sonra $a degiskenin degeri 1 artirilarak 11 olur.

» Karsilastirma Operator U

Operatér | Anlam Kullanis

== esittir $a==3%b
=== denktir $a===%b

I = esit degil $al =%b
<> esit degil $a<>%b

< kiicuktir $a< $b

> blyuktir $a> $b
<= kuclk veyaesit | $a<=%b
>= biyuk veyaesit | $a>=$b

» Mantiksal Operatérler

Mantiksal operattrler, coklu mantiksal sorgular yapmakta kullanilir.

10




Operator | Adi Kullamsi Sonug¢
! NOT I$a $a 'min degerini mantiksal tersine gevirir.
&& AND | $a&& $b | $aile $bninikisidetrueise true dondirir.
I OR $a||$b | $ayada$b trueise true dondrdr.
And AND | $aand$b | && ileaym gorevi yapar.
Or OR $aor $b | ||ileaym gorevi yapar.

11




(UYGULAMA FAALIYETI

)

Islem Basamaklari

Oneriler

Iki adet integer tipindeki degisken
tammlayip bu degiskenlere 80 ve 5
degerlerini atayinmz.

Degisken atamasina bakiniz.

Bu iki degisken arasinda aritmetik 4
islemi  (toplama, c¢ikarma, carpma,
bélme) yapimiz ve sonuclarn ekrana
yazdirinmz

Aritmetik operatorleri kullammz. Echo
komutunu kullammz.

Taban genisligi ve yuksekligi belli olan
bir tggenin alamini hesaplayan program
yazinz.

Ucgenin alam formiilii =
Taban genisligi* ylkseklik/2

“Internet” ve “Programcilig”
sozcuklerini iki farkli degiskene atayimz

Atama operatorini kullammnz.

Bu iki sdzcugu birlestirip tek bir
degiskene atayiniz ve ekrana yazdiriniz

String
kullaninmz.

birlestirme operatérini

Tek boyutlu bir dizinin icine haftamn
gunlerini  atayip, ekrana at alta
yazdirimz

Alt dta yazdirmak icin <BR> tagin
kullanniz.

“pi” adinda ve degeri 3.14 olan bir sabit
tanmlayiniz

Sabit tammmlama konusundan yardim
aabilirsiniz.

Yaricapr 3 cm olan bir cemberin alanin
bulunuz.

Gemberin alan formulG=
Pi sayist * cemberin yaricapimn kares

Integer tipinde bir degisken tammlayip
10 degerini atayimz.

Atama operatorinid kullanmmniz.

10 sayisimi  birer birer azatip her
azdltmada ekrana degerini at alta
yazdirimz.

Azaltma operatorini  kullammz. Alt
satira  gegcmek icin <BR> tagim
kullanmmz.

1ki boyutlu bir dizi tammlayiniz

iki boyutlu dizi érnegine bakiniz.

Bu dizinin eemanlarina farkl: degerler
atayinmz.

Dizi elemanlarina deger atamak icin
atama operatorlerine bakiniz.

Bir kenar1 9 cm olan karenin cevresini
hesaplayan ve ¢iktisi “bu karenin cevres
36 cm'dir” seklinde olan program
yazinz.

Aritmetiksel  operatOrleri  ve  string
birlestirme operattrlerini kullammz.

$ism adli bir degiskenin igine “Ali”
degerini  atayimz ve bu degisken
degerinin bos olmadigini gosteriniz.

Settype( ) komutunu kullanimz.

Vize notunun %40 ‘1 ile fina notunun
%60 11 toplayan programi yaziniz.

Aritmetiksel operatorleri kullammz.
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(OLCME VE DEGERLENDIRME )

A-OBJEKTIF TESTLER(OLCME SORULARI)

Bu fadliyet kapsaminda kazandigimiz bilgileri, asagidaki sorulari cevaplayarak

belirleyiniz.

1

Asagidakilerden tammmlamal ardan hangisi dogrudur?

A. $l.sayi 15
B. $sayi 1= 15;
C. $sayi 1=15;
D. $say1 =15;

6.15 degeri atanacak bir degisken hangi tirde olmalichir?

A. integer(tamsay1)
B. string
C. double
D. define

define (“sayi”,5); ifadesinden sonra asagidaki satirlardan hangisi yazilabilir?

A. sayi=sayi+1;

B. sayi--;

C. S$degisken=sayi+1;
D. sayi=$degisken+1;

$a*=$b: komutunun anlami nedir?

. $a=%ar $b;
. $b=%a* $b;
. $a=3b* $b;
. $o=ga e

sagidakilerden hangis bir mantiksal operat6rdir?
=>
++
&&

TOW>P> TOW>

DEGERLENDIRME

Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarint karsilastirimiz. Cevaplarimz dogru ise

bir sonraki faaliyete geciniz. Yanlis cevap verdiyseniz dgrenme faaliyetinin ilgili bolimine
donerek konuyu tekrar ediniz.
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OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Program denetimi islemlerini gerceklestirebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

» Bdlirli bir sarta gére calisan deyimler nelerdir, arastirinz.
» Daonglleri hangi amaglar icin kullamyoruz, arkadaglarimzla tartigsinmz.
» PHP de kullarilan déngller nelerdir, arastiriniz.

2. PROGRAM DENETIMI

Programin calismasi esnasinda birkag farkli aternatif durum arasindan segim
yapmamiz, bazi komutlar: birden fazla tekrarlatmaniz, mantiksal kararlar vermemiz ya da
istenmeyen hatalar1 6nlemek amaciyla programimiza midahal e eimemiz gerekebilir. Bu gibi
durumlar1 kontrol altina ailmak amaciyla kontrol yapilarim ve dongdleri kullanyoruz. Sarta
bagli olarak islem yapmak icin if ve switch ifadeerini, donguler icin ise for ve while
ifadelerini kullanmyoruz. Simdi bunlar: sirayla ve érneklerle inceleyelim

2.1 Kontrol Yapilar:
> if Deyimi

Tirkce anlami "eger" demektir. Anlamindan da anlasildig: gibi if deyimi program
icinde belirlenen sartin dogru (true) veya yanlis (false) olmasina gore belirli komutlarin
calismasin saglar.

if deyiminin kalibi asagidaki sekildedir;

if
If (sart) Lo (hastaysan)
vl :
Komut ifadesi; aﬁi { do%gg git }
doktora gitmene
e { gerek yok }

Eger sartimiz saglamyorsa if deyiminden sonraki komut ifadesinde yer alan islemler
yapilir. Saglanmiyorsa program komut ifadesini atlar ve bir alt satira geger.

14



if deyimini basit bir ornekle inceleyelim

<?

$sonuc=100/2;

if ($sonuc == 50)
echo "Sonug 50 dir.";
?2>

Sart béliminde $sonug degiskeni ile 50 sayisi karsilastiriliyor. Bu karsilastirmadan
¢ikan sonug dogru (true) ise ekrana “ Sonug 50 dir.” Ifadesi yazciriliyor.

Simdi bu ifadeye ek olarak else bélimini inceleyecegiz. If ...else olarak adlandirilan
bu kalipta sart saglamyorsa belirli komut ifadesi saglanmiyor ise baska bir komut ifadesi
calistirnnlmaktadir.

“if ..... dse....” deyiminin kalib1 asagidaki sekildedir

If (sart)
Birinci komut ifadesi; //sart dogruise
else

ikinc komut ifadesi; /lsart yanlhs ise

Ornek: Yas1 18 den kiigik olanlarin girmesi yasak olan bir web sayfasi igin kontrol
programi yazalim. Ziyaretgimizin yas1 18" den kiclkse ekrana “Yasimz 18 den kiglk.” ve
“Bu siteye girmeniz yasaktir.” yazilmasini, 18" den biyuk ise “Web sayfasina hos geldiniz.”
yazilmasini istiyoruz.

Program kodu

<?

if ($yas < 18)

{

echo "Yasiniz 18 den kiiciik";
echo "<BR>";

echo "Bu siteye girmeniz yasaktir";
b

else

echo "Web sayfasina hos geldiniz"
?>

Sartin ger ceklesmes ya da ger ceklesmemes durumunda birden fazla komutun
isletilmesini istiyorsak komutlairmizi{ .... }isaretleri arasina koymalyiz
Programin ihtiyaclarina gére birden fazla sartimiz olabilir. Bu gibi durumlarda sart
bolimiinde mantiksal operattrleri kullanarak sart deyimlerimizi siralayabiliriz.
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Ornek: Sinavdan aldig puam 160 ya da daha yiksek olan ve diploma notu 3.50 ya da
daha yUksek olan dgrenciler icin ekrana “Basarili” digerleri icin “Basansiz” yazan gerekli
kodlar1 yazalim.

Program Kodu

<?

if ($sinavnotu>=160 && $diplomanotu>=3.50)
echo "Basarl";

else

echo "Basarisiz";

?>

Ayrica i¢ ice if yapsi da kullamilabilir. Ornegin ise alinacak bir eleman igin
cinsyetinin erkek, boyunun en az 1.80, kilosunun ise en fazla 90 olmasi isteniyor. Bu
degerlerin kontrolUni yapan ve sonunda bize “aranilan eleman bulundu” sonucunu yazan
program ol usturalim.

If ( $cinsiyet="erkek" )
If ($boy>=1.80)
If ( $kilo<=90)
Echo “aranilan eleman bulundu”’;

» Switch Deyimi

Switch, secilmis bir degiskenin belli sartlardan hangisine uygun olduguna bakip o sart
icin belirlenmis islemleri gergeklestirir.

Dogru sarti saglayan gruba ait islemlerin yapilmasindan sonra "Break" deyimi ile
switch yapsindan cikilir. Break deyimi kullamimasa diger sartlar kontrol edilmeksizin
komutlari sirayla calistirilir.

Switch deyiminin kalibr asagidaki sekildedir.

Switch (degdisken)
{

Case sartl;
Yapilacak islemler
Break;

Case sart2;
Yapilacak islemler
Break;

Case sart3;
Yapilacak islemler
Break;

Default:
Hicbir sart saglanmiyorsa yapilacak islemler

s
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Ornek kod

<?

$takim="Galatasaray";

Switch ($takim) {

case "Galatasaray";

echo "Tuttugunuz takim Galatasaray";
break;

case "Fenerbahge";
echo "Tuttugunuz takim Fenerbahge";
break;

case "Besiktas";
echo "Tuttugunuz takim Besiktas";
break;

case "Trabzonspor";

echo "Tuttugunuz takim Trabsonspor";

break;

default:
echo "yazdiginiz takim listede yok";
?>

Ekran Ciktis

Tuttugunuz takim
Galatasaray

Not: Eger
$takim="Galatasaray satirinda
Galatasaray, Fenerbahce,
Besiktas veya Trabzonspor
yerine baska bir takim
yazilsaydi Default bolimdeki
komutlar calisacak ve ekrana
“yazdiginmz takim listede yok”
seklinde bir metin yazilacakti.
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Switch deyimine baska bir 6érnekle devam edelim. Daha 6nce belirledigimiz iki say1 ve
matematiksel dort islemi aritmetiksel operatorleri kullanarak gerceklestirelim.

<?

$sayil=10;
$sayi2=5;
$islem="carpma";
Switch ($islem) {

Case "toplama";
$sonuc=$sayil+$sayi2;
Echo $sonuc;

Break;

Case "glkarma";
$sonuc=$sayil-$sayi2;
Echo $sonuc;

Break;

Case "garpma";
$sonuc=$sayil*$sayi2;
Echo $sonuc;

Break;

Case "bolme";
$sonuc=%$sayil/$sayi2;
Echo $sonuc;

Break;

Default:
Echo "yazdiginiz islem gegersiz";

b

>

2.2. Dongller
» For Dongust

Komut ya da komutlarin istenilen sayida tekrarlanmasini saglar. Saya¢c mantigiyla
caligir. Donguyl istedigimiz sayidan baglatir istedigimiz sayida sonlandirabiliriz. Dénginin
degisme degerini her islemde istedigimiz miktarda artirabilir ya da azaltabiliriz. Ornegin
dongimiz icin baslangic degerini 1, bitis degerini 100 olarak belirleyebilir. Artis miktarim
ise 2 olarak ayarlayabiliriz. Bu durumda dongu icindeki komutlar 50 defa tekrar tekrar
calistirilacaktir.
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For dongusinin kalibr asagidaki gibidir

for (dongii degiskeni=baslangic degeri; sart; degisim miktari)
{

yapilacak islemler

s

Basit bir drnekle for dongusinin yapisini ve ¢alismasini inceleyelim. 1' den 10° a
kadar olan sayilar alt atayazdiralim.

Ekran Ciktis

Program Kodu

2
for ($i=1;$i<=10;$i++)

{
echo $i;
echo "<br>";

}
>

P OoO~NOOITDhWNE

o

Bu oOrnekteki dongimizde $i degiskenimizin baslangic degeri 1'dir. Dongl
basladiginda degiskenimizin degeri ekrana yazilmakta ve bir satir ata gegilmektedir.
Degiskenin degeri 10' a esit olmadig: icin degisken degeri bir artirillarak tekrar donglye
girmektedir. Aym islemler tekrarlanmaktadir. Bu islem degisken degeri 10 oluncaya kadar
devam etmektedir.

»  While Dongust

While dongus, icerisinde tanmmlanan kosul saglandigi siirece belirli komut ifades
grubunun calistinlmasim saglar. Sart ifadesinin dogrulugu her dongintn basinda kontrol
edilir, buna gdre dongunin icerisindeki komut ifadeleri calistinlmaya devam eder ya da
dongi sona erer. Eger sart saglanmiyorsa while hig ¢alistirilmaz

while déngustinin kalibr asagidaki gibidir:

while(sart)
{

Yapilacak islemler

s

Ornek bir program iizerinde while dongiisiini inceleyelim. Daha énce for dongiisii ile
yaptigimiz 1' den 10’ a kadar olan sayilar1 yazdiran program while déngusu ile yazalim.
Bdylece hem while doénginin kullammuni hem de iki doéngl arasindaki farkliliklar:
goreceksiniz
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Ornek Kod

<?

$i=1;

while ($i<=10)
{
echo $i;
echo "<br>";
$i++;

}

>

Y ukaridaki programdailk olarak tammlanan bir "i" degiskenine 1 degeri atanmaktadir.
While dongisi, "i*, 10’ dan kiigiik oldugu sirece ¢alisacak sekilde kurulmustur. Programin 5
ve 6. satirlarinda i' nin degeri ekrana yazdirilmakta ve bir satir ata inilmektedir. $i++;
komutu onemlidir cunkd "i" degeri bu komutla degistirilmektedir. Dongiimiiz i degerine
bagli olarak kurulmustur. i degerinin sabit kalmasi durumunda ($i<=10) ifadesi (1<=10)
olarak kalacagindan siirekli true sonucunu déndurecektir.

While (True) ->Donglye gir
While (False)> Donglye girme

Anlamina gelmektedir.

Dikkat edilmesi gereken bir baska nokta ise $i++ ifades (bu deger degisikligi
komutunu farkli artis ve azalmalar saglayacak sekilde de yazabilirsiniz). Dénglmiizin
sonunda oldugu i¢in dongimiizin son ¢alistigr seferde (i=10 durumunda) son bir kez daha 1
artinlarak 11' e esit olacaktir. 11<=10 ifades false sonucu dondirduginden dongu tekrar
calismayacaktir.
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(UYGULAMA FAALIVETI

Islem Basamaklari

Oneriler

100 tam puan Uzerinden notlar1 harf
notuna ceviren Php kodunu yaziniz.

» Bu uygulamay: hem if deyimi ile hem
de switch deyimi ile ayr1 ayr1 yapinz.

Onceden belirlenen 3 sayidan en
by ugind bulan program yaziniz.

> Iciceif yapisim kullammnz.

Onceden belirlenen bir sayimn 2’ ye
kalansiz olarak bolUndp bdlinemedi gini
belirleyen php kodunu yaziniz.

» Mod operatérini  ve if ifadesini

kullanabilirsiniz.

Maas1 500 YTL' den fazla olanlardan %
25 vergi kesintis yapan, maasi 500
YTL den az olanlardan hi¢c kesinti
yapmayan php kodunu yaziniz.

> If ifadesini kullanabilirsiniz.

1’ den 10 *a kadar olan sayilar: aradarina
+ isareti koyarak yazan ve toplamlarim
= isareti ile yazan php kodunu yaziniz.

» For dongusuni kullanimiz.
Ekran ¢iktist
1+2+3+4+5+6+7+8+9+10=55

X

XX
XXX
XXXX
XXXXX

» Yandaki sekli ekrana for dongusi ile

yapinz.

> Icicefor dongiisii kullanabilirsiniz.

Degerleri 6nceden girilen 10 elemanl
tek boyutlu bir dizinin elemanlarin
toplayan ve ortalamasimt aan php
kodunu yaziniz.

While deyimini kullammnz.

1' den 1000’ e kadar olan ve 5’'e veya 7'ye
kalansiz bdlinen sayilarin toplamini bulan
php kodunu yazimz.

Bu uygulamay1 hem for deyimiyle hem de
while deyimiyle yapinz.

Degerleri daha o©nceden girilmis 5
elemanlt tek boyutlu bir dizinin | » Bu uygulamada istediginiz ifadeyi
eemanlarim blylkten kiclge siralayan kullanabilirsiniz.
Php kodunu yazinz.
1 den 20" ye kadar olan cift sayilarn ve | » Say1 Kares
karelerini ekrana yandaki gibi yazdiran 1 4
Php kodunu yaziniz. 4 16
18 yasindan kuicik kizlar ve 18 yasindan
kiucik erkekler icin  “giremezsiniz’ | » Mantiksal operatérleri kullanabilirsiniz
yazisim yazdiran Php kodunu yaziniz.
Carpim tablosunu yapan programi yaziniz » Birlerden onlara kadar tim sayilarin tim
) carpim tablosunu hazirlayiniz.
1 1 1 1
I+ —+—+—+—+ ..
2 3 4 5 >

dizisinin ilk 50 elemamnin toplaminm
bulan Php kodunu yaziniz.

Sonug: 4,499205
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(OLCME VE DEGERLENDIRME )

A-OBJEK TiF TESTLER(OLCME SORULARI)

Bu fadliyet kapsaminda kazandigimiz bilgileri, asagidaki sorulari cevaplayarak

belirleyiniz.

1

Asagidakilerden deyimlerden hangis sarta bagli islem yapar?

A) If ....Else
B) For

C) until

D) repeat

<? W:ll
for ($i=1;$i<=10;$i++)
By=3y+$i;
echo$y; ?> kodunun giktisi nedir?

A. 10 B.55 C. 56 D. 99

if (Pyas>18) && ($cinsyet="erkek”) kodunun anlami nedir?

A) Yas1 18 den blylk ve cinsiyeti erkek ise
B) Yas1 18 den biiylk veya cinsiyeti erkek ise
C) Yas1 18 vecinsiyeti erkek degil ise

D) Yas:1 18 den kiiclk ve erkek ise

Asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?

A) if deyiminden sonrayanlizcatek bir komut kullandabilir.
B) for donglsintn stnirlarin belirleyemeyiz.

C) break komutu dongilye devam etmeyi saglar

D) icicebirdenfazlaif deyimi kullarlabilir.

For dongust icin asagidakilerden hangisi yanlistir?

A) Baslangic degerini belirleyebiliriz.

B) Bitis degerini belirleyebiliriz.

C) Artis degeri her zaman 1’ dir.

D) istedigimiz yerde donguyii sonlandirabiliriz.

DEGERLENDIRME

Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarini karsilastirimz. Cevaplarimz dogru ise

bir sonraki faaliyete geciniz. Yanlis cevap verdiyseniz dgrenme faaliyetinin ilgili bolimine
donerek konuyu tekrar ediniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

A. OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)

Asagidaki sorulardan, verilen ifadeye gére DOGRU veya YANLIS seceneklerinin

yanlarindaki parantez icine “X” isareti koyunuz

1

4.15 degerini integer tipindeki bir degiskene atayabiliriz.

( ) DOGRU ( ) YANLIS

Diziler enfazlaiki boyutlu olabilir.

( )DOGRU ( )YANLIS

$a&& $bifadesi icin $aile $b’ ninikis de trueise true dondiirir.

( )DOGRU ( )YANLIS

if deyimindeki sart saglanmmyorsaelse’ den sonraki komutlar calisir.
( )DOGRU ( )YANLIS

Switch deger verdigimiz bir degiskenin belirledigimiz sartlardan hangisine uygun
olduguna bakip gerekli islemi yapar.

( )DOGRU ( )YANLIS

Sabitler 6nceden tanimlanir ve deger atanir ve program icinde degeri degistirilebilir.
( ) DOGRU ( ) YANLIS

String birlestirme amagli olarak en sik kullamlan operatér "." (nokta) operatoridur.
( )DOGRU ( )YANLIS

"Break"” komutu PHP script dilinde dongilerde islemi durdurup islemi
sonlandirmamizi saglar.

( )DOGRU ( )YANLIS

Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarini karsilastirimz. Cevaplarimz dogru ise

bir sonraki faaliyete geciniz. Yanlis cevap verdiyseniz dgrenme faaliyetinin ilgili bolimine
donerek konuyu tekrar ediniz.
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B. PERFORMANSTESTI

Deger lendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. Timveri tirlerinde degisken tammlayip deger atadimz mi?

2. ki integer tipindeki degisken arasinda aritmetik 4 islemi yaptimz
m?

String birlestirme islemini yaptiniz mi?

Tek boyutlu bir dizinin elemanlarinal’ den 10° a kadar olan
sayilart atachmz m?

5. Pi sayisini sabit olarak tamimlayarak ¢emberin aanin hesaplayan
php kodunu yazdimz mi?

6. 100 tam puan Uzerinde notlar1 harf notuna geviren php kodunu
yazdimz m?

7. 1 den 1000 e kadar olan ve 5'e veya 7' ye kalansiz bdl Uinen
sayilarin toplamini bulan php kodunu yazdiniz ni?

8. Tek boyutlu bir dizinin i¢ine haftamn gunlerini atayip for donglisti
ile ekrana alt alta yazan php kodunu yazdinmz ?

9. Onceden belirlenen bir sayimin 2’ ye kalansiz olarak boliiniip
bolinemedigini belirleyen php kodunu yazdiniz mi?

10. Carpim tablosunu yapan program yazdimz mi?
1 111
1+ —+=—+—+—-+
1. 2 3 4 5 ... dizisinin ilk 50 elemaninin
toplamimi bulan php kodunu yazdimz mi?

12. Degerleri dnceden girilen 10 elemanl: tek boyutlu bir dizinin
elemanlarin toplayan ve ortalamasim alan php kodunu while
deyimi ile yazdirmz m?

13. X
XX
XXX
XXXX

XXXXX seklini olusturan programi yazdiniz nm?

DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa Ogrenme faaliyetlerini
tekrarlayinz.

Modiilii tamamladimz, tebrik ederiz. Ogretmeniniz size cesitli 6lgme araglan
uygulayacaktir. Ogretmeninizle iletisime geginiz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI 1- CEVAP ANAHTARI

SIENIMINIES
OF 00w

OGRENME FAALIYETI 2- CEVAP ANAHTARI

adw|N|k
>

MODUL DEGERLENDIRME CEVAP ANAHTARI

YANLIS
YANLIS
DOGRU
DOGRU
DOGRU
YANLIS
DOGRU
DOGRU

ONO|O|AWIN(F

Cevaplarimzi cevap anahtarlari ile karsilastirarak kendinizi degerlendiriniz.
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_C ONERILEN KAYNAKLAR

YV V. V VYV V

www.phpdosyasi.com
www.csharpnedir.com
www.php.org
http://www.ceviz.net/

http://www.evbilgisayari.com

26



KAYNAKCA

YV VvV

V V.V V VYV V

Y VvV

http://www.ceviz.net/php-degisken-tipler-vs_a92.html

http://bil giportal .com/v1/idx/10/099/PHP/makal e/ PHPde-Degisken-lsleml eri--
BOLUM-2.html

http://www.draligus.com/okuma-3.php? d=599-PHP-icinde-degi sken-kul lanimi
http://wwwa3.itu.edu.tr/~sariel/course_notes/vtys2003/PHP1_2_dlide.pdf
http://www.muratuysal .info/php_yazilim_bicimi.html
http://www.ceviz.net/phpde-operatorler_a67.html
http://science.ankara.edu.tr/~demir/progress’/konu8_5.htm
http://www.godoro.com/Divisiong/ Ehil/Mahzen/Programming/PHPGIri g/txt/html/
document_Donguler.html

http://www.bilisimakademi.net/yazi Oku.asp?yazi| D=249
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